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Informacny list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu: Aktivna ucast’ na umeleckych
podujatiach a externé kompetenéné kurzy

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 prednasok/ 75 hodin mimoskolskd umelecka prax za semester / blokové vyu€ovanie
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 5

Odporiacany semester/trimester Studia: 7. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieiujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
1. Ugast na vystave, prezentacii, festivale mimo SR — kuratorovany historikom umenia
v mestskej, regionalnej, Statnej galérii (40 bodov)
2. Ugast’ na vystave, prezentacie, festivale mimo SR — kuratorovany umelcami, kultirnymi
managermi v kultarnych centrach (30 bodov)
3. Uast’ na vystave, prezentacii a festivale v SR — kuratorovany teoretikom umenia (30 bodov)
4. Ucast’ na vystave, prezentacii a festivale v SR — kuratorovany umelcami, kult. managermi
(25 bodov)
5. Zverejnenie Studentovho diela v odbornej publikacii/ knihe (30 bodov)
6. Zverejnenie Studentovho diela v katalogu (20 bodov)
7. Zverejnenie Studentovho diela na web strankach organizatora vystavy, festivalu a pod.
(10 bodov)
8. Publikovany autorsky ¢lanok/ text (10 bodov)
9. Publikovany rozhovor so $tudentom o jeho tvorbe: ¢asopis, rozhlas, TV, internet (20 bodov)
10. Navsteva vystavy a dodanie pisomnej analyzy konceptu vystavy 3000 znakov vo Worde
(10 bodov)
11. Autorsky katalog — portfolio — graficky upraveny, tlacena verzia (20 bodov)*
12. Autorské web stranky na serveri AU BB (20 bodov)*
13. Autorsky web portal mimo serveru AU (30 bodov)
14. Aktivna ucast’ na workshope na AU (5 bodov)
15. Organizovanie worksopu a inych podujati na AU (5 bodov)
16. Organizacia Specifickych sociokultarnych podujati, participacia s inStituciami: galérie,
komunitné centra, univerzity, iné §kolské zariadenie (10 bodov)
17. Aktivna ucast’ na rezidenénych pobytoch, sympoéziach, workshopech, konferenciach.
(10 bodov)
18. Externé Specializované pracovné staze (odborné pracoviska- firmy, organizacie
roz8irujtce praktické realizaéné kompetencie studenta) - (5 bodov)
19. Specializované rozgirujiice vzdelavacie kurzy, staze v inych vzdelavacich ingtitaciach.
(5 bodov)
Podmienky: za obdobie 7. semestrov musi Student ziskat’ za mimoskolské aktivity minimalne
(100 bodov); * kategorie 11. a 12. su povinné (40 bodov); Ostatné si Student l'ubovolne zvoli
a zrealizuje za verejnu prezentaciu/ verbalnu a vizualnu/ (max. 100 bodov); na absolvovanie
predmetu musi Student ziskat’ celkovo min. 160 bodov

Vysledky vzdelavania:
- dokaze vysledky svojich tvorivych vystupov verejne prezentovat’ na vystavach vytvarného
umenia, festivaloch a pod.,




- dokaze interpretovat a verejne publikovat’ svoje nazory

- vie verbalne komentovat svoju tvorbu aj inych z oblasti vytvarného umenia.

- vie si cielavedome urcit’ kompetencie viazuce sa k rozvijaniu autorského programu

- ziska vézby a priamu sktisenost’ s umeleckym prostredim a uméleckou praxou v kontexte svojej
Specializacie a moznosti ich cielene vyuzivat’ na d’alSie rozvijanie svojich odbornych
kompetencii

Stru¢na osnova predmetu:

- Cielom je pravidelné monitorovanie mimoskolskych tvorivych aktivit Studentov pocas
bakalarskeho Stiidia a motivovat ich k intenzivnej$ej mimoskolskej aktivite

- V urcenych terminoch sa uskuto¢ni v priestoroch skoly za ucasti Studentov a pedagdogov verejna
prezentacia tvorivych vystupov studentov s verbalnym aj vizualnym dokumentovanim
uskuto¢nenych mimoskolskych aktivit za obdobie celého be. Stadia

Odporucana literatira:

- WILSON, Michael: Jak ¢ist soucasné umeéni 21. Stoleti zblizka, z anglického originalu
prelozili: Lucia Simeroa a Milan Gustar, Zlin: Kniha Zlin: Albatros media a.s., 2017,
ISBN 978-80-7473-620-9

- CANETTI, Elias: Masa a moc; z nem¢iny prelozila Zuzana Demjanova, 1994, Praha: Arcadia,
ISBN 80-85812-08-8

- PRIBAN, Jiti: Pod ¢arou uméni, Vydavatel'stvo: Kant, Praha, 2008,

ISBN 978-80-86970-59-2

- KOTTOVA, Karolina: Instituce a divak, Vydavatel'stvo: Display, Praha, 2019,
ISBN 978-80-906381-8-1

- DAVID, Jifi: Nikdo jiny, zatim nic, editofi Vjera, Borozan ; Vit, Havranek, vydavatelstvo: Tranzit
Praha, 2008, ISBN 978-80-87259-02-3

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky: celkova zat’aZzenost’ Studenta za semester: 150 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezen¢ne: (mimoskolska umelecka prax) 75 hodin za semester;

individualna tvoriva ¢innost’ 75 hodin. Posudzovat’ sa bude Skolska a mimoskolska aktivita
Studenta za celé bc. Studium

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program

Hodnotenie predmetu je: absolvoval/ neabsolvoval

Vyuéujuci:

doc. Miroslav Nicz, akad. maliar (OZP), prof. MgA., Ing. Michal Murin, ArtD.,

doc. Peter Géspar, akad. sochar, doc. Mgr. Jan Adamove, ArtD., Mgr. art. Ivana Slavikova, ArtD.,
doc. Mgr. art., Ing. Richard Kitta, ArtD., Mgr. art. Marek Galbavy, ArtD.,

Mgr. art. Peter Janacik, Ph.D., doc. Mgr. art. Jozef Suchoza, ArtD.,

MgA., Ing. arch. Viktor Fucek, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar



https://chamo.kis3g.sk/lib/item?id=chamo:12004838&theme=aubb

Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Ateliér — Integrovany |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 9 hodin ateliér tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 12

Odporicany semester/trimester Stadia: 3. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ateliér Integrovany sa sklada zo 4. ateliérovych modulov, ktoré ponukaju Studentom
Specifické okruhy tém z oblasti priestorovej tvorby, intermédii a digitalnych médii.

V kazdom semestri si Student individudlne zvoli 2 moduly, v ktorych Standardne Studuje cely
akademicky rok.* V rdmci kazdého zvoleného modulu realizuje za semester ur¢ené tvorivé
cviCenia. PoCas semestra sa uskuto¢ni povinna vizualna prezentacia rozpracovanosti
semestralnych prac, spojend s ich verbalnym vykladom. Povinné prezentacia prebicha za
ucasti Studentov a pred ¢lenmi hodnotiacej komisie a ma charakter otvoreného dialogu.
Povinna prezentacia sa klasifikuje priebezne: absolvoval/ neabsolvoval. Praca, ktord nebola
prezentovana na povinnej prezentacii nemoze byt hodnotena na konci semestra.

Pri zavere¢nom hodnoteni v rdmci katedrového Prieskumu sa hodnoti:

1. Koncept (idea) 10%, (max. 3 body)

2. Komunikécia, konzultacie a dochadzka 50%, (max. 15 bodov)

3. Realiz4cia, instalacia, prezentacia 30%, (max. 9 bodov)

4. Mimo ateliérové aktivity 10%, (max. 3 body)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

- Po absolvovani ateliérového modulu 1. (Rozmer - Proporcia):
po oboznameni sa so zakladnymi atributmi vytvarného jazyka v ramci socharskej a
priestorovej tvorby bude ovladat’ odbornt terminologiu a technoldgiu socharskeho média.

- Po absolvovani ateliérového modulu 2. (Telo a priestor) student ziska:
Siroké poznatky 0 akénych formach prejavu a ich materializaciu ako synestéziu vizualneho,
telového, pohybového a konceptualneho prejavu v kontexte priestoru.

- Po absolvovani ateliérového modulu 3. (Art and science) si Student osvoji zakladnt
teoreticka bazu a ideové vychodiska v segmente Art & Science, ziska praktické kreativne
a technologické zrucnosti a je schopny samostatne vytvorit navrh, koncept a realizaciu
diela mensieho rozsahu v intenciach Art & Science.

- Po absolvovani ateliérového modulu 4. (Fotograficky obraz a video) Student:
Nadobudne schopnost’ analyticky a kriticky posudzovat’ tvorivé postupy.
Bude kreativne vyuzivat’ potencialitu fotografického média v jeho polohach fotoobraz — CB
a farebna fotografia - digitalny obraz s presahmi.

Stru¢na osnova predmetu:

obsahové zameranie ateliérovych modulov:

1. (Rozmer- Proporcia):
Bude zamerany na oboznamenie sa s teoretickymi a praktickymi poznatkami v sochérske;j
tvorbe.
Overovanie a rozvijanie zruénosti V modelovani a kreovani priestorovych objektov.




Tematické okruhy prednasok: Ready made, Simulakrum, Priestor, Rozmer a proporcia,
Figura a miesto, Socha vo verejnom priestore
2. (Telo a priestor):
Bude zamerany na definovanie vzt'ahu medzi telom a prostredim v jeho réznych podobach.
Tematické okruhy prednasok: priestor a prostredie, konstrukcia- dekonstrukcia, umenie
performancie, inter-akcia, ziva socha, telo a telesnost’
3. (Art and science):
je zamerany na zakladné oblasti Art & Science spektra, poskytuje bazu pre orientaciu
v danom segmente a je platformou pre vytvorenie Studentského autorského diela mensicho
rozsahu v intenciach aktualnych Art & Science stratégii.
Tematické okruhy prednasok: Stratégie Art & Science I, Kreativne technologie,
Interdisciplinarita v umeni, Hybridné umelecké formy, Parametrické formy,
Multidisciplinarne projekty,
4. (Fotograficky obraz a video):
je zamerany na rozpoznavanie pojmov obraz - ¢as — pohyb — priestor, vo vztahu
kK individualnemu prejavu v roznych médiach.
Tvorba zamerana na experimentalne polohy videa a fotografie.
Tematické okruhy predndsok: Vizudlne intervencie, Apropriovana filmova obrazovost’,
Kontrast a prelinanie, Viacnasobna projekcia, Rozsireny film, Typy narativnych postupov.

Odporuc¢ana literatura:

- ateliérovy modul 1. (Rozmer- Proporcia):
STOFKO, M.: Od abstrakcie po Zivé umenie., Slovnik pojmov moderného a postmoderného
umenia, Slovart, 2007, ISBN 978-80-8085-108-8
COLLINS, J.: Sculpture today. Phaydon, London, 2007, ISBN 978 0 7148 4314 8

- pripravny ateliérovy modul 2. (Telo a priestor):
NELSON, S, R.; SHIFF, R. Kritické pojmy dejin umenia. Bratislava : Slovart, 2004.
ISBN 80-7145-978-X
KAPSOVA, E. Konceptualne tendencie vo vytvarnom umeni. B. Bystrica : FVU AU, 2002.
ISBN 80-89078-04-4

- ateliérovy modul 3. (Art and science):
Wilson, Stephen. Art + Science Now. London : Thames&Hudson, 2012. 208 s. ISBN 978-
80-500-28995-2.
RUSNAKOVA, K.: Rozsirené spésoby divickej recepcie digitdlneho umenia. Banskéa
Bystrica : Fakulta vytvarnych umeni, Akadémia umeni v B. Bystrici, 2011. 175 s. ISBN 978-
80-89078-92-9.

- pripravny ateliérovy modul 4. (Fotograficky obraz a video)
CIHAK, M.: Ponorna feka kinematografie. Praha: Akademie muzickych umeni, 2013,
ISBN 978-80-7331-283-1
HALFIELD, J.: Experimental Film and Video, New York, De Capo Press, 1995, ISBN
9780861966646
RUSINOVA, Z.: Autopoesis, Esterhazyho palac, Bratislava, Slovenska narodna galéria,
2006. ISBN 80-8059-116- 4

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Pocet Studentov v jednotlivych moduloch je Standardne paritny.

Vyber studentov do jednotlivych modulov sa uskuto¢ni na zaklade preferencii Studenta,
odporucani pedagdgov a hodnotiacej komisie na konci druhého semestra.

*Student ma moznost’ po tretom semestri jeden z modulov zmenit’ so stthlasom
zainteresovanych stran.

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester: 360 hodin (1kredit/30 hodin prace)




Prezencne: (ateliérova tvorba) 117 hodin

Individudlna tvoriva praca: 170 hodin

Samostadium: 73 hodin

Zoznam ateliérovych modulov (zainteresovanych stran,) z ktorych si student v zimnom
semestri zvoli 2 a tie navz4jom Studuje

1. Rozmer — Proporcia- Doc. Mgr. art Jozef Suchoza, ArtD., (OZP), doc. Peter Gaspar,
akad.soch

2. Telo a prostredie- Mgr. art Ivana Slavikova, ArtD., MgA., Ing.arch. Viktor Fucek

3. Art and science - Prof. Michal Murin, ArtD., Mgr. art Richard Kitta, ArtD.,

4. Fotograficky obraz a video — Mgr. art. Peter Janacik, Ph.D., doc. Mgr. Jan Adamove, ArtD.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci:

doc. Mgr. art. Jozef Suchoza, ArtD. (OZPP), doc. Peter Gaspar, akad. sochar,
doc. Mgr. Jan Adamove, ArtD., Mgr. art. Peter Janacik, Ph.D.,

Mgr. art. Ivana Slavikova, ArtD., prof. MgA., Ing. Michal Murin, ArtD.,

doc. Mgr. art., Ing. Richard Kitta, ArtD., MgA., Ing. arch. Viktor Fucek, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Ateliér — Integrovany 11

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 9 hodin ateliér tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 12

Odporicany semester/trimester Stadia: 4. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V 4. semestri Student pokracuje Standardne v Studiu v tych moduloch ktoré si zvolil v tretom
semestri. V ramci kazdého zvoleného modulu realizuje za semester uréené tvorivé cvicenia.
Pocas semestra sa uskuto¢ni povinnd vizualna prezentacia rozpracovanosti semestralnych
prac, spojend s ich verbalnym vykladom. Povinna prezentacia prebieha za ucasti Studentov a
pred ¢lenmi hodnotiacej komisie a ma charakter otvoreného dialogu. Povinna prezentacia sa
klasifikuje priebezne: absolvoval/ neabsolvoval. Praca, ktord nebola prezentovana na povinnej
prezentacii nemoze byt hodnotena na konci semestra.

Pri zaverecnom hodnoteni v ramci katedrového Prieskumu sa hodnoti:

1. Koncept (idea) 10%, (max. 3 body)

2. Komunikécia, konzultacie a dochadzka 50%, (max. 15 bodov)

3. Realiz4cia, instalacia, prezentdcia 30%, (max. 9 bodov)

4. Mimo ateliérové aktivity 10%, (max. 3 body)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani ateliérového modulu 1. (Rozmer- Prostredie):

Ziska nové poznatky z odbornej socharskej terminologie, potrebnej k zdokonal'ovaniu sa vo
vlastnom vytvarnom jazyku a bude vediet’ vyuzivat® alternativne socharske materialy a iné
média.

Po absolvovani ateliérového modulu 2. (Telo a prostredie):

Nadobudne sktisenost’ s pracou s telom, materidlom a prostredim a kreativnym spdsobom ich
bude schopny vo svojej tvorbe aplikovat'.

Po absolvovani ateliérového modulu 3. (Art and Science):

si Student rozsiri uz nadobudnutu teoreticku bazu v segmente Art & Science, ziska d’alSie
praktické kreativne a technologické zru¢nosti a je schopny samostatne vytvorit ndvrh, koncept
a realizaciu v intenciach Art & Science, diela v adekvatnom rozsahu.

Po absolvovani ateliérového modulu 4. (Fotograficky obraz a video) Student:

Nadobudne schopnost’ tvorivo sa pohybovat’ medzi médiami fotografie a videa, osvojené
poznatky sa nauc¢i vyuzivat’ vo svojej autorskej tvorbe.

Stru¢na osnova predmetu:

obsahové zameranie pripravnych modulov:

1. (Rozmer- Proporcia):
Zamerany na realizaciu individudlnych projektov od tvorby objektu az po priestorovu
inStalaciu, s dorazom na aplikovanie aktudlnych poznatkov z oblasti priestorového umenia
Tematické okruhy prednasok: Rozmer, Monument, Umenie instalacie, Site Specific, Land
art, Verejny priestor

2. (Telo a prostredie):
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Obsahom je praca v realnom Case a prirodzenom prostredi s intermedidlnymi umeleckymi
postupmi za pouzitia psycho-somatického prejavu.
Tematické okruhy prednasok: Telova socha, Telo a krajina, Zivy obraz, Odtlacok tela,
Akené aspekty architektiury, Choreograficky moment

3. (Art and science):
je zamerany na d’alSie vybrané témy a progresivne postupy v oblasti Art & Science, pricom
Student pracuje na vytvoreni autorského diela adekvatneho rozsahu v intenciach aktualnych
Art & Science stratégii.
Tematické okruhy prednasok: Stratégie Art & Science Il, Autondémne umelecké diela,
Infostetika a vizualizacia dat, Kreativna ekologia (transformacia dat), Bioart & Biotech,
Projekty-Al (umela inteligencia), Interaktivita

4. (Fotograficky obraz a video):
je zamerany na otvorenost’ media a akcentuje viacvyznamovost’ pojmov vo fotografii,
rozkryva presahy experimentalneho filmu a videa.
Tematické okruhy prednasok: Digitalny barok, Zobrazenie nezobraziteIného, Strukturalny
film, Ambiguita vizuality vo fotografickom obraze, Redukcia a spektakularnost’,
Fragment a celok.

Odporucana literatira:
- ateliérovy modul 1. (Rozmer- Proporcia):
HAL, F. KRAUSS, R. BOIS, A-Y. BUCHLOCH, H. D. B.: Uméni po roce 1900., Praha:
Slovart, 2007. ISBN 978-80-7209-952-8
Kol. autorov: Vitamin 3D / New perspectives in Sculpture and Installation., Phaydon, 20009,
ISBN 978-07148-4974-4
- ateliérovy modul 2. (Telo a prostredie):
STOFKO, M. Od abstrakcie po Zivé umenie. Bratislava : Slovart, 2007. ISBN 978-80-8085-
108-8.
ZALESAK, J. Uméni spoluprace, Praha: AVU, Brno: Masarykova univerzita, 2011
- ateliérovy modul 3. (Art and science):
POPPER, Frank: From Technological to Virtual Art. Cambridge, Mass : MIT Press, 2007.
459 s. ISBN 978-0262-16230-2.
SOMMERER, Christa; Mignonneau, Laurent (eds.): Interactive Art Research. Berlin; New
York: Springer-Verlag, 1995. 232 s. ISBN 978-3-211-99015-5.
- ateliérovy modul 4. (Fotograficky obraz a video):
REES, A. L.: A history of experimental film and video, London, British Film Institute , 2008,
ISBN 9780851706818
BIEGER-THIELEMANN, M.: Fotografie 20. stoleti / Museum Ludwig v Koliné nad Rynem,
(Taschen 2001) Nakladatelstvi Slovart, Praha 2003; ISBN 3-8228-1757-0

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Pocet Studentov v jednotlivych moduloch je Standardne paritny.

Vyber studentov do jednotlivych modulov sa uskuto¢ni na zédklade preferencii Studenta,
odportucani pedagoégov a hodnotiacej komisie na konci druhého semestra.

*Student ma moznost’ vo Stvrtom semestri jeden z modulov zmenit’ so suhlasom
zainteresovanych stran.

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester: 360 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezencne: (ateliérova tvorba) 117 hodin

Individualna tvoriva praca: 170 hodin

Samostadium: 73 hodin

Zoznam ateliérovych modulov (zainteresovanych stran,) z ktorych si §tudent v zimnom
semestri zvoli 2 a tie navzajom Studuje
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1. Rozmer — Proporcia- Doc. Mgr. art Jozef Suchoza, ArtD., (OZP), doc. Peter Gaspar,
akad.soch

2. Telo a prostredie- Mgr. art Ivana Slavikova, ArtD., MgA., Ing.arch. Viktor Fucek

3. Art and science - Prof. Michal Murin, ArtD., Mgr. art Richard Kitta, ArtD.,

4. Fotograficky obraz a video — Mgr. art. Peter Janacik, Ph.D., Doc. Mgr. Jan Adamove, ArtD.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci:

doc. Mgr. art. Jozef Suchoza, ArtD. (OZPP), doc. Peter Géspar, akad. sochar
doc. Mgr. Jan Adamove, ArtD., Mgr. art. Peter Janacik, Ph.D.

Mgr. art. Ivana Slavikova, ArtD., prof. MgA., Ing. Michal Murin, ArtD.

doc. Mgr. art., Ing. Richard Kitta, ArtD., MgA., Ing. arch. Viktor Fucek, ArtD.

Déatum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: | Nazov predmetu: Ateliér — Kontaktny I

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 9 hodin ateliér tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocdet kreditov: 12

Odporicany semester/trimester Stadia: 1. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ateliér Kontaktny ma rota¢ny charakter. Sklada zo 4. pripravnych ateliérovych modulov,

Vv ktorych sa Studenti prostrednictvom tvorivych cvi¢eni oboznamia s elementdrnymi pristupmi
Z oblasti priestorovej tvorby, intermédii a digitdlnych médii. V kazdom semestri si Student
individualne zvoli dva moduly (vylu¢ne v kombinacii s oznacenim 2. a 4. alebo 1. a 3.)*, ktoré
absolvuje subezne. Celkovo absolvuje v danom akademickom roku 4 moduly. Poc¢as semestra
sa uskuto¢ni povinna vizualna prezentacia rozpracovanosti semestralnych prac, spojena s ich
verbalnym vykladom. Povinné prezentacia prebieha za ucasti Studentov a pred ¢lenmi
hodnotiacej komisie a ma charakter otvorené¢ho dialdogu. Povinna prezentécia sa klasifikuje
priebezne: absolvoval/ neabsolvoval. Praca, ktora nebola prezentovana na povinnej prezentacii
nemoze byt hodnotend na konci semestra.

Pri zaverecnom hodnoteni v ramci katedrového Prieskumu sa hodnoti:

1. Koncept (idea) 10%, (max.3 body)

2. Komunikécia, konzultacie a dochadzka 60%, (max. 18 bodov)

3. Realiz4cia, instalacia, prezentacia 20%, (max. 6 bodov)

4. Mimo ateliérové aktivity 10%, (max. 3 body)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx —10-0

Vysledky vzdelavania:
- Po absolvovani pripravného ateliérového modulu 1. (Staticky a pohyblivy obraz):
Student bude vediet’ invenéne spracovat’ tému zdznamu pohybu a akcie prostrednictvom
zakladnych vyjadrovacich prostriedkov videa.
Ziska zékladné poznatky o fotografickom médiu: analégova fotografia, digitalny obraz,
postfotografické stratégie.
Bude zorientovany v problematike a diskurze média fotografie a videoperformancie
Vv kontexte sti¢asného vizudlneho umenia.
- Po absolvovani pripravného ateliérového modulu 2. (Objem a hmota):
Student ziska vstupné poznatky z oblasti priestorovej tvorby a osvoji si zakladné pojmy
vyuzivané v suasnom socharstve.
- Po absolvovani pripravného ateliérového modulu 3. (Multimédia):
bude Student vediet’ invencne Spracovat’ tému prostrednictvom zakladnych audiovizualnych
vyjadrovacich prostriedkov a osvojit’ si teoretické vedomosti a praktické softvérové zrucnosti
Vv oblasti multimédii.
Bude schopny vytvorit’ navrh, koncept a realizaciu autorského multimedialneho diela
mensieho rozsahu
- Po absolvovani pripravného ateliérového modulu 4. (Struktura a material):
Bude mat’ Student schopnost’ vyuzivat’ experiment ako tvorivi metdédu v kontakte s
materidlom
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Student ziska poznatky o vyrazovych prostriedkoch, kompozi¢nych principoch v plognych
a priestorovych formach vyjadrovania.

Stru¢na osnova predmetu:

obsahové zameranie pripravnych modulov:

1.(Staticky a pohyblivy obraz):

Modul je zamerany priamo na tvorivy ¢in v ¢asopriestorovej situdcii vo vztahu k
fotografickému a video zdznamu.

Vizuélne rieSenia zadanych tém s vychodiskovym impulzom prepojenia fotografickych

a videoartovych vystupov s tvorivymi postupmi z inych médii.

Tematické okruhy predndsok: Videoperformancia, Vyraz - Image, Naracia vo fotografickom
médiu.

2. (Objem a hmota):

Oboznamenie sa so zakladnymi teoretickymi pojmami z oblasti priestorovej tvorby

a ovladanie elementarnej terminologie z aktudlnych socharskych tendencii.

Tematické okruhy prednasok: Plastika a socha, Transformacia objemu, Socha — objekt -
inStaldcia

3. (Multimédia):

Je zamerany na vybrané okruhy a témy multimedidlneho umenia, zakladnt orientaciu

v danej problematike, ako aj na tvorbu originalneho diela vytvoreného studentom na zaklade
individualneho kreativneho konceptu.

Tematické okruhy prednasok: Uvod do problematiky $tudijného programu, Analdgové vs.
digitdlne umenie, Mixmédia- multimédia- hypermédia, Videoartové - kinematografické kody
a zakladné vyjadrovacie prostriedky audiovizualneho diela

4. (Struktira a material):

Materialové experimenty, autorské manipulacie, plo$né a priestorové kompozicie.
Zoznamenie sa s vyrazovymi hodnotami a vztahmi materialov.

Tematické okruhy prednasok: Autorskd manipulacia, Kompozicia a dekompozica, Struktiira
materidlov

Odporucana literatura:

- pripravny ateliérovy modul 1. (Staticky a pohyblivy obraz):
Katarina Rusnakova: Historia a tedria medidlneho umenia na Slovensku. Bratislava :
Vysoka skola vytvarnych umeni , 2006, ISBN 80-89259-04-9
KAPSOVA, E. Konceptualne tendencie vo vytvarnom umeni. B. Bystrica : FVU AU, 2002
ISBN 80-89078-04-4
CISAR, K.: Co je to fotografie?, Praha, Herrmann, 2004. ISBN 80-239-5169-6

- pripravny ateliérovy modul 2. (Objem a hmota):
PETRICEK, R.: Vytvarna anatomie. Radek Peticek, bez uvedenia miesta, 2017, ISBN 978-
80-270-0099-9
WALTER, F. I, ed.: Uméni 20. stoleti, Taschen,Slovart, 2004, ISBN 80-7209-521-8

- pripravny ateliérovy modul 3. (Multimédia):
Tribe, Mark; Jana, Reena; Grosenick, Uta (eds.): New media art. K6In : Taschen, 2006. 95 s.
ISBN: 978-3-8228-3041-0.
Biischer, Barbara a kol.: Uméni a nova média. Brno : Masarykova univerzita, 2011. 188 s.
ISBN 978-80-210-5639-8.
Katarina Rusnakova: V toku pohyblivych obrazov. Bratislava: Vysoka skola vytvarnych
umeni, 2005, ISBN 80-88675-97-9

- pripravny ateliérovy modul 4. (Struktira a material):
GERZOVA, J. Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej polovice
20. storoc¢ia, Bratislava : Profil, 1999, ISBN 80-968283-0-4
HAL, F. KRAUSS, R. BOIS, A-Y. BUCHLOCH, H. D. B.: Uméni po roce 1900., Praha:
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https://chamo.kis3g.sk/lib/item?id=chamo:8990189&theme=aubb

Slovart, 2007. ISBN 978-80-7209-952-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Pocet Studentov v jednotlivych moduloch je Standardne paritny.

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester: 360 hodin (1kredit/30 hodin prace)

Prezencne: (ateliérova tvorba) 117 hodin

Individudlna tvoriva praca: 170 hodin

Samostudium: 73 hodin

*Zoznam ateliérovych modulov z ktorych si Student zvoli 2 v zimnom semestri a 2 lethom
semestri:

1. Staticky a pohyblivy obraz — Mgr. art. Peter Janacik, PhD., MgA. Ing. arch. Viktor Fucek
2. Objem a hmota - doc. Peter Gaspar, akad. sochar, doc. Mgr. art. Jozef Suchoza, ArtD.
3. Multimédia — doc. Mar. art. Richard Kitta, ArtD. doc. Mgr. Jan Adamove, ArtD.,

4. Struktura a material- Mgr.art. Ivana Slavikova, ArtD., Mgr. art. Marek Galbavy, ArtD.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D E FX

- - - - - f

Vyudujuci:

doc. Mgr. Jan Adamove, ArtD. (OZP), doc. Peter Gaspar, akad. soch.,
Mgr. art. Ivana Slavikova, ArtD., doc. Mgr. art., Ing. Richard Kitta, ArtD.,
Mgr. art. Peter Janacik, Ph.D., doc. Mgr. art. Jozef Suchoza, ArtD.,

Mgr. art. Marek Galbavy, ArtD., MgA., Ing. arch. Viktor Fucek, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar

16



https://www.portalvs.sk/regzam/detail/9252
https://www.portalvs.sk/regzam/detail/3028
https://www.portalvs.sk/regzam/detail/9246

Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Ateliér — Kontaktny 11

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 9 hodin ateliér tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 12

Odporicany semester/trimester Stadia: 2. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V druhom semestri Student absolvuje d’alSie 2 pripravné ateliérové moduly, ktoré
neabsolvoval v prvom semestri. Pocas semestra sa uskuto¢ni povinna prezentacia
rozpracovanosti semestralnych prac, spojena s ich verbalnym vykladom. Pocas semestra sa
uskuto¢ni povinna vizualna prezentacia rozpracovanosti semestralnych prac, spojena s ich
verbalnym vykladom. Povinna prezentacia prebieha za ucasti Studentov a pred ¢lenmi
hodnotiacej komisie a ma charakter otvorené¢ho dialdogu. Povinna prezentécia sa klasifikuje
priebezne: absolvoval/ neabsolvoval. Praca, ktora nebola prezentovana na povinnej prezentacii
nemoze byt hodnotend na konci semestra.

Pri zaverecnom hodnoteni v ramci katedrového Prieskumu sa hodnoti:

1. Koncept (idea) 10%, (max.3 body)

2. Komunikécia, konzultacie a dochadzka 60%, (max. 18 bodov)

3. Realiz4cia, instalacia, prezentacia 20%, (max. 6 bodov)

4. Mimo ateliérové aktivity 10%, (max. 3 body)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx —10-0

Vysledky vzdelavania:
- Po absolvovani pripravného ateliérového modulu 1. (Staticky a pohyblivy obraz):
Student bude vediet’ invenéne spracovat’ tému zdznamu pohybu a akcie prostrednictvom
zakladnych vyjadrovacich prostriedkov videa.
Ziska zakladné poznatky o fotografickom médiu: analégova fotografia, digitalny obraz,
postfotografické stratégie.
Bude zorientovany v problematike a diskurze média fotografie a videoperformancie
Vv kontexte sti¢asného vizudlneho umenia.
- Po absolvovani pripravného ateliérového modulu 2. (Objem a hmota):
Student ziska vstupné poznatky z oblasti priestorovej tvorby a osvoji si zakladné pojmy
vyuzivané v sicasnom sochdrstve.
- Po absolvovani pripravného ateliérového modulu 3. (Multimédia):
bude Student vediet’ invencne Spracovat’ tému prostrednictvom zakladnych audiovizualnych
vyjadrovacich prostriedkov a osvojit’ si teoretické vedomosti a praktické softvérové zrucnosti
v oblasti multimédii.
Bude schopny vytvorit’ navrh, koncept a realizaciu autorského multimedialneho diela
mensieho rozsahu
- Po absolvovani pripravného ateliérového modulu 4. (Struktira a material):
Bude mat’ Student schopnost’ vyuzivat’ experiment ako tvorivi metddu v kontakte s
materidlom
Student ziska poznatky o vyrazovych prostriedkoch, kompoziénych principoch v ploinych
a priestorovych forméch vyjadrovania.
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Strucna osnova predmetu:

obsahové zameranie pripravnych modulov:

1.(Staticky a pohyblivy obraz):

Modul je zamerany priamo na tvorivy €in v ¢asopriestorovej situacii vo vztahu k
fotografickému a video zdznamu.

Vizualne rieSenia zadanych tém s vychodiskovym impulzom prepojenia fotografickych

a videoartovych vystupov s tvorivymi postupmi z inych médii.

Tematické okruhy prednaSok: Videoperformancia, Vyraz - Image, Naracia vo fotografickom
médiu.

2. (Objem a hmota):

Oboznamenie sa so zakladnymi teoretickymi pojmami z oblasti priestorovej tvorby

a ovladanie elementarnej terminoldgie z aktualnych sochérskych tendencii.

Tematické okruhy prednasok: Plastika a socha, Transformacia objemu, Socha — objekt -
inStalacia

3. (Multimédia):

Je zamerany na vybrané okruhy a témy multimedialneho umenia, zakladnt orientaciu

v danej problematike, ako aj na tvorbu originalneho diela vytvoreného $tudentom na zaklade
individudlneho kreativneho konceptu.

Tematické okruhy prednasok: Uvod do problematiky $tudijného programu, Analégové vs.
digitalne umenie, Mixmédia- multimédia- hypermédid, Videoartové - kinematografické kody
a zakladné vyjadrovacie prostriedky audiovizualneho dicla

4. (Struktira a material):

Materialové experimenty, autorské manipulacie, plosné a priestorové kompozicie.
Zoznamenie sa s vyrazovymi hodnotami a vztahmi materialov.

Tematické okruhy prednasok: Autorskd manipulacia, Kompozicia a dekompozica, Struktiira
materidlov

Odporuicana literatira:

- pripravny ateliérovy modul 1. (Staticky a pohyblivy obraz):
Katarina Rusnakova: Historia a tedria medidlneho umenia na Slovensku. Bratislava :
Vysoka Skola vytvarnych umeni , 2006, ISBN 80-89259-04-9
KAPSOVA, E. Konceptualne tendencie vo vytvarnom umeni. B. Bystrica : FVU AU, 2002
ISBN 80-89078-04-4
CISAR, K.: Co je to fotografie?, Praha, Herrmann, 2004. ISBN 80-239-5169-6

- pripravny ateliérovy modul 2. (Objem a hmota):
PETRICEK, R.: Vytvarna anatomie. Radek Petii¢ek, bez uvedenia miesta, 2017, ISBN 978-
80-270-0099-9
WALTER, F. I, ed.: Uméni 20. stoleti, Taschen,Slovart, 2004, ISBN 80-7209-521-8
- pripravny ateliérovy modul 3. (Multimédia):
Tribe, Mark; Jana, Reena; Grosenick, Uta (eds.): New media art. KoIn : Taschen, 2006. 95 s.
ISBN: 978-3-8228-3041-0.
Biischer, Barbara a kol.: Uméni a nova média. Brno : Masarykova univerzita, 2011. 188 s.
ISBN 978-80-210-5639-8.
Katarina Rusnakova: V toku pohyblivych obrazov. Bratislava: Vysoka $kola vytvarnych
umeni, 2005, ISBN 80-88675-97-9

- pripravny ateliérovy modul 4. (Struktira a material):
GERZOVA, J. Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej polovice
20. storoc¢ia, Bratislava : Profil, 1999, ISBN 80-968283-0-4
HAL, F. KRAUSS, R. BOIS, A-Y. BUCHLOCH, H. D. B.: Uméni po roce 1900., Praha:
Slovart, 2007. ISBN 978-80-7209-952-8
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https://chamo.kis3g.sk/lib/item?id=chamo:8990189&theme=aubb

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Pocet Studentov v jednotlivych moduloch je Standardne paritny.

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester: 360 hodin (1kredit/30 hodin prace)

Prezencne: (ateliérova tvorba) 117 hodin

Individualna tvoriva praca: 170 hodin

Samostudium: 73 hodin

Zoznam ateliérovych modulov z ktorych si Student zvoli 2 v zimnom semestri a 2 lethom
semestri:

1. Staticky a pohyblivy obraz — Mgr. art. Peter Janacik, PhD., MgA. Ing. arch. Viktor Fucek
2. Objem a hmota - doc. Peter Gaspar, akad. sochar, Mgr. art. Jozef Suchoza, ArtD.

3. Multimédia - Mgr.art. Richard Kitta, ArtD. Doc. Mgr. Jan Adamove, ArtD.,

4. Struktura a material- Mgr.art. Ivana Slavikova, ArtD., Mgr. art. Marek Galbavy, ArtD.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program
A B C D E FX

Vyucujuci:

doc. Mgr. Jan Adamove, ArtD. (OZP), doc. Peter Gaspar, akad. soch.,

Mgr. art. Ivana Slavikova, ArtD., doc. Mgr. art., Ing. Richard Kitta, ArtD.,

Mgr. art. Peter Janacik, Ph.D., doc. Mgr. art. Jozef Suchoza, ArtD., Mgr. art. Marek Galbavy,
ArtD., MgA., Ing. arch. Viktor Fucek, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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https://www.portalvs.sk/regzam/detail/9252
https://www.portalvs.sk/regzam/detail/3028
https://www.portalvs.sk/regzam/detail/9246

Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu: Dejiny socharstva a
intermedialne tendencie v umeni

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny seminara tyzdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 3

Odporiacany semester/trimester Studia: 2. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefnujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1.U¢&ast’ na seminaroch, aktivne zapajanie sa do diskusie (20 percent).

2.Aktivna G¢ast’ na diskusii po¢as seminarov (20 percent).

3.Prezentacia referatov a semindrnej prace zo zadanej témy (20 percent).

4.Skuaska z okruhu preberanych tém (40 percent).

5.Kredity ziska posluchd¢ na zéklade zéverecnej pisomnej sktisky a GispeSne obhéjenej a
odovzdanej seminarnej prace. Hodnotenie pisomnej skusky: A/40-38 bodov,B/37-35 bodov,
C/34-31b,D/30-28b,E/27-25b.

6.Kredity nebudu udelené studentovi, ktory mal viac ako tri neospravedlnené neucasti na
prednaskach. Ugast na seminéri je povinnd, netGiéast’ je kompenzovana nahradnou pisomnou
ulohou.

Vysledky vzdelavania:
Po uspesnom ukonceni procesu vzdelavania Student bude:
- savediet’ zorientovat’ v zdkladnych pojmoch sti¢asného socharstva v prepojeni na

intermedialitu;
- poznat zanre, polohy, stratégie a formy sucasného socharskeho prejavu v kontexte
klasickych dejin a dejin sucasného vytvarného umenia,
- rozumiet’ vzajomnej prepojenosti umeleckych foriem, ich reflexivnosti vo vzt'ahu k
aktualnym témam umenia a spoloc¢nosti;
vediet’ aplikovat’ poznatky a pojmy z predmetu pri interpretacii si¢asného umenia a
Vv procesoch verbalnej sebaprezentacie vlastnej tvorby.

Stru¢na osnova predmetu:

Tematické okruhy:

1/ Uvod: socha a socharstvo v dejinach umenia. Figuralne a abstraktné sochérstvo.

2/ Socharstvo v perspektive intermediality. Od objektu, inStalacie, enviromentu k akcii

a novym médiam.

3/ Zanre, techniky (technologie) a stratégie socharstva v intermedialnom ramci (ready made,
objet trouvé, akumulécie, obraz-pasca, kinetické a zvukové objekty, instalacia, site specific,
procesualita).

4/ 7ivé sochy — akéna podoba sochérstva. Zarodky akéného umenia v dadaizme, futurizme.
Formy akéného umenia: event, body art, happening, performancia - transfer na nové
technologie a elektronické média.

5/ Stratégie stcasn¢ho konceptudlneho a neokonceptudlneho socharstva. Interaktivne
moznosti socharskeho prejavu.

6/ Socha v expandovanom poli textu. Ideovy profil su¢asného socharstva (motivy, témy
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diskusie).

Typy zadani:

1/ Seminarna praca z daného okruhu referovanych tém. Seminarna praca sa zameriava na
reflexiu a interpretaciu tvorby konkrétneho autora z oblasti si¢asného socharstva s presahom
na tému intermediality.

2/ Prezentéacia na seminari - obhajoba rozpracovanej seminarnej prace spojena s ukazkami
prikladov z domacej a svetovej umeleckej scény.

Odporucana literatira:

COLLINS, J.2007 Sculpture Today. New York: Phaidon Press Limited.482.ISBN
9780714843148

FOSTER, H. — KRAUSOVA, R. — BOIS,Y.A. - BUCHLOCH, B. hd. 2007.Uméni po roce
1900. Modernismus, antimodernismus, postmodernismus. Slovart, a. s.704 s. ISBN978-80-
7209-952-8.

KAPSOVA, E. 1997.Vyrazové osobitosti vytvarného diela. Nitra: Fakulta humanitnych vied
Univerzity Konstantina Filozofa v Nitre. 284 s. ISBN 80-8050-139-4.

KAPSOVA E. 2014. Text in the expanded field of sculpture. Praha: Verbum Praha.101.s.
ISBN 978-80-87800-15-7.

KAPSOVA,E. 2014. V soche odkliata historia — §tadia. In: Praktické estetika 7 —

O interpretacii vytvarného diela. Skolska interpreticia vytvarného diela. Vysokoskolska
ucebnica. Nitra: UKF Nitra, s. 59-101. ISBN 978-80-558-0736-2.

STURKEN, M. — CARTWIGHT, L. 2009. Studia vizualni kultury. Praha: Portal.471 s. ISBN
978-80-7367-556-1.

STOFKO, M. 2007. Od abstrakcie po Zivé umenie. Slovnik pojmov moderného

a postmoderného umenia. Bratislava: SLOVART, spol s.r.0.311 s. ISBN 978-80-8085-108-8.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
Celkova pracovna zat'az Studenta podl'a kreditov je 60 hodin za semester (1K/30 hodin prace).
Kontaktné hodiny v ateliéri — 26 hodin, Samostidium — 34 hodin za semester.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: PhDr. Alena Vrbanova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.04.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: | Nazov predmetu: Estetika |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 3 hodiny seminarov tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 3. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmierniujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
40% - aktivna ucast’ na seminaroch; 60% - ustna skuska;
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z niektorej ulohy ziska menej ako 65%.

Vysledky vzdelavania:

1. Vnima chronoldgiu vyvoja myslenia o umenti;

2. Samostatne sa orientuje v problematike jednotlivych estetickych §kol;
3. Zaujima kriticky postoj k r6znym filozofickym nazorom:;

4. Odvodzuje a tvori vlastné myslienkové definicie.

Strucna osnova predmetu:

1. Estetika anticka: predplatonska — Pythagoras, Sokrates; idealisticka — Platon; Aristotelés —
axiomatika, katarzia;

2. Estetika stredoveku: patristika — Augustinus, Bazileos Velky, scholastika — Tomas

Akvinsky;

Renesancia: estetika/umenie a veda — L.B. Alberti, L. da Vinci, Michelangelo...,

Estetika 17. a 18. storocia — N. Bileaux Despréaux — normativny klasicizmus;

R. Descartes a racionalizmus;

Anglicka vkusova Skola — Ashley-Cooper, Lord of Shaftesbury a F. Hutcheson,

gentleman, harmonizacia rozumu a citu, tedria zmyslov.

© kAW

Odporicana literatira:

ECO, U.: Uméni a krdsa ve stredoveké estetice. 2. vyd. Praha : Argo, 2007. ISBN 978-80-
7203-892-3

ECO, U.: D¢jiny krdsy. 1. vyd. Praha : Argo, 2015. ISBN 978-80-257-1433-1

ECO, U.: D¢jiny osklivosti. 1. vyd. Praha: Argo, 2015. ISBN 978-80-257-1434-8
GILBERTOVA, K., - KUHN, H.: Dejiny estetiky. 1. vyd. Praha : SNKLU,1965.
HECKMANN, W., - LOTTER, K.: Slovnik estetiky. Praha : Victoria publishing, 1994.
HUISMAN, D.: Estetika. 1. vyd. Bratislava : Tatran, 1966.

JUZL, M., - PROKOP, D.: Uvod do estetiky. 1. vyd. Praha: Panorama, 1989. ISBN 80-7038-
051-9

KULKA, T.: Uméni a jeho hodnoty. 1. vyd. Praha : Argo, 2019. ISBN 978-80-257-2736-2
ORTEGA'Y GASSET, J.: Eseje o umeni, Bratislava : Archa, 1994.

PANOFSKY, E.: Vyznam ve vytvarném umeni. Praha : Odeon, 1981.

SCHNEIDER, N.: Dejiny estetiky od osvietenstva po postmodernu. 1. vyd. Bratislava :
Kalligram, 2002. ISBN 80-7149-482-8

SOURIAU, E.: Encyklopedie estetiky. 1. vyd. Praha : Victoria publishing, 1994. ISBN 80-
85605-18-X

TATARKEWICZ, W.: Dejiny estetiky I. 1. vyd. Bratislava : Tatran, 1985.
TATARKEWICZ, W.: Dejiny estetiky Il. 1. vyd. Bratislava : Tatran, 1988.
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TATARKEWICZ, W.: Dejiny estetiky I11. 1. vyd. Bratislava ahoj: Tatran, 1991. ISBN 80-
222-0186-3

UTITZ, E.: Déjiny estetiky. 1. vyd. Praha : NCVU, 1968.

VOLEK, J.: Kapitoly z d¢jin estetiky 1. 2. vyd. Praha : Panton, 1985.

WELSCH, W.: Estetické myslenie. 1. vyd. Bratislava : Archa. 1993. ISBN 80-7115-063-0

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky

Poznamky:
60 hodin celkova Casova zat'az Studenta na semester — 39 hodin prezen¢na metdda vzdelavania
a 21 hodin samos$tadium.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: Mgr. Stanislav Brna

Datum poslednej zmeny: 20.04.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: | Nazov predmetu: Estetika I

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 3 hodiny seminarov tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 4. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
40% - aktivna ucast’ na seminaroch; 60% - Gstna skuska; Kredity sa neudelia $tudentovi, ktory
z niektorej ulohy ziska menej ako 65%.

Vysledky vzdelavania:

1. Vnima chronoldgiu vyvoja myslenia o umeni

2. Samostatne sa orientuje v problematike jednotlivych estetickych $kol
3. Estetiku vnima ako st¢ast’ spolo¢enskych vied

4. Zaujima kriticky postoj k roznym filozofickym nazorom

5. Odvodzuje a tvori vlastné myslienkové definicie

Stru¢na osnova predmetu:

1. Vyvoj estetického myslenia v priebehu osemnasteho, devitnasteho a dvadsiateho storocia
Vv teoriach vedcov: Baumgarten, Lessing, Kant, Hegel, Schopenhauer, Nietzsche, Freud,
Jung a dalsi.

Systém estetiky (pojmy, kategorie).

Esteticka norma, hodnota a funkcia.

Estetické vedomie a estetické osvojovanie.

Esteticky zazitok a skusenost’. Estetika v systéme spolocenskych vied.

arwn

Odporucana literatara:

BERTENS, H., NATOLI, J.: Encyklopedie Postmodernismu. 1. vyd. Brno : Barrister &
Principal, 2005. ISBN 80-86598-26-8

ECO, U.: D¢jiny krasy. 1. vyd. Praha : Argo, 2015. ISBN 978-80-257-1433-1

ECO, U.: D¢jiny osklivosti. 1. vyd. Praha: Argo, 2015. ISBN 978-80-257-1434-8
GILBERTOVA, K., - KUHN, H.: Dejiny estetiky. 1. vyd. Praha : SNKLU,1965.
GOMBRICH, E. H.: Umeéni a iluze. 2. vyd. Praha : Argo, 2019. ISBN 978-80-257-3031-7
HECKMANN, W., - LOTTER, K.: Slovnik estetiky. Praha : Victoria publishing, 1994.
HUISMAN, D.: Estetika. 1. vyd. Bratislava : Tatran, 1966.

KULKA, T.: Uméni a jeho hodnoty. 1. vyd. Praha : Argo, 2019. ISBN 978-80-257-2736-2
ORTEGA Y GASSET, J.: Eseje o umeni, Bratislava : Archa, 1994.

PANOFSKY, E.: Vyznam ve vytvarném umeni. Praha : Odeon, 1981.

SCHNEIDER, N.: Dejiny estetiky od osvietenstva po postmodernu. 1. vyd. Bratislava :
Kalligram, 2002. ISBN 80-7149-482-8

SOURIAU, E.: Encyklopedie estetiky. 1. vyd. Praha : Victoria publishing, 1994. ISBN 80-
85605-18-X

WELSCH, W.: Estetické myslenie. 1. vyd. Bratislava : Archa. 1993. ISBN 80-7115-063-0
PLESNIK, L. a kol.: Tezaurus estetickych vyrazovych kategérii. 2. dopl. Vyd. Nitra : UKF,
2011. ISBN 978-80-8094-924-2

UTITZ, E.: Dé&jiny estetiky. 1. vyd. Praha : NCVU,1968.
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VANEK, I.: Estetika v proméndch proZitku. 2. vyd. Praha : Arsci, 2014. ISBN 978-80-7420-
040-3

WINCKELMANN, J. J.: Déjiny uméni staroveku. Stati. Praha : Odeon, 1986.

VOLEK, J.: Kapitoly z déjin estetiky 1. 2. vyd. Praha : Panton, 1985.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky

Poznamky:
60 hodin celkova Casova zat'az Studenta na semester — 39 hodin prezen¢na metoda vzdelavania
a 21 hodin samostadium.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A

B

C

D

FX

Vyudujuci: Mgr. Stanislav Brna

Datum poslednej zmeny: 20.04.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka Skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Eurdpske avantgardy a moderna |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednaska/l hodina seminar tyZzdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 3

Odporiacany semester/trimester Studia: 3. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieiujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

30% aktivna ucast’ na predndskach a seminaroch

70% pisomna skuska, seminarna praca.

Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z niektorej ulohy ziska menej ako 65%.

Vysledky vzdelavania:

1. Studenti ziskaju vedomosti a orientaciu v Sirokom spektre umeleckych smerov a hnuti
historickych avantgard a umenia moderny prvej polovice 20. storo¢ia v kontexte
politickych a spolocensko-kultirnych udalosti jednotlivych krajin Eurdpy.

2. Osvoja si pojmy moderna a modernita vo vztahu k medzivojnovym avantgardam
a Specifikam vyvinu eurépskeho vizualneho umenia, architektury, filmu a performancie
a nadobudnu znalosti o tvorbe ich kI'a¢ovych predstavitelov.

3. Poznatky o zlomovych obdobiach eurdépskeho umenia prvej polovice 20.storo¢ia reflektuja
v posunoch vnimania klasickych médii, tém, ako aj v ramci divackej i autorskej tvorive;j
nezavislosti.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Témy su postavené na interpretacii vtedajsich historickych, politickych a socidlnych zmien
Vv stc¢innosti so vznikom nového typu umeleckého vzdeldvania.

2. Prednasky chronologicky predstavuji vyvoj a vplyv jednotlivych-izmov, invenéne;j
a vnutorne slobodnej tvorby v tazkych rokoch medzi dvoma svetovymi vojnami.

3. Fauvizmus, Expresionizmus, Kubizmus, Futurizmus a metafyzickd mal'ba, Dadaizmus,
Surrealizmus, Ruské revolu¢né avantgardy — Lu¢izmus, Suprematizmus,
Konstruktivizmus, De Stijl, Bauhaus, Funkcionalizmus, Socharstvo 1. polovice 20.
storocia.

Odporicana literatira:

BURGER, P.: Teorie avantgardy. Starnuti moderny. Praha : Akademie vytvarnych uméni v
Praze, Védecko-vyzkumné pracovisté , 2015.

CLAIR, J.: Uvahy o stavu vytvarného uméni: kritika modernity;, Odpovédnost umélce :
avantgardy mezi strachem a rozumem. Brno : Barrister & Principal, 2006.

DUCHAMP, M.: Rozmluvy s Pierrem Cabannem. Praha : Tranzit.cz, 2017.
CHALUPECKY, J.: Udél umélce: duchampovské meditace. Praha : Torst, 1998.
FOSTER, H. ... [et al.]. Umeéni po roce 1900: modernismus, antimodernismus,
postmodernismus. Praha : Slovart, 2007.

Kol. Kosickd moderna. Umenie Kosic v dvadsiatych rokoch 20. storocia. KoSice :
Vychoslovenska galéria, 2013.

SRP, K.... [etal.]. Rozlomend doba 1908 — 1928. Avantgardy ve stiedni Evropé. Revnice
Arbor vitae, 20109.
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MURPHY, R.: Teoretizace avantgardy. Modernizmus, expresionizmus a problémy
postmoderny. Brno : Host, 2010.
RUHRBERG, K: Uméni 20. stoleti. 1. — 2. dil. upr. Ingo F. Walther - Praha : Slovart, 2004.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky

Poznamky:
Celkova zat'az Studenta za semester: 90 hodin: 26 kontaktnych hodin a 64 hodin samostadium.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov:

A B C D E FX

Vyucujuci:
PhDr. Katarina Rusnakova, Ph.D. (OZPP), Mgr. Ivana Moncol'ova, PhD.

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informacny list predmetu

Vysoka Skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Eurdpske avantgardy a moderna Il

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednaska/l hodina seminar tyZzdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 3

Odporiacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: .

Podmieiujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

30% aktivna ucast’ na predndskach a seminaroch

70% pisomna skuska, seminarna praca.

Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z niektorej ulohy ziska menej ako 565%.

Vysledky vzdelavania:

Student absolvuje:

1. zakladnt problematiku vplyvu modernych a avantgardnych prejavov v ramci vizualnej
kultiry na uzemi Slovenska,

2. ako aj prehl'ad jednotlivych tvorivych osobnosti, pochéddzajucich z tzemia terajSiecho
Slovenska.

Vysledkom je orientacia vo vizualnych prejavoch a umeleckych stratégiach.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Prepojenie a vplyv izemia Slovenska s kontextom modernych a avantgardnych metropol
VvV Europe.

2. Kontext prelomu 19. a 20. storo¢ia, industrializacia spolo¢nosti.

3. Osobnosti umeleckého zivota a ich prinos k vytvarnej vizualite moderny a avantgard,
Moderné umenie a umelecké vzdelavanie na naSom tizemi.

4. Kontexty 2.svetovej vojny a koniec avantgardy.

Odporucana literatira:

ABELOVSKY, J. - BAICUROVA, K.: Vytvarnd moderna Slovenska: maliarstvo a
sochdrstvo 1890-1949. Bratislava : P. Popelka — Slovart, 1997.

BAJCUROVA, K.: Ludovit Fulla. Bratislava : Petrus, 2009.

BYDZOVSKA, L. -DUFEK A.: Krdsa bude kiecovitd: surrealismus v Ceskoslovensku 1933—
1939. Revnice : Arbor vitae, 2016.

DUCHAMP, M.: Rozmluvy s Pierrem Cabannem. Praha : Tranzit.cz, 2017.
CHALUPECKY, J.: Udél umélce: duchampovské meditace. Praha : Torst, 1998.

Kol. Kosickd moderna. Umenie KoSic v dvadsiatych rokoch 20. storocia. KoSice :
Vychoslovenska galéria, 2013.

KOSTROVA, Z.: Mikuld$ Galanda 1895-1938. Piestany : Pallas, 2001.

MOJZISOVA, 1.: Skola moderného videnia: Bratislavskd SUR 1928 —1939. Bratislava :
Artforum : Slovenské centrum dizajnu, 2013.

PETERAJOVA, L.: Ester M.-Simerovd. Bratislava : Petrus, 2014.

RUSINOVA, Z.: Dejiny slovenského vytvarného umenia. Bratislava : Slovenska narodna
galéria, 2000.

SRP, K.... [etal.]: Rozlomend doba 1908 — 1928. Avantgardy ve stiedni Evropé. Revnice :
Arbor vitae, 2019.
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WIENDL, J. - VOJVODIK, J. (eds.): HesldF c¢eské avantgardy: estetické koncepty a promény
umeéleckych postupii v letech 1908-1958. Praha : Univerzita Karlova, 2011.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky

Poznamky:
Celkova zat'az Studenta za semester: 90 hodin: 26 kontaktnych hodin a 64 hodin samostudium.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program.
A B C D E FX

Vyuéujuci:
PhDr. Katarina Rusnakova, Ph.D. (OZPP), PhDr. Alena Vrbanova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: \ Nazov predmetu: Jazyk vizudlneho umenia |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednaska / 1 hodina seminar tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Stadia: 1. semester

Stupern Studia: 1. stupen

Podmienujice predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student/studentka Gspesne absolvuje predmet na zaklade vizualneho/obrazového testu max. 40
bodov a zavere¢ného pisomného testu max. 60 bodov. Kredity nebuda udelené Studentovi,
ktory ziska celkovo menej ako 65 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom absolvovani predmetu student/Studentka bude:

1. mat vedomosti o povahe, vystavbe a Struktire vytvarného diela,

2. sa dobre orientovat’ v charakteristike vytvarnych druhov a vizualnych médii a ich
zakladnych vyrazovych prostriedkoch.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Student sa v priebehu semestra oboznami s obsahom pojmov: umenie, umelecké dielo,
umenie ako forma komunikacie — estetické pole diela, hranice umenia, umenie a gy¢ a
jednotlivymi vytvarnymi druhmi s dérazom na ich formdlne a vyrazové osobitosti
V stru¢nom historickom priereze s dorazom na sic¢asné formy umenia.

2. Osvoji si zakladné pojmy a Struktiru vytvarnej reci, ako aj ¢itanie vytvarnej vypovede na
baze analyzy diela.

Odporucana literatara:

BALEKA, J.: Vytvarné uméni. Vykladovy slovnik. Praha : Academia, 1997.

GERZOVA, J.: a kol.: Slovnik svetového a slovenského umenia druhej polovice 20. storocia.
Bratislava : Profil, 1999.

PLESNIK, L.: a kol.: Tezaurus estetickych vyrazovych kategorii. Nitra, 20086.

MIKS, F.: Gombrich, tajomstvd obrazu a jazyk uméni - Pozvani k déjindm a teorii umént,
Brno : Barrister & Principal, 2010.

BENJAMIN, W.: Iluminacie, Kalligram, Bratislava,

JOHNSON, P.: Zrozeni moderni doby, Praha : Academia, 1998.

KULKA, J.: Psychologie uméni, Praha : SPN, 1990.

KULKA, T.: Umeéni a ky¢, Praha : Torst, 2. vyd. 2000. 292 s.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
Celkova zat'az Studenta 60 hodin za semester — 26 hodin kontaktnej vyucby a 34 hodin
individudlna praca a samostidium.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci: doc. Miroslav Broo$, akad. maliar (OZPP), PhDr. Alena Vrbanova, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: \ Nazov predmetu: Jazyk vizualneho umenia Il

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednaska / 1 hodina seminar tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Stadia: 2. semester

Stupern Studia: 1. stupen

Podmienujice predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti absolvuju 2 pisomné previerky po 30 bodoch. Hodnotenie A 60-
55 bodov, hodnotenie B 54-49 bodov, na C najmenej 48-43 bodov, na D 42-38 bodov, na E
najmenej bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z niektorej pisomnej previerky ziska
menej ako 15 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Po ispesnom absolvovani predmetu sa Student bude dobre orientovat’ v problematike Struktir
sucasného umeleckého diela, jeho formalnych, vyrazovych a vyznamovych parametroch.
Student sa v priebehu semestra obozndmi so §pecifikami a &itanim vytvarnej vypovede a
formalnych aspektoch diela. Spozna osobitosti vytvarnych druhov a médii v si¢asnom umeni.
Osvoiji si zékladné pojmy a Strukturu vytvarnej reci.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Obraz, zobrazenie, reprezentcia, nezobrazovacie prostriedky, referencia (symbolizicia,
denotat/konotat, napodoba, zimernost’ a interpretacia v si¢asnom vizualnom ument,
autorsky kod a invencia.

2. Explifikacia (vyklad, analyza).

3. Presahy vizudlnych médii a stieranie ich hranic.

Odporicana literatira:

BALEKA, J.: Vytvarné uméni. Vykladovy slovnik. Praha : Academia, 1997.

STOFKO, M.: Od abstrakcie po Zivé umenie. Bratislava: Slovart, 2007.

FOSTER, H. - KRAUSSOVA, R. - BOIS, Y. - BUCHLOH, P. H. D.: Uméni po roce 1900.
Modernismus — antimodernismus — postmodernismus, Praha : Slovart, 2007.

KULKA, T. - CIPORANOV, D. (eds.): Co je umeni?, Mervart : Cerveny Kostelec, 2010.
RIECICIAR, S.: Vytvarné umenie a postmoderna; apropridcia, postprodukcia a ideova
recykldacia v sucasnom umeni I, In: Feel art — noviny 0 umeni. 2011. Dostupné z:
http://www.feelart.sk/index.php/prvyrocnik-1/24-vytvarneumeniel/64-vytvarne-umenie-a-
postmoderna-apropriacia-postprodukcia-a-ideova-reciklacia-v-sucasnom-umeni
WALTER, B.: lluminacie, Bratislava : Kalligram,

JOHNSON, P.: Zrozeni moderni doby, Praha : Academia, 1998.

KULKA, J.: Psychologie uméni, Praha : SPN, 1990.

NELSON, R. S. a kol.: Kritické pojmy dejin umenia, Bratislava : Slovart, 2004.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
Celkova zat'az Studenta 60 hodin za semester — 26 hodin kontaktnej vyucby a 34 hodin
individudlna praca a samostidium.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
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http://www.feelart.sk/index.php/prvyrocnik-1/24-vytvarneumenie1/64-vytvarne-umenie-a-postmoderna-apropriacia-postprodukcia-a-ideova-reciklacia-v-sucasnom-umeni
http://www.feelart.sk/index.php/prvyrocnik-1/24-vytvarneumenie1/64-vytvarne-umenie-a-postmoderna-apropriacia-postprodukcia-a-ideova-reciklacia-v-sucasnom-umeni

A

B

C

D

E

FX

Vyudujuci: doc. Miroslav Broos, akad. maliar (OZPP), PhDr. Alena Vrbanova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: | Nazov predmetu: Kapitoly z novych dejin umenia

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednaska / 1 hodina seminar tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 3

Odporicany semester/trimester Stadia: 7. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
30 bodov — aktivna Gcast’ na prednaskach a seminaroch, 70 bodov — pisomna skuska.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 65 bodov.

Vysledky vzdelavania:

1. Pochopenie zédkladnych pojmov a problémov vednej discipliny tzv. novych dejin umenia,
ktorej podstatnymi ¢rtami st sebareflexia, revizia a interdisciplinarnost’.

2. Posluchaci ziskaju orientaciu v takych oblastiach, ako je vizualna kultara a stadia
vizualnej kultary, r6znorodé sposoby videnia, feminizmus a rodové otazky, politika
reprezentacie (zobrazenia) a postkolonidlne Studia.

3. Studenti si osvoja zruénosti pri analyze konkrétnych diel z uvedenych oblasti v kontexte
umenia modernizmu, avantgard, antimodernizmu a postmodernizmu vo svetovom
i slovenskom kontexte.

Stru¢na osnova predmetu:

Nové dejiny umenia a suc¢asné vizualne umenie.
Stadia vizualnej kultury.

Feministické umenie a teéria v medzindrodnom kontexte.
Rodové aspekty vizualneho umenia na Slovensku.
Postkolonialna tedria a sucasné umenie.

Vzt'ahy obrazov, moci a politiky.

Vytvaranie vyznamu divakmi.

InStitucionalna kritika.

9. Pohl'ad, moc a vedenie.

10. Podmieneny pohl'ad a gender.

11. Média v kazdodennom Zzivote.

12. Reklama, konzumna a popularna kultara.

13. Vedecky pohl'ad a digitélne telo.

ONoGaR~wWwdE

Odporicana literatira:

Sturken, M. — Cartwright, L.: Studia vizudlni kultury, Praha : Portal, 2009.

Nelson, R. — Shiff, R. (ed.): Kritické pojmy dejin umenia, Bratislava : Slovart, 2004.
Foster, H. — Kraussova, R. — Bois, Y.-A. — Buchloch, B. H. D.: Uméni po roce 1900.
Modernismus. Antimodernismus. Postmodernismus. Nové doplnéné vydani. Praha : Slovart,
2015.

Pachmanova, M. (ed.): Vérnost v pohybu. Praha : One Woman Press, 2001.
Pachmanova, M. (ed.): Neviditelna Zena. Antologie soucasného amerického mysleni
0 feminismu, dejindch a vizualité. Praha : One Woman Press, 2002.

Grosenickova, Uta: Women Artists. Zeny v uméni 20. a 21. stoleti. Bratislava :
Slovart/Taschen, 2004.
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Rusnékova, K.: Dve studie: Rodové aspekty v sucasnom vizudlnom umeni na Slovensku/Gilles
Deleuze a myslenie o filmovom obraze. Banska Bystrica : FVU AU, 20009.

Oravcova, J: Ekonomie tela v umeleckych a teoretickych diskurzoch. Bratislava : Slovart -
VSVU, 2011.

Kiczkova, Zuzana — Szapuova, Mariana (eds.): Rodové studia. Sucasné diskusie, problémy

a perspektivy. Bratislava : Univerzita Komenského, Centrum rodovych §tadii FFUK, 2012.
Mirzoeff, Nicolas: Uvod do vizudini kultury. Praha : Academia, 2012.

Mirzoeff, Nicolas: Jak videt svet. ArtMap, 2018.

Gerzova, Jana (ed.): Rodové aspekty sucasného umeleckého diskurzu. Zbornik

z interdisciplinarneho sympdzia. Bratislava : Slovart aVSVU, 2012.

Peji¢, Bojana (ed.): Gender Check.Feminity and Masculinity in the Art of the Eastern Europe.
[Kat. vystavy], Wien : MuMOK (PDF), 2009.

Casopisy Profil sucasného vytvarného umenia, Jazdec, Flash Art, internet.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
Celkova zat'az Studenta za semester — 90 hodin. 26 hodin kontaktnej vyucby a 64 hodin
individualna praca a samostidium.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci: PhDr. Katarina Rusnakova, Ph.D.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: Nazov predmetu:
Konzultacie k autorskému programu

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednaSok / 4 hodiny seminér za tyzdeii
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 5

Odporiacany semester/trimester Studia: 8. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmierniujuce predmety: Konzultacie K teoretickej koncepcii zaverecnej prace |

Podmienky na absolvovanie predmetu:
50 bodov realizacia autorského programu, 50 bodov projekt;
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 65 bodov.

Vysledky vzdelavania:
Absolvovanim predmetu poslucha¢ nadobudne d’alSie Specifické vedomosti, schopnosti
a zruénosti, nevyhnutné k vypracovaniu koncepcie samostatnej autorskej vypovede.

Stru¢na osnova predmetu:

Konzultacie k autorskému programu v interakcii s vedicim zaverecnej prace, poradenstvo
konzultacie o ¢iastkovych Specifickych problémoch autorského programu, mentoring v oblasti
procesov, manazmentu a finalizacie umeleckého diela.

Odporucana literatira: podl'a charakteru a témy bakalarskej prace

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
celkova zatazenost’ Studenta za semester: 150 hodin (1kredit/30 hodin prace)

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program

Hodnotenie predmetu je: absolvoval/ neabsolvoval.

Vyuéujuci:
doc. Miroslav Nicz, akad. maliar (OZP) a veduci zavereénych prac

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu: Konzultacie K teoretickej
koncepcii zdverecnej prace |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 prednaska / 2 hodiny seminar tyzdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 5

Odporiacany semester/trimester Stadia: 7. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: nie st

Podmienky na absolvovanie predmetu:

40% - aktivna ucast’ na semindroch

10% - odovzdanie referatov

50% - odovzdanie rozpracovanej pisomnej Casti diplomovej prace

Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z niektorej ulohy ziska menej ako 65%.

Vysledky vzdelavania:

- Pozné a uplatnuje zasady pisania diplomovej prace (zakladna osnova prace, clenenie textu
do kapitol a podkapitol, normostrana...)

- Vytvara prebal a predsadku diplomovej prace

- Pouziva relevantné a hodnoverné informacné zdroje

Po ispesnom absolvovani predmetu si Student/Studentka osvoja a zdokonalia zdkladné

parametre pisomnej Casti bakalarskej ZP. Porozumej a dokaZzu samostatne aplikovat

metodiku pisania ZP. Ziskaji schopnost’ samostatne pracovat’ s odbornou literatirou, ako aj

schopnost’ formulovat’ text s prvkami kritického myslenia.

Stru¢na osnova predmetu:

* osnova diplomovej prace

* normostrana

* prebal a predsadka diplomovej prace

» Struktarovanie textu na kapitoly a podkapitoly

* typ pisma

* pouzita literattira

* obrazova priloha

Student v priebehu semestra pracuje na zadaniach, ktoré majii metodicky a pripravny
charakter. Od kreativneho zadania bakalarskej prace k jej reSerSovaniu v odborne;j literature a
orientdcii v svetovych a slovenskych dejindch umenia od postmoderny. Prezentacia
rozpracovanosti ZP na konci semestra, kde su jasne vymedzené a rozpracované téma
a vizualne médium.

Odporucana literatira:

Eco, U.: Jak napsat diplomovou praci. Olomouc: Votobia, 1997.

Gonda, V.: Ako napisat’ a uspesne obh4jit’ diplomovl pracu. Bratislava: Elita, 2006.
Katuscak, D.: Ako pisat’ vysokoskolské a kvalifikacné prace. Bratislava: Enigma, 2007.
Lechta, V., Skott, J.: Diplomovy seminar. Bratislava: Univerzita Komenského,1990.
Visnovsky, L. A kol.: Metodika diplomovej prace. Banska Bystrica: UMB, 1994.

Kutik, J. a kol.: Zavere¢né prace: metodika vypracovania bakalarskych a diplomovych prac.
Trencin: TU A. Dubceka, 2010.
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Vargova, M.: Tvorba zavere¢nej prace. Nitra: Univerzita Konstantina filozofa, 2011

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
150 hodin celkova ¢asova zat'az Studenta za semester; 26 kontaktnych hodin za semester; 124
hodin samostadium.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

Hodnotenie predmetu je: absolvoval/ neabsolvoval.

Vyuéujuci:
PhDr. Katarina Rusnakova, Ph.D. (OZP), doc. Mgr. Jan Adamove, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 20.04.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu: Konzultacie k teoretickej
koncepcii zaverecnej prace Il

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 prednaska / 2 hodiny seminar tyzdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 5

Odporiacany semester/trimester Studia: 8. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmierniujuce predmety: Konzultacie k teoretickej koncepcii zaverecnej prace |

Podmienky na absolvovanie predmetu:

40% - aktivna ucast’ na semindroch

10% - odovzdanie referatov

50% - odovzdanie rozpracovanej pisomnej Casti diplomovej prace

Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z niektorej ulohy ziska menej ako 65%.

Vysledky vzdelavania:

- Spravne a Vv sucéinnosti s najnovsou legislativou uvadza citacie v texte diplomovej prace
- Vytvara marginalne poznamky

-V spravnom tvare uvadza zdroje informadcii (literaturu, periodika, internetové zdroje)
- Vytvara Zoznam pouzitej literatiry a zdrojov

- Pracuje s relevantnymi obrazovymi prilohami

Po uspesnom absolvovani predmetu student bude:

- poznat zakladné parametre pisomnej Casti bakalarskej ZP;

- rozumiet’ metodike pisania ZP;

- 0svoji si pracu s odporucanou literatirou;

- ziska schopnost’ samostatne formulovat’ text

Struéna osnova predmetu:

* pouzita literattira

* citacie

* poznamkovy aparat

* zalamovanie textu

* obrazova priloha

Aktivna praca na texte zaverecnej bakalarskej prace.
Priebezné spracovanie jednotlivych kapitol — Casti ZP.

Odporucana literatira:

Eco, U.: Jak napsat diplomovou praci. Olomouc: Votobia, 1997.

Gonda, V.: Ako napisat’ a uspesne obh4jit’ diplomovu pracu. Bratislava: Elita, 2006.
Katuscak, D.: Ako pisat’ vysokoskolské a kvalifikacné prace. Bratislava: Enigma, 2007.
Lechta, V., Skott, J.: Diplomovy semindr. Bratislava: Univerzita Komenského,1990.
Visnovsky, L. A kol.: Metodika diplomovej prace. Banskd Bystrica: UMB, 1994.

Kutik, J. a kol.: Zaverecné prace: metodika vypracovania bakalarskych a diplomovych prac.
Trencin: TU A. Dubcéeka, 2010.

Vargova, M.: Tvorba zaverecnej prace. Nitra: Univerzita Konstantina filozofa, 2011

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
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150 hodin celkova ¢asova zat'az Studenta za semester; 26 kontaktnych hodin za semester; 124
hodin samoS$tuadium.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

Hodnotenie predmetu je: absolvoval/ neabsolvoval.

Vyuéujuci:
PhDr. Katarina Rusnakova, Ph.D. (OZP), doc. Mgr. Jan Adamove, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 20.04.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar




Informacny list predmetu

Vysoka $kola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: | Nazov predmetu: Kritické ART forum

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
6 hodin prednasok /18 hodin diskusnych seminarov za semester / blokové vyucovanie
kombinovana metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 7. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
1. Ucast’ na prednaskach 90 %
2. aktivna tcast’ na diskusiach 10%

Vysledky vzdelavania:

Student je po absolvovani predmetu:

schopny vlastnej umeleckej sebareflexie,

ma Svoju samostatnu schopnost’ sebapoznania, musi byt’ schopny kontextualizovat’ v
ramci dostupnej prevadzky umenia,

- schopny uvedomit’ si vlastnu formalnu jedine¢nost’, ktora ho povedie v orientacii
hl'adania foriem pre vysledné diela,

schopny svoje formalne experimenty zaradit’ aj do obsahovych vystupov v
akomkol'vek (ne) materiali a vhodnej technologickej podpore, ktora mu umozni
osobity vyraz,

vie sa slobodne pohybovat v prostredi priesecnikov réznych vrstiev pravd a

ich zavislosti na Casovosti, pretoZe umenie nam nedava rady

Stru¢na osnova predmetu:

Tematické okruhy prednasok:

1/ Kontextualizacie umeleckého diela v ramci apropriacie

2/ Myslenie ako odkaz etap konceptualizacie v suvislosti s emocionalnou struktarou
suc¢asného umenia

3/ Narativne vizualne hry a fragmenty situacii

4/ Ideologie ako samotna cesta k horizontu a umenie, ktoré horizonty nema

5/ Umelec ako pozorovatel’ procesu vizualnych entit

6/ Sebereflexia umelca ako sucast’ zdiel'ania sveta i iluzii

Zmyslom zostava fakt, aby student aktivne pochopil skutocnost’, ze akékol'vek umelecké dielo

sa definuje umeleckym svetom a umelecky svet umeleckymi dielami, ktoré vsak nezavazuje k

ziadnemu vopred definovanému sposobu Zivota. Zaroven si prostrednictvom vlastnej

kreativnej sktsenosti uvedomil, ze sa i kazdy necakany a ddlezity experiment v oblasti umenia

¢asom meni a rozptyl'uje do istého druhu konformity, neSkodnej konvencie ¢i

konzervativizmu, az do svojej smrti a pokusil sa tento ¢as rozpadu oddialit’. Inymi slovami si

uvedomovat’, ¢i sa da posudzovat’ umelecké etické gesto z estetického hl'adiska a naopak?

Preto povazujem za dolezité Studentov motivovat’, teda pontkat’ skor uvahy o otvorenych

pojmoch. Teda takych, ktoré sa nedaji presne vymedzit’ a ktoré su si len podobné. Hl'adat” tak

spolo¢ne — a spolocne si byt’ pri tomto hl'adani rovni. Teda v situaciach, podla ktorych by sa

dala nase prace posudzovat’ ako umelecka, a to aj u tych, ktoré nemusia mat’ napriklad Ziadny

zavazujuci spolo¢ny formalny, ale ani obsahovy rys.
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Odporuicana literatira:

Jiri Priban: Tyranizovana spravedlnost, vydavatel'stvo: Portal, Praha, ISBN: 9788026204916
Jifi Pfiban: Pod ¢arou uméni, vydavatel'stvo Kant, ISBN: 9788086970592

Rozmluvy s Pierrem Cabannem: Tranzit.cz, Praha, ISBN: 9788087259399

Elias Canetti: Masa a moc : Academia, Praha, ISBN: 8020015124

Miroslav Vodrazka: Vytvarné umeéni a jeho subverzivni role v obdobi normalizace, Centrum
pro dokumentaci totalitnich rezimu, Praha, ISBN: 9788027056682

Han Buyng — Chul: Vyhotela spole¢nost, Rybka Publisher, Praha, ISBN: 9788087950050

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Prednasajici kombinuje prezenéni metédu vyucovania s diStanénou, v kontexte s pozyvanymi
hostami/osobnostami v ramci expandovanej diskusie so Studentmi.

Hodina sa sklada z avodnej prezentacie. Nastolenie okruhu problémovych téz k téme.
Podnecovanie a vedenie k diskusii Studentov. Analyza nazorového spektra. Kombinovana
metoda umoziuje formou videochatu prizyvat’ hosti.

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester: 60 hodin (1kredit/30 hodin prace)

Kombinovana forma vyuc¢ovania - 6 hodin prednaSok za semester, diskusia -18 hodin

Hodnotenie predmetov:
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

Hodnotenie predmetu je: absolvoval/neabsolvoval.

Vyudujuci: prof. Jiti David, akad. maliar, Mgr. art. Emilia Rigova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 18.10.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informacny list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Semindr si¢asné¢ho umenia |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny seminarov tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 5. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
30% aktivna ucast’ na seminari, 70% prezentovana seminarna praca; Kredity sa neudelia
Studentovi, ktory ziska menej ako 55%.

Vysledky vzdelavania:

Studenti st odborne pripraveni na samostatny vyskum lubovolnej témy zo su¢asného
vizualneho umenia. Majii moznost’ vybrat’ si zo zoznamu 24 aktudlnych tém, ktoré im spolu

s manualom na vypracovanie seminarnej prace poskytne pedagog. Posluchaci su vedeni

k tomu, aby si osvojili zru¢nosti tykajuce sa prace s odbornou umenovednou literatirou

a publikaciami z inych vednych odborov, ako su filozofia, socioldgia, psycholdgia, Studia
vizualnej kultury, kultarne §tidiéa a kultirna antropolégia, ktoré st nevyhnutnou podmienkou
na tvorivé uchopenie témy a jej interpretacie prostrednictvom seminarnej prace. Posluchaci sa
naucia koncipovat’ formu vykladu/Studie podl'a adekvatnej metodiky a budl pripraveni na
pisanie zaverecnych bakalarskych prac.

Stru¢na osnova predmetu:

Prezentacia seminarnych prac na 'ubovolné témy, ktoré si Studenti vybert z predlozeného,
priebezne aktualizovaného stiboru 24 tém z oblasti sti¢asného vizualneho umenia. Seminarna
praca ma charakter prednasky, ktora je sprevadzana vizualnymi ukazkami. Po kazdom
prednesenom prispevku nasleduje diskusia, Student si ako vstup do diskusie s ostatnymi
spoluziakmi a pedagdgom pripravi 3 kIiCové otazky alebo problémy suvisiace s danou témou.
Pedagég zhodnoti adekvatnost’ zvolenej metodiky, upozorni na odborné a terminologické
nedostatky, alebo chybné postupy pri spracovani danej problematiky.

Odporucana literatira:

Walther, F. L. (ed.): Uméni 20. stoleti. Praha: Slovart, 2004.

Foster, H. — Kraussova, R. — Bois, Y.-A. — Buchloh, B.H.D.: Uméni po roce 1900.
Modernismus. Antimodernismus. Postmodernismus. Nové doplnéné vydani. Praha: Slovart,
2015.

Stofko, M. Od abstrakcie po Zivé umenie. Slovnik pojmov moderného a postmoderného
umenia. Bratislava: Slovart, 2007,

Sturken, M. — Cartwright, L.: Studia vizualni kultury. Praha: Portal, 2009.

Zalesak, J.: Uméni spoluprace. Praha — Brno, 2011.

Gerzova, J. Rozhovory o malbe. Pohl'ad na slovenskii mal’bu prostrednictvom oralnej historie.
Bratislava: Slovart a VSVU, 2009.

Gerzova, J. a kol.: Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej polovice 20.
storoCia. Bratislava: Kruh suc¢asného umenia PROFIL, 1999.

Kol. autorov: Péatdesiat su¢asnych umelcov na Slovensku. Bratislava: artacademy — Slovart,
2014.

Nelson, R. — Shiff, R. (eds.): Kritické pojmy dejin umenia. Bratislava, 2004.
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Wilson, Michael: Jak Cist sou¢asné uméni. Zlin: Kniha Zlin, 2013.
Hicks, Alistair: Priivodce svétem soucasného uméni. Nové sméry 21. stoleti. Zlin: Kniha Zlin,
2014. Casopisy Profil, Jazdec, Flash Art, internet.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky: 26 hodin semindrov /semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci:

MgA. Ing. arch. Viktor Fucek, ArtD. (OZP)
Mgr. art. Filip Jurkovi¢, ArtD.

Mgr. art. Katarina Balinové, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 21.09.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: | Nazov predmetu: Seminar sigasného umenia Il

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny seminérov tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 6. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmierniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu: 30% aktivna ucast’ na seminari, 70% prezentovana
seminarna praca
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 55%.

Vysledky vzdelavania:

Studenti st odborne pripraveni na samostatny vyskum l'ubovolnej témy zo su¢asného
vizudlneho umenia. Maji moznost’ vybrat’ si zo zoznamu 24 aktualnych tém, ktoré im spolu

s manualom na vypracovanie seminarnej prace poskytne pedagog. Posluchaci st vedeni

k tomu, aby si osvojili zru¢nosti tykajuce sa prace s odbornou umenovednou literatirou

a publikaciami z inych vednych odborov, ako su filozofia, socioldgia, psycholdgia, studia
vizualnej kultury, kultarne §tidiéa a kultirna antropolégia, ktoré st nevyhnutnou podmienkou
na tvorivé uchopenie témy a jej interpretacie prostrednictvom seminarnej prace. Posluchaci sa
naucia koncipovat’ formu vykladu/stidie podl'a adekvatnej metodiky a budu pripraveni na
pisanie zaverecnych bakalarskych prac.

Stru¢na osnova predmetu:

Prezentacia seminarnych prac na 'ubovolné témy, ktoré si Studenti vyberu z predlozeného,
priebezne aktualizovaného stiboru 28 tém z oblasti sic¢asného vizualneho umenia. Seminarna
praca ma charakter prednasky, ktora je sprevadzana vizualnymi ukazkami. Po kazdom
prednesenom prispevku nasleduje diskusia, Student si ako vstup do diskusie s ostatnymi
spoluziakmi a pedagdgom pripravi 3 kI'icové otazky alebo problémy suvisiace s danou témou.
Pedagdg zhodnoti adekvatnost’ zvolenej metodiky, upozorni na odborné a terminologické
nedostatky, alebo chybné postupy pri spracovani danej problematiky.

Odporucana literatira:

Walther, F. L. (ed.): Uméni 20. stoleti. Praha: Slovart, 2004.

Foster, H. — Kraussova, R. — Bois, Y.-A. — Buchloh, B.H.D.: Uméni po roce 1900.
Modernismus. Antimodernismus. Postmodernismus. Nové doplnéné vydani. Praha: Slovart,
2015.

Stofko, M. Od abstrakcie po Zivé umenie. Slovnik pojmov moderného a postmoderného
umenia. Bratislava: Slovart, 2007,

Sturken, M. — Cartwright, L.:Studia vizualni kultury. Praha: Portal, 2009.

Zalesak, J.: Uméni spoluprace. Praha — Brno, 2011.

Gerzova, J. Rozhovory o mal'be. Pohl'ad na slovenskii mal’bu prostrednictvom oralnej historie.
Bratislava: Slovart a VSVU, 2009.

Gerzova, J. a kol.: Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej polovice 20.
storoCia. Bratislava: Kruh suac¢asného umenia PROFIL, 1999.

Nelson, R. — Shiff, R. (eds.): Kritické pojmy dejin umenia. Bratislava, 2004.

Wilson, Michael: Jak ¢ist sou¢asné umeéni. Zlin: Kniha Zlin, 2013.

Hicks, Alistair: Priitvodce svétem souc¢asného uméni. Nové sméry 21. stoleti. Zlin: Kniha Zlin,
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2014.

odborné Casopisy Profil si¢asného vytvarného umenia, Jazdec, Flash art, internet

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
26 hodin seminarov / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D

FX

Vyuéujuci:

MgA. Ing. arch. Viktor Fucek, ArtD. (OZP)
Mgr. art. Filip Jurkovi¢, ArtD.

Mgr. art. Katarina Balinové, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Umenie 2. polovice 20. storocia a 21. storocia I

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednaska /1 hodina semindr tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 5. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefnujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

30 bodov — aktivna ucast’ na prednaskach a seminaroch;

70 bodov — pisomna sktska, seminarna praca.

Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z niektorej Casti ziska menej ako 65 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Studenti ziskaju bohaté vedomosti o relevantnych umeleckych hnutiach, skupinach,
klacovych umelcoch, disciplinach, stratégiach, technikach a témach, ktoré su charakteristické
pre svetové umenie od druhej polovice 20. storocia po sucasnost’. Doraz je rovnako kladeny
na osvojenie si analytickych a interpretaénych zru¢nosti tvorby klaicovych osobnosti
vizualneho euroamerického a svetového umenia vo vztahu k SirSiemu sociokultirnemu a
politickému kontextu.

Stru¢na osnova predmetu:

Povojnova americké a eurdpska abstrakcia.
Americky, britsky pop-art a Novy realizmus.
Kinetické umenie a op-art.

Minimalizmus a postminimalizmus.
Konceptudlne umenie, Land Art, Arte Povera.
Fluxus a akéné umenie.

Feministické umenie a problematika rodu.
Neoexpresionizmus a transavantgarda.
Neokonceptualne umenie v USA a mlada britska scéna (YBA's).
10. Aktualne umenie zo stredovychodnej Eurdpy.

CoNOR~WNE

Odporucana literatira:

Foster, H. — Kraussova, R. — Bois, Y.-A. — Buchloh, B.H.D.: Uméni po roce 1900.
Modernismus. Antimodernismus. Postmodernismus. Praha : Slovart, 2007, nové doplnené
vydanie 2015.

Walther, F. I. (ed.): Uméni 20. stoleti. Praha: Slovart, 2004.

Cisaf, K. — Cermak, J. — Petiskova, T. (ed.): Dejiny umenia 12. Bratislava : Ikar, 2002.
Stofko, M. Od abstrakcie po zivé umenie. Slovnik pojmov moderného a postmoderného
umenia. Bratislava: Slovart, 2007.

Lucie-Smith, E. Art Today. Praha : Slovart, 1996.

Wilson, M.: Jak ¢ist sou¢asné uméni. Zlin : Kniha Zlin, 2013.

Hicks, A.: Privodce svétem souc¢asného uméni. Nové sméry 21. stoleti.Zlin: Kniha Zlin,
2014,

Thorntonova, S.: Sedm dni ve svété umeni. Zlin : Kniha Zlin, 2016.

Fowkes, M. a R.: Central and Eastern European Art. London-New York : Thames & Hudson
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2020.
Katalogy zahrani¢nych vystav, odborné asopisy Profil sucasného vytvarného umenia,
Umeélec, Flash Art, Jazdec, Sesit pro uméni, teorii a pribuzné zony, internet

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
Celkové zat'az 60 hodin, kontaktne hodiny 26, samostudium 34

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D E FX

Vyudujuci: PhDr. Katarina Rusnakova, Ph.D. (OZPP)

Datum poslednej zmeny: 21.09.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: Nazov predmetu:
Umenie 2. polovice 20. storocia a 21. storocia Il

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednaska /1 hodina semindr tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporucany semester/trimester Studia: 6. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: nie st

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vypracovanie a prezentacia seminarnej prace, aktivna Gc¢ast’ na seminaroch — 30 bodov.
Absolvovanie pisomnej skusky - testu z predmetu 70 bodov.

Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z niektorej ¢asti ziska menej ako 65 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom absolvovani predmetu Student/Studentka ziskaji podrobnu orientaciu v zloZitom
vyvine slovenského umenia po druhej svetovej vojne do stiasnosti s dorazom na socialisticky
realizmus, umenie neomoderny a neoavantgardy 60. rokov, neoficialne umenie 70 a 80. rokov,
Specifika postmodernych vytvarnych prejavov, neokonceptualne umenie 90. rokov a podoby
slovenského umenia po roku 2000.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do slovenského umenia po r. 1945 s dorazom na spoloéenské, kultirne a politické
kontexty, ktoré¢ mali zasadny vplyv na vyvin nasho umenia.

2. Umenie 50. rokov — socialisticky realizmus, osobitosti programu a tvorby autorov Skupiny
M. Galandu, neomoderné smery abstraktného umenia, neoavantgardné tendencie umenie
60. rokov, akéné umenie, neoficialna scéna 70. a 80. rokov.

3. Postmoderné prejavy umenia 2. polovice 80. rokov, umenie 90. rokov - neokonceptualne
tendencie.

4. Nov¢ tencencie a narativy umenia 21. storocia.

Odporicana literatira:

RUSINOVA, Z. (ed.): a kol. Dejiny slovenského vytvarného umenia — 20. storocie. Bratislava
: SNG, 2000.

RUSINOVA, Z. (ed.) a kol.: Sestdesiate roky v slovenskom vytvarnom umeni. Bratislava :
SNG, 1995.

RUSINOVA, Z. (ed.) a kol. Umenie akcie 1965-1989. SNG Bratislava 2001.

MATUSTIK, R.: Predtym. Prekrocenie hranic 1964 -1971. Zilina : PGU, 1994,
HRABUSICKY, A. (ed.) a kol.: Slovenské vizudlne umenie 1970-1985. SNG, Bratislava 2002
JABLONSKA, B.- BUNGEROVA, V.: 80-te roky v slovenskom vytvarnom umend.
Postmoderna v slovenskom vytvarnom umeni 1985 - 1992. Bratislava : SNG 2009.
GERZOVA, J. (ed.): a kol.: Slovnik svetového a slovenského umenia 2. pol. 20. stor-.,
Bratislava, 1999.

BARTOSOVA, Z. Napriek totalite. Neoficidlna slovenskd vytvarnd scéna sedemdesiatych a
osemdesiatych rokov 20. storocia. Bratislava, 2011.

CARNY, J. — GREGOR, R. Paradox 90./Kurdtorské koncepcie v obdobi meciarizmu (1993 —
1998). Bratislava, 2014. https://kunsthallebratislava.sk/khb/katalog-paradox-90

CARNY, J.- GARLATYOVA, G.- GREGOR, R. — SIKOROVA-PUTISOVA, M.: Nulté roky.
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https://kunsthallebratislava.sk/khb/katalog-paradox-90

Slovenske vizualne umenie 1999-2011. Bratislava, 2011. Katalog z vystavy. §
RUSNAKOVA, K.: Historia a tedoria medialneho umenia na Slovensku. Bratislava : VSVU,
2006.

VRBANOVA, A.: Alternativna slovenskd grafika, Bratislava : RFG, 2019.

Casopisy: Vytvarny Zivot, Profil, Dart, Flash Art, Jazdec.
https://www.oskarcepan.sk/sk/year/26, www.arslexicon.sk

Poznamky:
Celkova zat'az 60 hodin, kontaktne hodiny 26, samostidium 34

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program

A B C D E FX

Vyucujuci: PhDr. Katarina Rusnakova, Ph.D. (OZPP), PhDr. Alena Vrbanova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar



https://www.oskarcepan.sk/sk/year/26
http://www.arslexicon.sk/

Informacny list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Uvod do dejin umenia

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 3 hodiny seminarov tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 1. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

20% - aktivna ucast’ na seminaroch

30% - odovzdanie seminarnej prace

50% - pisomna skuska (test)

Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z niektorej ulohy ziska menej ako 75%.

Vysledky vzdelavania:

- Na vybranych prikladoch vnima chronolégiu vyvoja umenia od Praveku po 20. storocie.
- Samostatne sa orientuje v problematike rozlicnych umeleckych prejavov.

- Vnima dielo najvyznamnejSich umelcov jednotlivych obdobi.

- Umenie vnima v st¢innosti spolo¢ensko-historickych a politickych udalosti.

- Nachdadza prvky jednotlivych smerov v sidobom slovenskom umeni.

Stru¢na osnova predmetu:

- Chronologia vyvoja umenia s dorazom na terminoldgiu a signifikantné diela
najvyraznejsich osobnosti.

- Kontextudlne zaclenenie slovenského umenia do eurdpskych dejin umenia.

- Historicky, politicky, ndboZensky a iné kontexty tvorby umenia.

Odporucana literatara:

BRNA, S.: Dejiny umenia I: Od praveku po renesanciu. 1. vyd. B. Bystrica : AU, 2017.
ISBN 978-80-89555-80-2

BURENHULT, G. et al.: Velké civilizace: Kultura a spolecnost staroveku. 1. vyd. Praha :
Argo, 2006. ISBN 80-7203-778-1

DUBY, G. — DAVAL, J.-L. (ed.).: Sculpture: From Antiquity to the Middle Ages. In:
Sculpture: From Antiquity to the present day. Part I. 1. vyd. Kéln : Taschen, 2006. ISBN 3-
8228-5080-2.

GARBINI, G.: Staroveké kultury Predniho vychodu. 1. vyd. Praha : Artia, 1971. ISBN 37-
020-71.

GOMBRICH, E.: Pribeh umeni. 1. vyd. Praha : Argo, 2006. ISBN 80-7203-143-0
HUYGHE, R. et al.: Encyklopedie umeni pravéku a staroveku: Ed. Uméni a lidstvo Larousse.
1. vyd. Praha : Odeon, 1967.

HUYGHE, R. et al.: Encyklopedie Umeéni stredovéku: Ed. Umeéni a Lidstvo Larousse. 1. vyd.
Praha : Odeon, 1969.

HUYGHE, R.: et al. Encyklopedie Umeéni renesance a baroku: Ed. Uméni a Lidstvo Larousse.
1. vyd. Praha : Odeon, 1970.

HUYGHE, R. et al.: Encyklopedie Uméni nové doby: Ed. Uméni a Lidstvo Larousse. 1. vyd.
Praha : Odeon, 1974.

JELINEK, J.: Velky obrazovy atlas pravekého ¢loveka. 1. vyd. Bratislava : Mladé leta, 1980.
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KIDSON, M.: Barok a rokoko. 1. vyd. Bratislava : Pallas, 1972.

KIDSON, P.: Stredoveké umenie : Ed. Umenie sveta. 1. vyd. Bratislava : Pallas, 1974.
LASSUS, J.: Ranokrestanské a byzantské umenie: Ed. Umenie sveta. 1. vyd. Bratislava :
Pallas, 1971.

LOMMEL, A.: Prehistorické a primitivne umenie: Ed. Umenie sveta. Bratislava : Pallas,
1972.

LYNTON, N.: Uméni 19. a 20. stoleti: Ed. Uméni sveta. 1. vyd. Praha: Artia, 1981.
STRONG, D.: Antické umenie: Ed. Umenie sveta. 1. vyd. Bratislava : Pallas, 1970.
TOMAN, R. Umeéni italské renesance : Architektura — socharstvi — malirstvi — kresba. 2. vyd.
Praha : Slovart, 2000. ISBN 80-7209-252-9

TOMAN, R.: Baroko: Architektura, Socharstvi, Malirstvi. 2. upr. vyd. Praha : Slovart, 2004.
ISBN 80-7209-771-7

WELTONOVA, I.: Impresionizmus: Ed. Umenie zblizka. 1. vyd. Bratislava : Perfekt, 1996.
ISBN 80-8046-020-5

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky: Celkova zataz 60 hodin, kontaktne hodiny 26, samostudium 34

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyudujuci: Mgr. Stanislav Brna

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar

52




Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: | Nazov predmetu: Uvod do medidlneho umenia

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasok tyzdenne/1 hodina seminarov tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 3

Odporicany semester/trimester Studia: 2. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu: 40% aktivna ucast’ na prednaskach a seminaroch
60% pisomna skuska
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z niektorej tlohy ziska menej ako 55%.

Vysledky vzdelavania:

1.Studenti si osvoja poznatky z oblasti videoumenia a d’alich foriem medidlneho umenia
(interaktivne digitalne inStalacie, virtualna realita, internetové umenie) vo svetovom kontexte
a na Slovensku od 60. rokov 20. storo¢ia do sucasnosti na zaklade prezentacie a interpretacie
vybranych diel kI'a¢ovych autorov a autoriek.

2.Posluchaci sa oboznamia s relevantnymi teoretikmi médii a ponukou prelozenych
zahrani¢nych teoretickych textov.

3.Studenti ziskaji celkovy prehl'ad o medzinarodnej a slovenskej scéne medialneho umenia
vratane orientacie v relevantnej domécej a zahrani¢nej umenovednej literature, ktora sa tejto
problematike venuje.

Stru¢na osnova predmetu:

Prehistoria medialneho umenia — umelecké avantgardy a avantgardny film. Zaciatky
videoumenia a experimentalny film. Typoldgia videoumenia — videoperformancie, autonomne
vided, videoinstalacie a kinematograficky kod, najdeny film (found footage), dokumentarne
videa. Digitalne a internetové umenie.

Odporicana literatiara:

Rusnakova, Katarina: V toku pohyblivych obrazov. Antoldgia textov o elektronickom

a digitalnom umeni v kontexte vizualnej kultiry. Bratislava: VSVU, Afad Press, 2005.
Rusnakova, Katarina: Historia a tedria medialneho umenia na Slovensku. Bratislava: VSVU,
Afad Press, 2006.

Rusnédkova, Katarina: Rozsirené sposoby divackej recepcie digitadlneho umenia. Banska
Bystrica: FVU AU, 2011.

Rusnédkova, Katarina: Premietané obrazy v digitdlnom veku. Sticasné videoumenie v muzeu
umenia a galérii. Banska Bystrica: FVU AU, 2018.

Cseres, Jozef — Murin, Michal: Od anal6gového k digitalnemu... Nové pohl'ady na nové
umenia v audiovizualnom veku. Banska Bystrica: FVU AU, 2010.

Rush, Michael: Video Art. Thames and Hudson, 2007.

Rush, Michael: New Media in Late 20th-Century Art. London: Thames&Hudson, 1999.
Martin, Sylvia: Video Art. KéIn: Taschen Verlag, 2006.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky: 13 hodin predndsok, 13 hodin semindrov / 26 hodin za semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program
A | B | C | D | E | FX |
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Vyucujuci: PhDr. Katarina Rusndkova, Ph.D.

Datum poslednej zmeny: 26.02. 2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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(PVP1/A)

POVINNE VOLITELCNE PREDMETY 1
ATELIERY
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Ateliér Digitdlne média |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 9 hodin ateliérova tvorba tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 12

Odporicany semester/trimester Stadia: 5. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmierniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri zavere¢nom hodnoteni v rdmci katedrového Prieskumu sa hodnoti:
1. Koncept (idea) 10%, (max. 3 body)

2. Komunikécia, konzultacie a dochadzka 40%, (max. 12 bodov)

3. Realiz4cia, instalacia, prezentacia 30%, (max. 9 bodov)

4. Mimo-ateliérové aktivity 20%, (max. 6 bodov)

A/30-28, B/28-25, C/25-20, D/20-15, E/15-10, FX/10-0

Vysledky vzdelavania: Student po ispesnom ukonéeni procesu vzdelavania:
- je schopny vytvorit’ samostatne umelecky autorsky projekt a realizovat’ vlastné originalne

digitalne dielo;

- osvoji si Specifické umelecko-teoretické znalosti v ramci vybranych tém z oblasti
digitalnych médii;

- pracuje variantne s umeleckou formou vystupu a rozhoduje sa samostatne pri vol'be
definitivneho charakteru digitalneho diela;

- dokaze aplikovat’ svoje softvérové zrucnosti pre konkrétny umelecky projekt v ramci
semestralneho zadania;

- je schopny reflektovat’ vlastné nazeranie na tematické okruhy v danej oblasti a vyhodnotit’
svoj finalny umelecky vystup.

Strucna osnova predmetu:

Tematické okruhy prednasok:

Pocitacové umenie, Umenie novych technolégii, Videoart, Videoperformancia,

Videoobjekt, Videoinstalacia, Zvukovy objekt, zvukova inStalacia, Sonifikacia, zvukové

prostredia a zvukové mapy, Radioart, Pocitacova animacia, Videomapping, Autori DM na

svetovej scéne, SK autori DM, Ars Electronica — festival novych technol6gii v umeni, Dianie

na slovenskej umeleckej scéne v oblasti digitalnych médii.

Student v priebehu semestra pracuje na koncepte vlastného autorského projektu a jeho

realizicii. Praca v skupine zohl'adiuje individualne namety projektov konkrétnych Studentov.

Diskusiou a argumentaciou sa z predkladanych nametov vyberu tie, na ktorych student d’alej

pracuje.

1. Kreativna diskusia — brainstorming. Formovanie kreativneho zadania a vytvarnej
vypovede;

2. Kritickd analyza autorského konceptu diela a variantné spdsoby realizacie;

3. Vyber vhodnych hardvérovych a softvérovych nastrojov, zohl'adnenie vystupov
(exteriérové, interiérové a internetové prostredie). Priebezna evaluacia rozpracovanosti
semestralnej prace;
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4. Realizacia, postprodukcia, adjustacia, interpretacia a dokumentacia finalneho digitalneho
diela;

5. Instalacia a prezentacia (obhajoba) semestralnej prace na Prieskume zavere¢nych
semestralnych préc.

Odporicana literatira:

BUSCHER, B.: a kol.: Uméni a nové média. Brno : Masarykova univerzita, 2011.

STOFKO, M.. Od abstrakcie po zivé umenie. Slovnik pojmov moderného a postmoderného
umenia. Bratislava : Slovart, 2007. 312 s. ISBN 978-80-8085-108-8.

GERZOVA, J.: (ed.): Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej polovice 20.
storocia, Kruh, Bratislava, 1999, ISBN 80-968283-0-4.

CSERES, J. — Murin, Michal (eds.). Od analogového k digitalnemu... Nové pohlady na nové
média v audiovizualnom veku. Banska Bystrica: Fakulta vytvarnych umeni, Akadémia ument,
2010. 218 s. ISBN 80-89078-78-3.

WEIBEL, P.: Sound Art (Sound as medium of Art). MIT Press, USA. ISBN 9780262029667.
MURIN, M.: (ed.): Archiv III (néty) — notacie a grafické partitury / Milan Adamciak. KoSice :
Dive Buki, 2013. ISBN 978-80-970848-3-7.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky: Celkova zatazenost’ Studenta za semester: 360 hodin (1 kredit/30 hodin prace)
Prezencne: (ateliérova tvorba) 104 hodin

Individudlna tvoriva praca: 156 hodin

Samostadium: 100 hodin

Student méze konzultovat’ semestralnu pracu aj s d'alsimi pedagégmi a pripadne internymi
doktorandmi. Netcast’ na konzultaciach bude ospravedlnena len na zaklade relevantného
dokladu (lekar a pod.).

Vyucovanie v anglickom jazyku je mozné po suhlase vSetkych Studentov a pre Studentov
ERASMUS.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: prof. MgA. Ing. Michal Murin, ArtD. (OZPP),
doc. Mgr. art. Ing. Richard Kitta, ArtD., doc. Mgr. art. Jana Adamove ArtD.

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: \ Nazov predmetu: Ateliér — Digitdlne média Il

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 9 hodin ateliérova tvorba tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 12

Odporicany semester/trimester Studia: 6. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri zavere¢nom hodnoteni v rdmci katedrového Prieskumu sa hodnoti:
1. Koncept (idea) 10%, (max. 3 body)

2. Komunikécia, konzultacie a dochadzka 40%, (max. 12 bodov)

3. RealizAcia, instalacia, prezentéacia 30%, (max. 9 bodov)

4. Mimo-ateliérové aktivity 20%, (max. 6 bodov)

A/30-28, B/28-25, C/25-20, D/20-15, E/15-10, FX/10-0

Vysledky vzdelavania:
Student po uspesnom ukonceni procesu vzdelavania:
- je schopny orientovat’ sa v umelecko-teoretickom prostredi digitalnych médit;

- je schopny samostatne vytvorit’ autorsky umelecky projekt digitalneho diela vacsieho
rozsahu a dokaZe ho implementovat’ vo verejnom priestore; osvoji si schopnost’
kontextualizovat’ dielo v prostredi hypermédii (socialne siete, internet);

- nadobudne schopnosti aktivne a autorsky participovat’ na redlnych a konkrétnych
projektoch formou vystav, vyziev, Specifickych zadani, projektov a pod.;

- aplikuje pokrocilé softvérové zruc¢nosti v konkrétnych autorskych projektoch;

- pracuje variantne s umeleckou formou vystupu a rozhoduje sa pri vol'be definitivneho
charakteru digitalneho diela;

- dokaze vyhladavat témy a problémové okruhy, ktoré nasledne autorsky pretvara do
digitdlneho umeleckého vystupu.

Struéna osnova predmetu:

Tematické okruhy prednasok:

Found footage, Interaktivny objekt, Interaktivne prostredie/instalacia, Koncept a digitalne

médium, Socialny networking, DIY stratégie v umeni, Interdisciplinarita v umeni, Umenie

zalozené na hernych enginoch (game art), Machinima, Videomapping, Odborné ¢asopisy

a reflexia digitalnych médii (SK): Profil sti¢asného vytvarného umenia, % revue, ENTER,

www.monoskop.org, Organizacie a institicie so zameranim na digitalne média: DIG gallery,

MAO — Kosice, 13m3 A4 - Bratislava, Festivaly: MASS, Creative Playgrounds, Art&Tech

Days Kosice a iné.

Student v priebehu semestra pracuje na koncepte vlastného autorského projektu a jeho

realizacii. Praca v skupine zohladiuje individualne namety projektov konkrétnych studentov.

Diskusiou a argumentaciou sa z predkladanych nametov vyberu tie, na ktorych Student d’alej

pracuje.

1. Kreativna diskusia — brainstorming. Kreativne zadanie — vytvarna vypoved’. Doraz je
kladeny na pouzitie digitalnych foriem z oblasti hypermédii. Tematické okruhy z0 socio-
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kultirneho prostredia st spracovavané autorsky, prostrednictvom jazyka digitalnych

médii;.

Kriticka analyza autorského konceptu digitdlneho diela a variantné sposoby realizacie;

3. Vyber vhodnych hardvérovych a softvérovych nastrojov, zohl'adnenie vystupov
(exteriérové, interiérové a internetové prostredie). Priebezna evaluacia rozpracovanosti
semestralnej prace;

4. Realizacia, postprodukcia, adjustacia, interpretacia a dokumentacia finalneho digitalneho
diela;

5. InStalécia a prezentacia/obhajoba semestralnej prace na Prieskume zavere¢nych
semestralnych prac. Dielo je publikované verejne (online platforma, festival, prezentacia
a pod.).

N

Odporucana literatira:

RUSNAKOVA, K.: Histéria a teéria medidlneho umenia na Slovensku. Bratislava: Vysoka
Skola vytvarnych umeni, 2006. ISBN 80-89259-04-9.

RUSNAKOVA, K.: Rozsirené spésoby divickej recepcie digitdlneho umenia. Banska Bystrica
: Fakulta vytvarnych umeni, Akadémia umeni, 2011. ISBN 978-80-89078-92-9.
CHRISTIANE, Paul: Digital Art. London: Thames & Hudson, 2008. ISBN 978-0500203989.
RUSH, M.: Video art, London: Thames & Hudson, 2007. ISBN 9780500284872.

RUSH, M.: New Media in Art. London: Thames & Hudson, 2005. ISBN 978050020378.
CSERES, J. — MURIN, M.: (eds): Od analégového k digitilnemu... Nové pohlady na nové
média v audiovizudalnom veku. Banské Bystrica : Fakulta vytvarnych umeni, Akadémia umenti,
2010. 218 s. ISBN 80-89078-78-3.

MURIN, M.: (ed.): Avalanches 1990-95 : Zbhornik Spolocnosti pre nekonvencnui hudbu.
Bratislava : Nadacia Komunikacia; Spolo¢nost’ pre nekonvencnia hudbu — SNEH, 1995.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky: Celkova zatazenost’ Studenta za semester: 360 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezencne: (ateliérova tvorba) 104 hodin

Individudlna tvoriva praca: 156 hodin

Samostadium: 100 hodin

Student mbze konzultovat’ semestralnu pracu aj s d’al$imi pedagdgmi a pripadne internymi
doktorandmi. Netcast’ na konzultaciach bude ospravedlnena len na zaklade relevantného
dokladu (lekar a pod.). Vyucovanie v anglickom jazyku je mozné po sthlase vsetkych
Studentov a pre Studentov ERASMUS.

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX
a b C d e f

Vyucujuci: prof. MgA. Ing. Michal Murin, ArtD. (OZPP),
doc. Mgr. art. Ing. Richard Kitta, ArtD., doc. Mgr. art. Jana Adamove ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Ateliér — Digitdlne médid 11l

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 9 hodin ateliérova tvorba tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 15

Odporicany semester/trimester Studia: 7. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri zavere¢nom hodnoteni v rdmci katedrového Prieskumu sa hodnoti:
1. Koncept (idea) 20%, (max. 6 bodov)

2. Komunikécia, konzultacie a dochadzka 10%, (max. 3 body)

3. Realizacia, instalacia, prezentacia 50%, (max. 15 bodov)

4. Mimo ateliérové aktivity 20%, (max. 6 bodov)

A/30-28, B/28-25, C/25-20, D/20-15, E/15-10, FX/10-0

Vysledky vzdelavania:

Student po uspesnom ukonéeni procesu vzdelavania:

- dokaze kriticky a samostatne analyzovat’ aktualny umelecky kontext s profilaciou na
segment digitalnych médii;

- je schopny samostatne vytvorit’ autorsky projekt originalneho digitadlneho diela vacsSieho
rozsahu a dokaZe ho implementovat’ vo verejnom priestore; osvoji si schopnost’ realizovat’
a kontextualizovat’ dielo v ramci architektonického a urbanneho environmentu;

- dokéze kreativne reagovat’ na SirSie kultirno spolocenské vyzvy, analyzovat’ ich a zaujat’ k
nim vlastny autorsky postoj, a to definovanim adekvatneho obsahu a formy diela;

- nadobudne autorské schopnosti aktivne participovat’ na konkrétnych realnych projektoch
formou vystav, Specifickych vyziev, projektov a pod.;

-V procese tvorby vie zvolit’ a aplikovat’ vhodné hardvérové a softvérové nastroje;

- pracuje variantne s umeleckou formou vystupu a dokaze uréit’ samostatne definitivny
charakter digitadlneho diela;

- 0svoji si podstatné znalosti a zru€nosti, ktoré definuju jeho znalostné zdzemie pre nasledné
vytvorenie komplexného projektu bakalarskej prace.

Struc¢na osnova predmetu:

Tematické okruhy prednasok:

Art and Science (Umenie a veda), Art and Tech (Umenie a technoldgie), Informacia

0 softvéroch pre interaktivne inStalacie (puredata, vvvv, processing), Autorsky softvér,
Softvérové umenie, Generativne umenie, web.Art, net.Art, Mobile.Art a autorské mobilné
aplikécie, Bio-Art, Robotické umenie a umenie mikrobotov, Datové umenie (Data Based Art),
vizualizécia dat, infostetika, CyberArt, HybridArt, Unesco Creative City of Media
Art(network, Kosice), Senzorium Festival Bratislava, DigiVAF(ex) Banska Bystrica,
Osobnosti odbornej reflexie digitalnych médii a ich vystupy (knihy, katalogy, Casopisy,
kuratorske projeky, texty).

Student v priebehu semestra pracuje na koncepte autorského projektu a jeho realizacii. Praca
Vv skupine zohl'adnuje individualne namety na projekty konkrétnych Studentov. Diskusiou

a argumentaciou sa z predkladanych nametov vyberu tie, na ktorych Student d’alej pracuje.
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- Kreativna diskusia — brainstorming. Kreativne zadanie — vytvarna vypoved’. Doraz je
kladeny na pouzitie digitdlnych foriem a umeleckych presahov v su¢asnom medialnom
umeni. Tematické okruhy zo socio-kultiirneho prostredia su spracovavané autorsky
prostrednictvom jazyka digitdlnych médii, a su implementované do architektonického,
resp. sirSie uvazovaného urbanneho prostredia.

- Kiritickd analyza autorského konceptu digitalneho diela a variantné spdsoby realizacie.

- Vyber vhodnych hardvérovych a softvérovych nastrojov, zohl'adnenie vystupov
(exteriérové, interiérové a internetové prostredie). Priebezna evaluacia rozpracovanosti
semestralnej prace.

- Realizacia, postprodukcia, adjustacia, interpretacia a dokumentacia finalneho digitalneho
diela.

- InStalédcia a prezentacia/obhajoba semestralnej prace na Prieskume zavere¢nych
semestralnych préac. Dielo je publikované a zdiel'ané verejne (online platforma, festival,
komentovana prehliadka, prezentécia a pod.)

Odporucana literatira:

RUSNAKOVA, K.: Premietané obrazy v digitdlnom veku: sic¢asné videoumenie v mizeu
umenia a galérii. Banska Bystrica : Fakulta vytvarnych umeni, Akadémia umeni v Banskej
Bystrici, 2018.

RUSNAKOVA, K.: V toku pohyblivych obrazov : antolégia textov o elektronickom a
digitalnom umeni v kontexte vizudlnej kultury. Bratislava : Vysoka Skola vytvarnych umenti,
2005.

KAHN, D.: Noise, Water, Meat: A History of Sound in the Arts, The MIT Press, USA,
ISBN: 978-0262611725.

WANDS, B.: Art of Digital Age, London : Thames and Hudson, ISBN 978-0500-28629-6.
CSERES, J. - MURIN, M. (eds.): Od analégového k digitilnemu... Nové pohlady na nové
média v audiovizualnom veku. Banské Bystrica : Fakulta vytvarnych umeni, Akadémia umenti,
2010. 218 s. ISBN 80-89078-78-3.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky: Celkova zatazenost’ Studenta za semester: 450 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezenc¢ne: (ateliérova tvorba) 104 hodin

Individudlna tvoriva praca: 170 hodin

Samostudium: 176 hodin

Student mbze konzultovat’ semestralnu pracu aj s d’alsimi pedagdgmi a pripadne internymi
doktorandmi. Netcast’ na konzultaciach bude ospravedlnena len na zaklade relevantného
dokladu (lekar a pod.).

Vyucovanie v anglickom jazyku je mozné po stihlase vSetkych Studentov a pre Studentov
ERASMUS.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: prof. MgA. Ing. Michal Murin, ArtD. (OZPP),
doc. Mgr. art. Ing. Richard Kitta, ArtD., doc. Mgr. art. Jana Adamove ArtD.

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Ateliér — Figurativny prejav |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 9 hodin ateliérova tvorba tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov:12

Odporicany semester/trimester Stadia: 5. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri zavere¢nom hodnoteni v rdmci katedrového Prieskumu sa hodnoti:
1. Koncept (idea) 10%, (max. 3 body)

2. Komunikécia, konzultacie a dochadzka 40%, (max. 12 bodov)

3. RealizAcia, instalacia, prezentéacia 30%, (max. 9 bodov)

4. Mimo ateliérové aktivity 20%, (max. 6 bodov)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

Po tispesnom ukonceni procesu vzdelavania Student bude:

- poznat’ zakladné socharske vyjadrovacie prostriedky a kompozi¢né principy;
- rozumiet a rozvijat’ znalosti stavby l'udskej hlavy, portrétu;

- schopny vystavby busty a poprsia podla skuto¢nosti pomocou zivého modelu;
- vediet’ aplikovat’ zdkladné principy tvaroslovia v socharskej vypovedi.

Strucna osnova predmetu:

Tematické okruhy prednasok:

Skelet; Tvar; Hmota, svetlo; Kompozicia; Hlava, portrét; Vystavba portrétu, poprsia;

Proporcia; Zakladné vyjadrovacie prostriedky; Znak a znakova Struktira socharskeho portrétu;

Pohyb; Vyraz; Téma; Zobrazenie; Portrét, poprsie v sucasnom socharstve;

Student v priebehu semestra pracuje na zadaniach, ktoré maju prakticky charakter.

Typy zadani:

- Zobrazenie — stadia portrétu — poprsia podl'a Zivého modelu, redukcia portrétu alebo
poprsia do reliéfu, pomnik vyznamnej osobnosti;

- Kreativne zadanie — vytvarna vypoved na zadanu tému nadvézujiica na $tudijnu cast’ (od
tvorby koncepcie, ndvrhu az po findlne vytvarné dielo). Rozvoj vytvarného myslenia
a kreativity.

Prezentéacia/obhajoba semestralnej prace na konci semestra.

Odporucana literatara:

GERZOVA, J.: Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej polovice 20.
storocia. Profil, 1999. ISBN 80-968283-0-4

STOFKO, M.: Od abstrakcie po Zivé umenie, Slovnik pojmov moderného a postmoderného
umenia, Slovart, 2007, ISBN 978-80-8085-108-8

COLLINS, J.: Sculpture today. London : Phaydon, 2007. ISBN 978 0 7148 4314 8
BARCSAY, J.: Anatomy for the Artist, Budapest : Black Cat, 1993. ISBN 0-316-90764-2
PETRICEK, R.: Vytvarna anatomie. Radek Petti¢ek, bez uvedenia miesta, 2017. ISBN 978-
80-270-0099-9

KOL. AUTOROV.: Sculpture From Atiquity to the Present Day. Taschen, 2006, ISBN 3-
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8228-5080-2

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester: 360 hodin (1kredit/30 hodin préce);

Prezencne: (ateliérova tvorba) 104 hodin; Individuélna tvoriva praca: 156 hodin;
Samostidium: 100 hodin; Student méze konzultovat’ semestralnu pracu aj s d’al§imi
pedagdgmi a pripadne internymi doktorandmi. Neucast’ na konzultaciach bude ospravedlnena
len na zéklade relevantného dokladu (lekar a pod.).

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: doc. Peter Gaspar, akademicky sochar (OZPP),
doc. Mgr. art. Jozef Suchoza, ArtD. Mgr. art. Marek Galbavy, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Ateliér — Figurativny prejav Il

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 9 hodin ateliérova tvorba tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov:12

Odporiacany semester/trimester Studia: 6 semester

Stupen Studia: 1 stupen

Podmierniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri zavere¢nom hodnoteni v rdmci katedrového Prieskumu sa hodnoti:
1. Koncept (idea) 10%, (max. 3 body)

2. Komunikécia, konzultacie a dochadzka 40%, (max. 12 bodov)

3. Realiz4cia, instalacia, prezentacia 30%, (max. 9 bodov)

4. Mimo ateliérové aktivity 20%, (max. 6 bodov)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

Po tispesnom ukonceni procesu vzdelavania Student bude:

- poznat’ zakladné socharske vyjadrovacie prostriedky a kompozi¢né principy;

- rozumiet’ a rozvijat’ znalosti stavby l'udského tela, telesnost’ a figurativne koncepcie
sucasného socharstva;

- schopny vystavby l'udskej postavy podla skutocnosti pomocou zivého modelu,

- rozumiet’ si¢asnym socharskym principom ako figlra, telo, telesnost’, ich konceptualne
posuny Vv SirSom chépani;

vediet’ aplikovat’ zdkladné principy tvaroslovia v si¢asnom jazyku socharskej vypovedi.

Stru¢na osnova predmetu:

Tematické okruhy prednasok:

Skelet; Tvar; Hmota, svetlo; Kompozicia; Cudska postava; Vystavba I'udskej postavy;

Proporcia; Zakladné vyjadrovacie prostriedky; Znak a znakova Struktara 'udského tela

v sticasnom socharstve; Pohyb; Vyraz; Téma; Zobrazenie ¢loveka; Figurativny portrét,

V su¢asnom socharstve;

Student v priebehu semestra pracuje na zadaniach, ktoré maja prakticky charakter.

Typy zadani:

1. Zobrazenie — stadia 'udskej postavy v mierke 1:1 — podrla zivého modelu, redukcia do
reliéfu, Fiktivna figurativna stitaz na dant tému — intervencia do verejného prostredia;

2. Kreativne zadanie — vytvarnd vypoved na zadanu tému nadvizujiica s moznou
nadvédznostou na Studijnu Cast’ (od tvorby koncepcie, navrhu az po finalne vytvarné dielo).
Rozvoj vytvarného myslenia a kreativity.

Prezentécia/obhajoba semestralnej prace na konci semestra.

Odporucana literatira:

HAL, F. KRAUSS, R. BOIS, A-Y. BUCHLOCH, H. D. B.: Uméni po roce 1900. Praha :
Slovart, 2007. ISBN 978-80-7209-952-8

REZEK,P.: T¢lo, véc a skutecnost. Praha : Jan Placak-Ztichla klika, 2010. ISBN978-80-
903898-5-4

NELSON, S. R., SCHIFF, R.: Kritické pojmy dejin umenia, Bratislava : Slovart. 2004. ISBN
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80-7145-978-X

STOFKO, M.: Od abstrakcie po Zivé umenie, Slovnik pojmov moderného a postmoderného
umenia, Slovart, 2007, ISBN 978-80-8085-108-8

COLLINS, J.: Sculpture today. London : Phaydon, 2007. ISBN 978 0 7148 4314 8
BARCSAY, J.: Anatomy for the Artist, Budapest : Black Cat, 1993. ISBN 0-316-90764-2
PETRICEK, R.: Vytvarnd anatomie. Radek Pettic¢ek, bez uvedenia miesta, 2017. ISBN 978-
80-270-0099-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester: 360 hodin (1kredit/30 hodin prace);

Prezencne: (ateliérova tvorba) 104 hodin; Individuélna tvoriva praca: 156 hodin;
Samostidium: 100 hodin; Student moze konzultovat’ semestralnu pracu aj s d’al§imi
pedagdgmi a pripadne internymi doktorandmi. Neucast’ na konzultaciach bude ospravedlnena
len na zéklade relevantného dokladu (lekér a pod.).

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: doc. Peter Gaspar, akademicky sochar (OZPP),
doc. Mgr. art. Jozef Suchoza, ArtD. Mgr. art. Marek Galbavy, ArtD.

Détum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: | Nazov predmetu: Ateliér — Figurativny prejav I1I

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 9 hodin ateliérova tvorba tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Poéet kreditov:15

Odporicany semester/trimester Studia: 7. semester

Stupen Studia: 1 stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri zavere¢nom hodnoteni v rdmci katedrového Prieskumu sa hodnoti:
1. Koncept (idea) 20%, (max. 6 bodov)

2. Komunikécia, konzultacie a dochadzka 10%, (max. 3 body)

3. Realizacia, instalacia, prezentacia 50%, (max. 15 bodov)

4. Mimo ateliérové aktivity 20%, (max. 6 bodov)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

Po tispesnom ukonceni procesu vzdelavania Student bude:

- poznat’ zakladné socharske vyjadrovacie prostriedky a kompozi¢né principy;

- rozumiet’ a rozvijat’ znalosti stavby l'udského tela, telesnost’ a figurativne koncepcie
sucasného socharstva;

- schopny vystavby l'udskej postavy podla skutocnosti pomocou zivého modelu,

- rozumiet’ si¢asnym socharskym principom ako figlra, telo, telesnost’, ich konceptualne
posuny Vv SirSom chépani;

vediet’ aplikovat’ zdkladné principy tvaroslovia v si¢asnom jazyku socharskej vypovedi.

Stru¢na osnova predmetu:
Tematické okruhy prednasok:
Figurativny prejav, v si¢asnom socharstve; Sucasné priestorové vyjadrovacie prostriedky;
Znakova Struktira v sti¢asnej figuracii; Hmota — material, objekt; Svetlo — objekt, priestor;
Kompozicia, proporcia — objekt, miesto; InStalacia, Miesto, prostredie; Cudska postava,
Figuara, Telo, Objekt — miesto, prostredie; LCudska postava, Figtra, Telo - pohyb; Cudska
postava, Figura, Telo, objekt - telesnost’; Monument; Telo ako objekt - fragment; Akumulacia;
Pominutel’nost’; Pamét’;
Student v priebehu semestra pracuje na zadaniach, ktoré maju prakticky charakter.
Typy zadani:
1. Zobrazenie — volI'na figuralna kompozicia v mierke 1:1 — na dant tému — intervencia
prostredia; Tematicka oblast’: Figaira — Objekt, Telo, Telesnost’, aplikacia poznatkov
Vv jazyku sucasnych tendencii figurdlneho socharstva
2. Kreativne zadanie — vytvarna vypoved’ na zadanu tému (od tvorby koncepcie, navrhu az po
findlne vytvarné dielo).
Rozvoj vytvarného myslenia a kreativity.
Prezentacia/obhajoba semestralnej prace na konci semestra.

Odporicana literatira:
HAL, F. KRAUSS, R. BOIS, A-Y. BUCHLOCH, H. D. B.: Uméni po roce 1900. Praha:
Slovart, 2007. ISBN 978-80-7209-952-8
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REZEK,P.: Telo, véc a skutecnost. Jan Placak-Ztichla klika, Praha, 2010. ISBN978-80-
903898-5-4

NELSON, S. R., SCHIFF, R.: Kritické pojmy dejin umenia, Slovart. 2004. ISBN 80-7145-
978-X

Kol. autorov.: Vitamin 3D / New Perspectives in Sculpture and Installation. Phaydon, London,
2009, ISBN 978-07148-4974-4

Ed. RUGOFF, R.: The Human Factor /The Figure in Contemporary Sculpture. Hayward
Publishing, London, 2014, ISBN 978-1-85332-322-5

COLLINS, J.: Sculpture today. Phaydon, London, 2007, ISBN 978 0 7148 4314 8
CARNA, D.: Z mesta von. Bratislava ;: GMB, 2007, , ISBN 978-80-88762-95-9
WALTER, F. I, ed.. Uméni 20. stoleti, Taschen, Slovart, 2004, ISBN 80-7209-521-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester: 360 hodin (1kredit/30 hodin prace);

Prezencne: (ateliérova tvorba) 104 hodin; Individuélna tvoriva praca: 156 hodin;
Samostidium: 100 hodin; Student moZe konzultovat’ semestralnu pracu aj s d’al§imi
pedagdgmi a pripadne internymi doktorandmi. Neucast’ na konzultaciach bude ospravedlnena
len na zéklade relevantného dokladu (lekar a pod.).

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: doc. Peter Gaspar, akademicky sochar (OZPP),
doc. Mgr. art. Jozef Suchoza, ArtD., Mgr. art. Marek Galbavy, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar
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Informacny list predmetu

Vysoka $kola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Ateliér — Intermédia |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 9 hodin ateliérova tvorba tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 12

Odporicany semester/trimester Stadia: 5. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri zavere¢nom hodnoteni v rdmci katedrového Prieskumu sa hodnoti:
1. Koncept (idea) 10%, (max. 3 body)

2. Komunikécia, konzultacie a dochadzka 40%, (max. 12 bodov)

3. Realiz4cia, instalacia, prezentacia 30%, (max. 9 bodov)

4. Mimo ateliérové aktivity 20%, (max. 6 bodov)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu by mal Student:

- chapat’ vyznamy medzi hmotnym a nehmotnym umenim

- vie systematicky rozvijat’ svoj tvorivy proces

- V tvorbe vie vyuzivat’ manipuléciu, variabilitu, improvizaciu, imaginaciu,

- vie pracovat’ so sémantikou vytvarného diela

- vie individualne vyuzivat’ vo svojej tvorbe nové média: fotografiu, video a digitalne
technologie

- dokaze vyuzivat’ priestor a prostredie ako sucast’ umeleckého vyjadrovania

Stru¢na osnova predmetu:

Teoretické okruhy tvoria zdrovenh moznt bazu pre praktické vystupy:

Apropriacia a found footage, Linearny a nelinearny ¢as, Viaczmyslova komunikacia, Umenie

v hlave, Postkoncept- neokoncept, In-between, Banalita- nahoda- paradox- absurdita- ironia

ako umelecka stratégia, Zvukovy objekt- zvukova instalacia, Komplexna priestorova

komunikacia, Close-up, Manipulovana fotografia- simulécia, Subjektivny dokument,

Aplikovany obraz.

1. Student systematicky rozvija vlastni tému, alebo reaguje na niektort zo zadanych tém

2. svoje postupy pravidelne konzultuje

3. na konci semestra pracu verejne vizualne prezentuje a verbalne ju obhajuje

4. hodnotenie ¢lenmi komisie

5. individudlne sa zapaja do Skolskych a mimoskolskych aktivit (vystavy, verejné prezentacie,
festivaly, workshopy, staze, diskusné formaty, a pod.)

Odporucana literatira:

FLUSSER, V. : Postdgjiny, (V M¢lniku : Pfestupni stanice, 2018) znémeckého originalu Vilém
Flusser Nachgeschichten: Essays, Vortrége, Glossen ... pielozil Petr Blaha, ISBN 978-80-270-4476-4
CAGE, John: ybrané dopisy / sestavila Laura Kuhnova ; z anglického originalu The selected letters of John
Cage .. pielozili Hana Pechova, Matgj Kratochvil, Martin Lauer, Toma3 Jajtner a Jaroslav Stastny, Praha:
Volvox Globator, ISBN 978-80-7511-447-1

RUSINOVA, Z.: Autopoesis (vydala, SNG, Bratislava), 2006, ISBN-80-8059-116-4
SONTAGOVA, S.: O fotografii-Paseka, Barister a Principal, ISBN 80-7185-471-9
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BIRGU’SS, L.:’Vnitrni okruh - Sucasna ceska fotografie, KANT, ISBN 8074370992
RUSNAKOVA, K.: Rozsirené sposoby divackej recepcie digitalneho umenia. 175 s. Banska
Bystrica: Fakulta vytvarnych umeni, Akadémia umeni, 2011. ISBN 978-80-89078-92-9.
ECO, U.: Dejiny osklivosti, ARGO, 2007, ISBN-978-80-7203

MACEK, FISEROVA..: Nova Slovenska fotografia, SDF, ISBN-978-80-85739-47-3
KAPSOVA, E.: Konceptualne tendencie vo vytvarnom umeni, FVU AU v Banskej Bystrici,
2002, ISBN 80-89078-04-4

BACHELARD, Gaston: Poetika prostoru, (z francouzského originalu ... pielozil Josef Hrdlicka),
ISBN 978-80-86702-61-2

RUSSEL, Bertrand: prelozil Marian Zouhar, vydavatel'srtvo Kalligram Bratislava, 2004, ISBN 80-7149-708-
8

GOLDBERG, Rosalee. 2001. Performance Art: from futurism to the present: 186 illustrations
. London: Thames & Hudson, ISBN 978-0-500-20339-2

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

celkova zatazenost’ Studenta za semester: 360 hodin (1kredit/30 hodin prace)

Prezencne: (ateliérova tvorba) 104 hodin

Individudlna tvoriva praca: 156 hodin

Samostadium: 100 hodin

Student mdze konzultovat’ semestralnu pracu aj s d’aldimi pedagdgmi a pripadne internymi
doktorandmi. Netcast’ na konzultaciach bude ospravedlnena len na zaklade relevantného
dokladu (lekar a pod.).

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar (OZP),
Mgr. art Peter Janacik, Ph.D., MgA. Ing. arch. Viktor Fuéek, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 24.6.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Ateliér — Intermédia I|

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 9 hodin ateliérova tvorba tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 12

Odporicany semester/trimester Stadia: 6. semester

Stupen $tudia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri zavere¢nom hodnoteni v rdmci katedrového Prieskumu sa hodnoti:
1. Koncept (idea) 10%, (max. 3 body)

2. Komunikécia, konzultacie a dochadzka 40%, (max. 12 bodov)

3. Realiz4cia, instalacia, prezentacia 30%, (max. 9 bodov)

4. Mimo ateliérové aktivity 20%, (max. 6 bodov)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu Student:

- Ziska poznatky o Akénych tendenciach v umeni (historicky aj aktualny kontext)

- bude vediet’ vyuzivat’ vo svojej tvorbe socidlny rozmer

- bude poznat’ r6zne sposoby vyuzivania I'udského tela vo vytvarnom umeni, ktoré
moze vyuzivat pri akénej seba prezentacii

- Subjektivny pohl'ad dokaze konfrontovat’ v SirSom socidlnom poli

- Vie aplikovat’ staticky aj pohyblivy audiovizualny obraz v konkrétnom prostredi

- Je schopny improvizovat a alternovat’ spdsoby umeleckého vyjadrovania

Stru¢na osnova predmetu:

Teoretické okruhy tvoria zarovein moznu bazu pre praktické vystupy:

Ak¢né umenie, Socidlna dimenzia a individualna mytologia, Temporalny rozmer

fotografie/okamih snimku, Autenticita okamihu vo fotografii (vybrani autori), Socidlne telo,

Trajektoria portrétu vo fotografickom obraze (okruh vybranych autorov), Subjektivny priestor,

Subverzivne sposoby umeleckého vyjadrovania, Udalost’ ako umenie, Sprostredkované formy

umenia

1. Student systematicky rozvija vlastnll tému, alebo reaguje na niektort zo zadanych tém

2. svoje postupy pravidelne konzultuje

3. na konci semestra pracu verejne vizualne prezentuje a verbalne ju obhajuje

4. hodnotenie ¢lenmi komisie

5. individudlne sa zapaja do Skolskych a mimoskolskych aktivit (vystavy, verejné prezentacie,
festivaly, workshopy, staze, diskusné formaty, a pod.)

Odporucana literatira:

- McLUHAN, M: Jak rozumét médiim, Praha: Odeon, 1991, ISBN 80-207-0296-2.

- CSERES, J. - MURIN, M. (eds): Od analégového k digitalnemu... Nové pohl'ady na nové
média v audiovizualnom veku. Banska Bystrica: Fakulta vytvarnych umeni, Akadémia
umeni, 2010. 218 s. ISBN 80-89078-78-3

- RUSNAKOVA, K..: Histéria a tedria medidlneho umenia na Slovensku. Bratislava: AFAD
Press, 2006. 300 s. ISBN 80-89259-04-9.

- RUSINOVA, Zora (ed.): Umenie akcie 1965-1989. SNG Bratislava 2001,
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ISBN 8080590540

- MORGANOVA, P.: Akéni uméni, J. Vaci, Olomouc, 2009, ISBN-978-80-904149-1-4
- WALTHERT, F. . (ed.): Uméni 20. Stoleti. Praha: Slovart, 2004, ISBN 3-8228-5907-9
- ILOWIECKI, Maciej, ZASEPA, Tadeusz: Moc a nemoc médii, prelozil Andrej Filipek,

vydavatel'stvo Veda Trnava, 2008, ISBN 978-80-7185-921-5

- HORAKOVA, Jana, Buscher Barbara: Imaginary Spaces: Raum/Prostor - Medien/Média —

Performance/Performance, prelozila: Jana Kubista, Katetina ProkeSova-Sitfova,
vydavatelstvo: KLP Praha, 2008, ISBN 978-80-86791-44-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk,

Poznamky:

celkova zatazenost’ Studenta za semester: 360 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezencne: (ateliérova tvorba) 104 hodin

Individuélna tvoriva praca: 156 hodin

Samostadium: 100 hodin

Student méze konzultovat’ semestralnu pracu aj s d’al§imi pedagdgmi a pripadne internymi
doktorandmi. Neucast’ na konzultaciach bude ospravedlnena len na zaklade relevantného

dokladu (lekar a pod.).

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A

B

C

D

FX

Vyucéujuci: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar (OZP),
Mgr. art Peter Janacik, Ph.D., MgA. Ing. arch. Viktor Fucek, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Ateliér — Intermédia 111

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 9 hodin ateliérova tvorba tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 15

Odporicany semester/trimester Stadia: 7. semester

Stupen $tudia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri zavere¢nom hodnoteni v rdmci katedrového Prieskumu sa hodnoti:
1. Koncept (idea) 20%, (max. 6 bodov)

2. Komunikécia, konzultacie a dochadzka 10%, (max. 3 body)

3. Realizacia, instalacia, prezentacia 50%, (max. 15 bodov)

4. Mimo ateliérové aktivity 20%, (max. 6 bodov)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

Po tispesnom ukonceni procesu vzdelavania Student:

- bude vediet’ pracovat’ v time - nové kontakty, spolupraca, participacia

- roz8iri si pole poznania o verejna sféru ako o novll hodnotu spétnej vizby

- bude vediet’ vo svojej tvorbe kriticky reagovat na zlozitejsie spolo¢enské otazky

- bude chépat’ vyznam syntézy umenia s estetickymi, politickymi a socidlnymi kontextami
- vie sa aktivne zapajat’ do mimoskolskych aktivit

Stru¢na osnova predmetu:

Teoretické okruhy tvoria zdrovent moznu bazu pre praktické vystupy:

Pominutel’'nost’- docasnost’- efemérnost’ ako neuchopitelné hodnoty v umeni, Vizualne
podoby telesnosti a zvnutornenia v postmodernej fotografii, Premenliva identita,
Procesualnost’ ako tvoriva metdda, Participativne a kolaborativne stratégie, Anonymita—
diverzny aktivizmus, Dobry skutok- ekologické a environmentalne umelecké projekty,
Artificialne prazdno vs. naracia momentky Vv postmodernej fotografii, Verejné stikkromia-
sukromny versus verejny, Trauma femina- trauma homine — rodové stereotypy, Lokalny
versus globalny, Nemoc moci — vlastenecka laska, Visual- natural

. Student systematicky rozvija vlastnt tému, alebo reaguje na niektort zo zadanych tém

. SVoje postupy pravidelne konzultuje

. na konci semestra pracu verejne vizualne prezentuje a verbalne ju obhajuje

. hodnotenie ¢lenmi komisie

. individualne sa zapaja do $kolskych a mimoskolskych aktivit (vystavy, verejné prezentacie,
festivaly, workshopy, staze, diskusné formaty, a pod.)

O~ LWN -~

Odporuicana literatira:

ZALESAK, J.: Uméni spoluprace, Vydavatel'stvo: Akadémie vytvarnych uméni, 2012,
ISBN: 978-80-87108-26-0

CARNA, Daniela.: Z mesta von, Bratislava, Galéria mesta Bratislavy, 2007, ISBN
9788088762959

ORAVCOVA, Jana: Mocné Zeny, alebo Zeny moci?: vizualna kultara, reprezentacia,
ideoldgia; preklad Rastislav Majorsky, ISBN 978-80-971852-0-4
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BUTLER, Judith: Trampoty s rodom: feminizmus a podryvanie identity, prelozila: Jana
Juranova, Aspekt Bratislava, 2014, ISBN 978-80-8151-028-1

RUSNAKOVA, Katarina: Rodové aspekty v su¢asnom vizualnom umeni na Slovensku,
vydala Akadémia umeni v Banskej Bystrici, 2009, ISBN 978-80-89078-55-4

Zbomik prednasok o sicasnom vytvarnom ument I : so zameranim na politické a angazované témy /
[editorka a autorka projektu: Lucia Vadelova], vydala Nitrianska galéria, 2015, ISBN 978-80-85746-69-3
GOLDBERG, RosalLee. 1993. Performance live art since the 60’s. London: Thames & Hudson,
ISBN 978-0-500-28219-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester: 450 hodin (1kredit/30 hodin prace)

Prezencne: (ateliérova tvorba) 104 hodin

Individuélna tvoriva praca: 170 hodin

Samostadium: 176 hodin

Student moZe konzultovat’ semestralnu pracu aj s d’alsimi pedagogmi a pripadne internymi
doktorandmi. Neucast’ na konzultaciach bude ospravedlnena len na zaklade relevantného
dokladu (lekar a pod.).

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D E FX

Vyucéujuci: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar (OZP),
Mgr. art Peter Janacik, Ph.D., MgA. Ing. arch. Viktor Fucek, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Ateliér — Plocha-Objekt-Priestor |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 9 hodin ateliérova tvorba tyzdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 12

Odporiacany semester/trimester Stadia: 5. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieiujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri zavere¢nom hodnoteni v ramci katedrového Prieskumu sa hodnoti:
1. Koncept (idea) 10%, (max. 3 body)

2. Komunikacia, konzultacie a dochadzka 40%, (max. 12 bodov)

3. Realiz4cia, instalacia, prezentacia 30%, (max. 9 bodov)

4. Mimo ateliérové aktivity 20%, (max. 6 bodov)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:
Po uspesnom ukonceni procesu vzdelavania Student ziska:
- zakladnu orientaciu v kontexte sucasného vizualneho umenia s dorazom na plosné
vytvarné médium
- schopnost’ analyzy vlastnej vytvarnej tvorby
- pochopenie vytvarného diela v jeho SirSich vytvarnych a spolo¢enskych kontextoch.

Stru¢na osnova predmetu:

Tematické okruhy prednasok: Od percepcii ku koncepcii a konceptualnosti, elementarne
¢innosti vo svete umenia, frotaz , kolaz-asamblaz, reliéf, miera konceptudlnosti vo vytvarnom
diele, kompozicia cesta tvaru k vytvarnému dielu,

Okruh zadania: Okolo nds (mapovanie elementarnych Cinnosti a ich dosledkov), fotografia —
video, frotaz (papieroryt), materidlovy reliéf, plocha, autorska kniha

Typy zadani:

- Kreativne zadanie — medzi Zivotom a umenim /od zadania po vytvarnt vypoved’
nadvidzujlicu na tematické okruhy/

- Rozvoj kreativity a vytvarného myslenia.

- Analyza vytvarného diela v kontextoch vlastnej vytvarnej vypovede.

- Prezentacia/obhajoba semestrdlnej prace na konci semestra.

Odporicana literatiara:

DEMPSEYOVA, A.: Umé&lecké styly, $koly a hnuti, Bratislava, Slovart, 2002. ISBN 80-7209-
402-5

SMITH LUCIE, E.: Artoday, Bratislava, Slovart, 1996. ISBN 80-85871-97-1

MOJZISOVA, 1.: Giacomettiho oko, 1. vyd. Bratislava: 1994. ISBN 80-967022-1-1
GERZOVA, J.: Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej polovice 20.
Storoc€ia, Bratislava: Profil, 1999, ISBN 80-968283-0-4.

NELSON, S, R.; SHIFF, R.: Kritické pojmy dejin umenia. Bratislava : Slovart, 2004. ISBN
80-7145-978-X.

STOFKO, M.: Od abstrakcie po zivé umenie. Bratislava : Slovart, 2007. ISBN 978-80-8085-
108-8.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester: 360 hodin (1kredit/30 hodin prace);
Prezencne: (ateliérova tvorba) 104 hodin; Individualna tvoriva praca: 156 hodin;
Samostadium: 100 hodin; Student mdze konzultovat’ semestralnu pracu aj s d’alSimi

pedagdgmi a pripadne internymi doktorandmi. Neucast’ na konzultaciach bude ospravedlnena

len na zéklade relevantného dokladu (lekar a pod.).

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy §tudijny program

A B C

D

E

FX

Vyucujuci: prof. Miroslav Broos, akad. maliar (OZPP), Mgr. art. Ivana Slavikova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: Nazov predmetu:
Ateliér — Plocha-Objekt-Priestor Il

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 9 hodin ateliérova tvorba tyzdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 12

Odporiacany semester/trimester Studia: 6. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieiujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri zaverecnom hodnoteni v ramci katedrového Prieskumu sa hodnoti:
1. Koncept (idea) 10%, (max. 3 body)

2. Komunikacia, konzultacie a dochadzka 40%, (max. 12 bodov)

3. Realiz4cia, instalacia, prezentacia 30%, (max. 9 bodov)

4. Mimo ateliérové aktivity 20%, (max. 6 bodov)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom ukonceni procesu vzdelavania Student ziska :

- zéakladnu orientaciu v aktudlnych problematikéch si¢asného umenia s dérazom na
priestorové médium - objekt.

- schopnost’ kreativnej umeleckej vypovede

- skusenost’ s autorskym vyjadrovanim

- schopnost’ osobnej sebakritickej analyzy vlastnej tvorby v kontexte suicasnych vytvarnych
tendencii

Stru¢na osnova predmetu:

Tematické okruhy prednasok: Od percepcii ku koncepcii a konceptualnemu, najdeny objekt (
hl'adanie, mapovanie, zbieranie objektov ako ddsledkov €innosti - Zivotnych a umeleckych
udalosti), ready -made, objekt, kniha ako objekt, event / ziva plastika, body art, mdkka
plastika.

Student v priebehu semestra pracuje na zadaniach, ktoré maju prakticky, konceptualny
charakter.

Okruhy zadani: zbierka objektov, manipulovany objekt, kniha ako objekt, Ziva plastika
Typy zadani:

Kreativne zadanie — (0od percepcii ku koncepcii) vytvarna vypoved’ nadvézujica na okruhy
prednésok (od tvorby koncepcie, navrhu az po finalne vytvarné dielo).

Rozvoj vytvarného myslenia a kreativity.

Prezentéacia/obhajoba semestralnej prace na konci semestra.

Odporucana literatira:

NOVOTNY, J.: Clovék mezi rozprostranénosti a krajinou 1.vyd. Praha, 2008. ISBN978-80-
87258-04-0

NELSON, R. S.- SHIFF, R.: Kritické pojmy dejin umenia 1.vyd. Bratislava, 2004. ISBN 80-
7145-978-x

LEVCUKOVA, L. T.: Psychoanalyza a vytvarna tvorba, 1. vyd. Bratislava, 1983.

ELKINS J.: Pro¢ lidé placou pted obrazy,l. vyd. Praha, 2007. ISBN 978-80-200-1509-09
KULKA, J. a kol.: Komplexni analyza um¢leckého dila 1., Praha : SPN, 1986.
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Odborné¢ periodika: Profil, FleshArt, Vlna, % revue, Kloaka a katalogy z vystav, Ars
Electronica (www.aec.at).

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester: 360 hodin (1kredit/30 hodin prace);

Prezencne: (ateliérova tvorba) 104 hodin; Individudlna tvoriva praca: 156 hodin;
Samostidium: 100 hodin; Student moZe konzultovat’ semestralnu pracu aj s d’alsimi
pedagogmi a pripadne internymi doktorandmi. Neucast’ na konzultaciach bude ospravedlnena
len na zéklade relevantného dokladu (lekar a pod.).

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyudujuci: prof. Miroslav Broos, akad. maliar (OZPP), Mgr. art. Ivana Slavikova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Ateliér — Plocha-Objekt-Priestor 111

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 9 hodin ateliérova tvorba tyzdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 15

Odporiacany semester/trimester Stadia: 7. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieiujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri zaverecnom hodnoteni v ramci katedrového Prieskumu sa hodnoti:
1. Koncept (idea) 20%, (max. 6 bodov)

2. Komunikécia, konzultacie a dochadzka 10%, (max. 3 body)

3. Realiz4cia, instalacia, prezentacia 50%, (max. 15 bodov)

4. Mimo ateliérové aktivity 20%, (max. 6 bodov)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom ukonceni procesu vzdelavania Student ziska:

- zakladnu orient4ciu v aktudlnych problematikéch sti¢asného umenia s dérazom na priestor
v umeleckej tvorbe

- schopnost’ rozumiet’ §ir§im kontextom v ramci priestorovej tvorby

- schopnost’ definovat’ autorsky program, Specifikovat’ jeho zameranie s dorazom na vyber
a formulovanie témy zdverecnej prace.

- Schopnost’ materializovat,, prezentovat’ a obhajovat’ konceptualnu stranku diela

Stru¢na osnova predmetu:

Tematické okruhy prednasok: Od percepcii ku koncepcii a konceptudlnemu, vnimanie vzniku
Specifickych prostredi okolo nas (Specifika verejného priestoru), medzi zivotom a umenim /
participativne stratégie v umeni, priestor v socharskej tvorbe / plocha — objekt - instalacia —
priestor — prostredie.

Okruhy zadani: Specifikd verejného priestoru, participativny projekt, site — specific instalacia
Typy zadani:

Kreativne zadanie - zvukovy zdznam, verbalna vypoved’, fotograficky zaznam a video
autorsky projekt nadvézujuci na okruh zadani a tematickych okruhov prednasok (od tvorby
koncepcie, navrhu az po findlne vytvarné dielo).

Prezentéacia/obhajoba semestralnej prace na konci semestra.

Principy vizualizécie, prezentacie a obhajoby roznych koncepcii vlastného uvazovania
(verbalne, vizualne) Prezentacia vol'nej tvorby a mimo ateliérovych vytvarnych aktivit

Vv kontextoch mozného zamerania zdverecnej prace.

Odporuicana literatira:

KAPSOVA, E.: Konceptualne tendencie vo vytvarnom umeni. B. Bystrica: FVU AU, 2002.
ISBN 80-89078-04-4. Kol. autorov

GROSENICK, U.: Zeny ve vytvarném uméni. Bratislava: Slovart, 2004

RUSINOVA, Z.: a kol.. 20. storo¢ie. Dejiny slovenského vytvarného umenia. Bratislava :
SNG, 2000. 638 stran. ISBN80-8059-031-1.

GERO, S; TROPP, S.: Interpretacia vytvarného diela. Banska Bystrica : PF UMB, 2000.

78




(SVK)

THOMASOVA, K.: Dejiny vytvarnych §tylov 20. storo¢ia 1. vyd. Martin 1994. 400 s. ISBN
80- 7095-020-

SCHNEIDER, N.: Dejiny estetiky od osvietenstva po postmodernu: 1. vyd. Bratislava, 2002.
ISBN 80-7149-482-8

Profil, FleshArt, Vina, % revue, Kloaka a katalogy z vystav

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester: 450 hodin (1kredit/30 hodin prace)

Prezencne: (ateliérova tvorba) 104 hodin; Individualna tvoriva praca: 170 hodin
Samostidium: 176 hodin; Student moZe konzultovat’ semestralnu pracu aj s d’al§imi
pedagdgmi a pripadne internymi doktorandmi. Neucast’ na konzultaciach bude ospravedlnena
len na zéklade relevantného dokladu (lekar a pod.).

Hodnotenie predmetov
Celkovy poc¢et hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: prof. Miroslav Broos, akad. maliar (OZPP), Mgr. art. Ivana Slavikova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar
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(PVP2/J)

POVINNE VOLITECNE PREDMETY 2
JAZYKY
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Informacny list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Anglicky jazyk |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny seminéarov tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 1. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na seminaroch, vypracované zadania z hodin, maximalne 3 neospravedlnené
absencie. Semester je ukonc¢eny pisomnou skuskou.

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom ukonéeni vzdelavania Student: ma komunika¢né schopnosti a 0svojenu
gramatiku a lexiku v beznych situaciach na trovni B1. Dokaze ¢itat, pocuvat’ a pisat’ texty k
vybranych témam na trovni B1; vie hovorit’ na jazykovej irovni B1.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Gramatika — gramatické Casy-pritomny jednoduchy a priebehovy ¢as, minuly jednouchy
a priebehovy cCas, zapor, nepravidelné slovesa, modélne slovesa, podstatné mend, zamena,
slovosled vo vetach

2. Témy a slovna zdsoba: volny cas, vyjadrovanie pocitov, zoznamovanie, praca, sviatky
a tradicie, cestovanie, rodina

3. PrecviCovanie receptivnych a produktivnych jazykovych zru€nosti pri praci s autentickymi
textami a aktualnych témach - stupen Bl

Odporucana literatara:

CUNNINGHAM, S., MOOR P.: New Cutting Edge: Pre-Intermediate, Longman, 2005
POINTON, M.: History of Art: A Students' Handbook, Routledge, 1994

HODGE, A. N.: The History of Art, Arcturus Publishing, 2008

DE RUEDA, M., PITTELLA, F.: Visual Arts & Communication, Richmond Publishing, 2000

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
60 hodin celkova Casova zat'az Studenta (1kredit/30 hodin prace); 26 hodin prezencna metoda;
14 hodin samostudium; 20 hodin rieSenie zadanych uloh a cviceni.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyudujuci: Mgr. Roman Schwartz

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: \ Nazov predmetu: Anglicky jazyk 11

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny seminérov tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 2. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na seminaroch, vypracované zadania z hodin, maximalne 3 neospravedlnené
absencie. Semester je ukon¢eny pisomnou skuskou.

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom ukonéeni vzdelavania Student ma komunikaéné schopnosti a 0svojent gramatiku
a lexiku v beznych situaciach na trovni B1. Dokaze ¢itat’, po¢uvat’ a pisat’ texty k vybranych
témam na urovni B1; vie hovorit’ na jazykovej irovni Bl

Stru¢na osnova predmetu:

1. Gramatika — gramatické Casy-vyjadrovanie budutcnosti, stupfiovanie pridavnych mien,
predpritomny cas, pouZivanie ¢lenov, nepravidelné slovesd, modéalne slovesd, podstatné
mena, zdmena, slovosled vo vetach

2. Témy aslovnd zéasoba: opis 0sOb, cestovanie, dovolenka, ambicie, sny a uspechy,
rozhovor, zemepisné udaje, zivotopis,

3. PrecviCovanie receptivnych a produktivnych jazykovych zru€nosti pri praci s autentickymi
textami a aktualnych témach - stupen B1

Odporucana literatara:

CUNNINGHAM, S., MOOR P.: New Cutting Edge: Pre-Intermediate, Longman, 2005
POINTON, M.: History of Art: A Students' Handbook, Routledge, 1994

HODGE, A. N.: The History of Art, Arcturus Publishing, 2008

DE RUEDA, M., PITTELLA, F.: Visual Arts & Communication, Richmond Publishing, 2000

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
60 hodin celkova Casova zataz Studenta (1kredit/30 hodin prace); 26 hodin prezencnd metdda
vzdelavania na seminari; 14 hodin samos$tadium;20 hodin rieSenie zadanych tloh a cviéeni

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: Mgr. Roman Schwartz

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: \ Nazov predmetu: Anglicky jazyk IlI

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednéasok / 2 hodiny seminarov tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 3. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna ucast’ na seminaroch, vypracované zadania z hodin, maximalne 3 neospravedlnené
absencie. Semester je ukonceny pisomnou skuskou (hodnotenie: A/100-93b., B/92-85b., C/84-
77b., D/76-69b., E/68-61b., FX/60-0b.)

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom ukonceni vzdelavania Student:

ma komunika¢né schopnosti a osvojenua gramatiku a lexiku v beznych situaciach na Grovni
B1-B2, dokaze ¢itat’, poc¢uvat’ a pisat’ texty k vybranych témam na Grovni B1-B2; vie hovorit
na jazykovej urovni B1-B2, pozna zakladnu lexiku v oblasti vytvarného umenia

Strucna osnova predmetu:

1. Gramatika — gramatické ¢asy-pritomny jednoduchy a priebehovy ¢as, minuly jednoduchy
a priebehovy cas, stupnovanie pridavnych mien, predpritomny jednoduchy a priebehovy
¢as, minulé zvyky, podmieniovaci spdsob

2. Témy aslovnd zasoba: kazdodenné aktivity, stretnutia, opis spomienok, opis miest,
formalna  koreSpondencia, opis  zivotnych  udalosti,  Zivotopis, rezervacie
letenie/ubytovania, vybrané témy v oblasti vytvarného umenia.

3. Precvicovanie receptivnych a produktivnych jazykovych zruénosti pri praci s autentickymi
textami a aktualnych témach- stupen B1-B2

Odporuicana literatura:

CUNNINGHAM, S., MOOR P.: New Cutting Edge: Intermediate, Longman, 2005
POINTON, M.: History of Art: A Students’ Handbook, Routledge, 1994

HODGE, A. N.: The History of Art, Arcturus Publishing, 2008

DE RUEDA, M., PITTELLA, F.: Visual Arts & Communication, Richmond Publishing, 2000

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

60 hodin celkova casova zat'az Studenta / semester (1kredit/30 hodin prace); 26 hodin
prezencna metoda vzdelavania na seminari; 14 hodin samostudium; 20 hodin rieSenie
zadanych uloh a cviceni / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: Mgr. Roman Schwartz

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka §kola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: \ Nazov predmetu: Anglicky jazyk IV

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednaSok / 2 hodiny seminérov tyzdenne
prezen¢na metdda vzdeldvania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 4. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefniujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
30% - aktivna cast’ na seminaroch a vypracované zadania z hodin, 20% - odovzdanie
semindrnej prace, 50% - Gstna skuska. Maximalne 3 neospravedlnené absencie.

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom ukonéeni vzdelavania Student: ma komunika¢né schopnosti a 0svojenu
gramatiku a lexiku v beznych situaciach na urovni B2. Dokaze ¢itat’, pocuvat’ a pisat’ texty k
vybranych témam na urovni B2; vie hovorit’ na jazykovej urovni B2, pozna zékladnu lexiku
Vv oblasti vytvarného umenia

Struéna osnova predmetu:

1. Gramatika — vyjadrovanie budiicnosti ro6znymi sposobmi, budtce tvary s “if“ a “when*,

2. Pridavné mena s priponami “-ed* a “ing®, trpny rod, vztazné vety

3. Témy aslovna zasoba: motivacny list, formalny telefonicky rozhovor, zakaznicka
recenzia, zvyky, opis predmetov, opis fungovania strojov, spolo¢enské témy, nakupy,
vybrané témy v oblasti vytvarného umenia

4. PrecviCovanie receptivnych a produktivnych jazykovych zru¢nosti pri praci s autentickymi
textami a aktualnych témach-stupen B2

Odporucana literatara:

CUNNINGHAM, S., MOOR P.: New Cutting Edge: Intermediate, Longman, 2005
POINTON, M.: History of Art: A Students' Handbook, Routledge, 1994

HODGE, A. N.: The History of Art, Arcturus Publishing, 2008

DE RUEDA, M., PITTELLA, F.: Visual Arts & Communication, Richmond Publishing, 2000

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
60 hodin celkova Casova zataz Studenta (1kredit/30 hodin prace); 26 hodin prezencnd metdda
vzdelavania na seminari; 14 hodin samos$tidium; 20 hodin rieSenie zadanych uloh a cviéeni.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: Mgr. Roman Schwartz

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: \ Nazov predmetu: Anglicky jazyk V

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny seminérov tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 5. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
30% - aktivna Gc¢ast’ na seminaroch a vypracované zadania z hodin, 20% - odovzdanie
seminarnej prace, 50% - ustna sktiska. Maximalne 3 neospravedlnené absencie.

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom ukonéeni vzdelavania $tudent:ma komunika¢né schopnosti a 0svojenu gramatiku
a lexiku v beznych situaciach na urovni B2-C1. Dokaze Citat’, po¢tvat a pisat’ texty k
vybranych témam na trovni B2-C1; vie hovorit’ na jazykovej trovni B2-C1, ovlada beznt
lexiku v oblasti vytvarného umenia

Strucna osnova predmetu:

1. Gramatika — slovesné formy, ¢asove frazy v pritomnom a minulom c¢ase, tvorba a pouzitie
gerundia a podstatnych mien, tvorba pridavnych mien, slovesné formy pri narative, trpny
rod

2. Témy aslovna zasoba: rodina, Zzivotné situacie, nehody, mysel, rodové rozdiely,
dobrodruzstvo, vybrané témy v oblasti vytvarného umenia

3. Precvicovanie receptivnych a produktivnych jazykovych zru¢nosti pri praci s autentickymi
textami a aktualnych témach- stupen B2-C1

Odporicana literatira:

CUNNINGHAM, S., MOOR P.: New Cutting Edge: Upper-Intermediate, Longman, 2005
POINTON, M.: History of Art: A Students' Handbook, Routledge, 1994

HODGE, A. N.: The History of Art, Arcturus Publishing, 2008

DE RUEDA, M., PITTELLA, F.: Visual Arts & Communication, Richmond Publishing, 2000

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
60 hodin celkova Casova zat'az Studenta (1kredit/30 hodin prace); 26 hodin prezencna metdda
vzdeldvania; 14 hodin samostidium; 20 hodin rieSenie zadanych uloh a cvifeni / semester

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujici: Mgr. Roman Schwartz

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: \ Nazov predmetu: Anglicky jazyk VI

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny seminérov tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 6. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
AJ/Anglicky jazyk- 30% - aktivna Gcast’ na seminaroch a vypracované zadania z hodin, 20% -
odovzdanie seminarnej prace, 50% - istna skiska. Maximalne 3 neospravedlnené absencie.

Vysledky vzdelavania:

Po tispesnom ukonceni vzdelavania Student

ma komunika¢né schopnosti a osvojena gramatiku a lexiku v beznych situaciach na tGrovni
B2-C1. Dokaze ¢itat', pocuvat a pisat’ texty k vybranych témam na trovni B2-C1; vie hovorit’
na jazykovej urovni B2-C1, pozn4 lexiku v oblasti vytvarného umenia

Stru¢na osnova predmetu:

1. Gramatika — predpritomne a predbuduci ¢as a ich priebehové formy, ¢leny, vyjadrovanie
dorazu, vztazné vety, prechodnik a neurcitok

2. Témy aslovnd zasoba: vyznamné uspechy, kritické situdcie v zivote, opis ¢innosti,
festivaly, opis udalosti, sumarizacia ¢lankov, témy v oblasti vytvarného umenia

3. Precvicovanie receptivnych a produktivnych jazykovych zruénosti pri praci s autentickymi
textami a aktudlnych témach- stupeni B2-C1

Odporucana literatura:

CUNNINGHAM, S., MOOR P.: New Cutting Edge: Upper-Intermediate, Longman, 2005
POINTON, M.: History of Art: A Students' Handbook, Routledge, 1994

HODGE, A. N.: The History of Art, Arcturus Publishing, 2008

DE RUEDA, M., PITTELLA, F.: Visual Arts & Communication, Richmond Publishing, 2000

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

60 hodin celkova Casova zataz Studenta / semester (1kredit/30 hodin préce);

26 hodin prezencna metdda vzdelavania na semindri / semester; 14 hodin samostudium /
semester; 20 hodin rieSenie zadanych uloh a cviceni / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: AJ/ Mgr. Roman Schwartz

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: \ Nazov predmetu: Nemecky jazyk |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny seminérov tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 1. semester

Stuperi studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna ucast’ na seminaroch, vypracované zadania z hodin, maximalne 3 neospravedlnené
absencie. Semester je ukonceny pisomnou skuskou (hodnotenie: A/100-93b., B/92-85b., C/84-
77b., D/76-69b., E/68-61b., FX/60-0b.)

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom ukonceni vzdelavania Student: pozna lexiku pouzivanu v zékladnych
komunika¢nych situaciach na tirovni Al; ovlada (na elementarnej arovni) pravidla gramatiky
na urovni Al; dokéze cCitat’, pocuvat a pisat’ texty k vybranych témam na urovni Al; vie
hovorit’ na jazykovej tirovni A1

Stru¢na osnova predmetu:

Gramatika - casovanie pomocnych, slabych a silnych slovies, modalne slovesa, sklonovanie
podstatnych mien, osobnych zamen, zapor, slovosled v oznamovacich, opytovacich a
zvolacich vetach. Témy a slovnd zasoba: predstavovanie, zoznamovanie, praca, rodina,
byvanie, aktivity vol'ného ¢asu atd’. Precvicovanie receptivnych a produktivnych jazykovych
zru€nosti - stupen Al

Odporucana literatara:

1. ALBRECHT, U., DANE, D., FANDRYCH, CH.: Passwort Deutsch neu 1 —
Kurs/Ubungsbuch + CD. Stuttgart : Klett Verlag, 2014. ISBN 9783126764100

2. WITZLINGER, H: Deutsch. Aber Hallo! Grundstufe I Al. Online: www.deutschkurse-
passau.de.

3. KRENN, W., PUCHTA, H.: Ideen 1. Deutsch als Fremdsprache. Kursbuch. Miinchen :
Hueber-Verlag, 2008. ISBN 978-3-19-001823-9

4. KRENN, W., PUCHTA, H.: Ideen 1. Deutsch als Fremdsprache. Arbeitsbuch. Miinchen :
Hueber-Verlag, 2008. ISBN 9783190118236

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

60 hodin celkova €asova zat'az Studenta / semester (1kredit/30 hodin préace); 26 hodin
prezencna metdda vzdeldvania na semindri / semester; 14 hodin samostadium / semester
20 hodin rieSenie zadanych uloh a cviceni / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A

B

C

D

FX

Vyuéujiici: Mgr. Jana Stefaiiakova, PhD.

Détum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: \ Nazov predmetu: Nemecky jazyk Il

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny seminérov tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 2. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na seminaroch, vypracované zadania z hodin, maximalne 3 neospravedlnené
absencie. Semester je ukon¢eny pisomnou skuskou.

Vysledky vzdelavania:

poznd lexiku pouzivanu v zékladnych komunikaénych situacidch na urovni A1-A2; ovlada (na
elementarnej urovni) pravidla gramatiky na urovni A1-A2; dokéaze citat’, poctivat’ a pisat’ texty
k vybranych témam na trovni A1-A2; vie hovorit’ na jazykovej trovni A1-A2

Stru¢na osnova predmetu:

Gramatika - predlozky s 3. a 4. padom, ¢islovky, sklonovanie a stupfiovanie pridavnych mien,
prirad’ovacie spojky, zvratné slovesa, sloveso ,,werden® a budtci Cas, préteritum a perfektum
slabych slovies; Témy a slovna zésoba: rezim dila, socidlne vzt'ahy, obliekanie, byvanie,
cestovanie, orientacia v meste, hobbyPrecvicovanie receptivnych a produktivnych jazykovych
zrucnosti (pocuvanie S porozumenim, ¢itanie s porozumenim, hovorenie, pisanie — stupenit Al-
A2)- stupenn A1-A2.

Odporuicana literatira:

1. ALBRECHT, U., DANE, D., FANDRYCH, CH.: Passwort Deutsch neu 1 —
Kurs/Ubungsbuch + CD. Stuttgart : Klett Verlag, 2014. ISBN 9783126764100

2. WITZLINGER, H: Deutsch. Aber Hallo! A2. Online: www.deutschkurse-passau.de.

3. KRENN, W., PUCHTA, H.: Ideen 1. Deutsch als Fremdsprache. Kursbuch. Miinchen :
Hueber-Verlag, 2008. ISBN 978-3-19-001823-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
60 hodin celkova Casova zat'az Studenta (1kredit/30 hodin prace); 26 hodin prezencna metdda
vzdelévania; 14 hodin samostidium; 20 hodin rieSenie zadanych uloh a cviceni / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujuici: Mgr. Jana Stefatidkova, PhD.

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: \ Nazov predmetu: Nemecky jazyk 11

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny seminérov tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 3. semester

Stuperi studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna ucast’ na seminaroch, vypracované zadania z hodin, maximalne 3 neospravedlnené
absencie. Semester je ukonceny pisomnou skuskou (hodnotenie: A/100-93b., B/92-85b., C/84-
77b., D/76-69b., E/68-61b., FX/60-0b.)

Vysledky vzdelavania:

Pozna lexiku pouzivanu v komunikaénych situaciach na arovni A2-B1, ovlada gramatiku na
urovni A2-B1, vie ¢itat’, po¢uvat’ a pisat’ texty K vybranych témam na tirovni A2-B1, schopny
hovorit/komunikovat’ na jazykovej urovni A2-B1l

Strucna osnova predmetu:

Gramatika - predlozky s 2. padom, podrad’ovacie spojky a slovosled v podrad’ovacom suveti,
préteritum a perfektum pomocnych, modalnych a silnych slovies, vztazné vety; Témy
aslovna zasoba: priroda, zivotné prostredie, pocasie, stravovanie, zdravie, vyZiva,
spolocenské vztahy atd. Praca s autentickymi textami k vybranym témam - rozvijanie
receptivnych a produktivnych jazykovych zru¢nosti (pocuvanie S porozumenim, Ccitanie
s porozumenim, hovorenie, pisanie — stupent A2-B1)

Odporucana literatara:

ALBRECHT, U., DANE, D., FANDRYCH, CH.: Passwort Deutsch neu 2 —
Kurs/Ubungsbuch + CD. Stuttgart : Klett Verlag, 2014. ISBN 3126764134
WITZLINGER, H: Deutsch. Aber Hallo! B1. Online: www.deutschkurse-passau.de.

. KRENN, W., PUCHTA, H.: Ideen 2. Deutsch als Fremdsprache. Kursbuch. Miinchen :
Hueber-Verlag, 2008. ISBN 9783190018246

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
60 hodin celkova Casova zat'az Studenta (1kredit/30 hodin prace); 26 hodin prezen¢na metdda
vzdeldvania;14 hodin samostudium; 20 hodin rieSenie zadanych 1loh a cvifeni / semester

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy studijny program
A B C D E FX

Vyuéujiici: Mgr. Jana Stefaiiakova, PhD.

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: \ Nazov predmetu: Nemecky jazyk IV

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny seminérov tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 4. semester

Stuperi studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna Gc¢ast na semindroch, vypracované zadania z hodin, maximalne 3 neospravedlnené
absencie. Semester je ukonéeny pisomnou skuskou (hodnotenie: A/100-93b., B/92-85b., C/84-
77b., D/76-69b., E/68-61b., FX/60-0b.)

Vysledky vzdelavania:

Po tispesnom ukonceni vzdelavania Student: pozna lexiku pouzivana v komunikacnych
situacidch na urovni A2-B1, ovlada gramatiku na urovni A2-Bl1, vie Citat’, po¢uvat’ a pisat’
texty k vybranych témam na trovni A2-B1, schopny hovorit/komunikovat’ na jazykovej
urovni A2-Bl

Strucna osnova predmetu:

Gramatika - ¢asové vety a spojKy, trpny rod, infinitiv s ,,zu“. Témy a slovna zasoba: umenie,
kultara, $port, domovina, veda a vyskum a i. Praca s autentickymi textami k vybranym témam
— zdokonal'ovanie receptivnych a produktivnych jazykovych zrucnosti - stupen Bl

Odporicana literatira:

. ALBRECHT, U., DANE, D., FANDRYCH, CH.: Passwort Deutsch neu 2 —
Kurs/Ubungsbuch + CD. Stuttgart : Klett Verlag, 2014. ISBN 3126764134

. WITZLINGER, H: Deutsch. Aber Hallo! B1, B2. Online: www.deutschkurse-passau.de.

. KRENN, W., PUCHTA, H.: Ideen 2. Deutsch als Fremdsprache. Kursbuch. Miinchen :
Hueber-Verlag, 2008. ISBN 9783190018246

. KRENN, W., PUCHTA, H.: Ideen 2. Deutsch als Fremdsprache. Arbeitsbuch. Miinchen :
Hueber-Verlag, 2008. ISBN 9783190118243

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
60 hodin celkova casova zat'az studenta (1kredit/30 hodin prace); 26 hodin prezen¢na metdda
vzdelavania; 14 hodin samostudium; 20 hodin rieSenie zadanych tiloh a cvifeni / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujiici: Mgr. Jana Stefanakova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: \ Nazov predmetu: Nemecky jazyk V

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny seminérov tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 5. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna Gc¢ast na semindroch, vypracované zadania z hodin, maximalne 3 neospravedlnené
absencie. Semester je ukon¢eny pisomnou skuskou.

Vysledky vzdelavania:

Bude vediet’ lexiku pouzivanu v komunika¢nych situaciach na urovni B1-B2, poznat’
zékladnt lexiku v nemeckom jazyku pouZivanu v oblasti vytvarného umenia vo svojom
odbore, ovladat’ gramatiku na Grovni B1-B2, vediet’ ¢itat’, poctivat’ a pisat’ texty k vybranym
aktualnym témam na urovni B1-B2, schopny komunikovat’ na jazykovej tirovni B1-B2.

Stru¢na osnova predmetu:

Gramatika - konjuktiv II., konjuktiv I., pricastie pritomné a minulé. Témy a slovna zasoba:
priroda, zivotné prostredie, poc¢asie, stravovanie, zdravie, vyziva, spoloc¢enské vztahy atd’.
Zékladna terminologia z prislusného odboru (kresba, mal'ba, portrét, karikatira, drevorezba,
drevorytectvo). Praca s autentickymi textami k vybranym témam vytvarného umenia —
zdokonal'ovanie receptivnych a produktivnych jazykovych zru¢nosti — stupen B1-B2.

Odporicana literatira:
. ALBRECHT, U., DANE, D., FANDRYCH, CH.: Passwort Deutsch neu 3 —
Kurs/Ubungsbuch + CD. Stuttgart : Klett Verlag, 2014. ISBN 9783126764162
. WITZLINGER, H: Deutsch. Aber Hallo! B2. Online: www.deutschkurse-passau.de.
. KRENN, W., PUCHTA, H.: Ideen 3. Deutsch als Fremdsprache. Kursbuch. Miinchen :
Hueber-Verlag, 2008. ISBN 9783190018253

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
60 hodin celkova Casova zataz studenta (1kredit/30 hodin prace); 26 hodin prezencnd metdda
vzdelavania; 14 hodin samostudium; 20 hodin rieSenie zadanych tiloh a cvifeni / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujiici: Mgr. Jana Stefaiidkova, PhD.

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: \ Nazov predmetu: Nemecky jazyk VI

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny seminérov tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 6. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna Gc¢ast na semindroch, vypracované zadania z hodin, maximalne 3 neospravedlnené
absencie. Semester je ukon¢eny pisomnou skuskou.

Vysledky vzdelavania:

Bude poznat' lexiku pouzivani vo vybranych témach a vybranom odbore vytvarného
umenia, ovladat’ gramatiku na urovni B2 a spravne ju pouzivat’ pri komunikacii
v nemeckom jazyku, schopny vyuzit medziodborové vztahy a vyjadrit' svoj nazor na
aktudlne, spolocensko-kulturne a politické témy a problémy svojho Studijného odboru
formou monologickych prejavov - stupenn B2, vediet uplatnit’ jazykové znalosti
a komunikacné schopnosti pri vypracovani a prezentdcii seminarnej prace a projektov k
aktualnym témam a problémom z oblasti vytvarného umenia.

Stru¢na osnova predmetu:

Gramatika - vybrané témy (stupen B2). Témy aslovna zasoba: Aktualne spoloc¢ensko-
politické témy: eurdpska integracia, problémy narodnostnych mensin, nacionalizmus. Vybrané
kapitoly z dejin vytvarného umenia (Gotika, Renesancia, Barok, Rokoko, Romantika,
Realismus, Impresionizmus, Expresionizmus, Dadaizmus, Surrealizmus, Moderné umenie),
osobnosti vytvarného umenia roéznych historickych epoch vytvarného umenia (Leonardo da
Vinci, Michelangelo, Diirer, Cranach, Bernini, Rubens, Manet, Vincent van Gogh,
Kokoschka, Picasso, Bacon a ini), po¢itacova grafika, evolu¢na pocitacova grafika, pocitatova
simuldcia, sticasné vytvarné umenie, vystavy atd. Rozvoj receptivnych a produktivnych
jazykovych zru¢nosti

Odporucana literatara:
. ALBRECHT, U., DANE, D., FANDRYCH, CH.: Passwort Deutsch neu 3 —
Kurs/Ubungsbuch + CD. Stuttgart : Klett Verlag, 2014. ISBN 9783126764162
. WITZLINGER, H: Deutsch. Aber Hallo! B2. Online: www.deutschkurse-passau.de.
. KRENN, W., PUCHTA, H.: Ideen 3. Deutsch als Fremdsprache. Kursbuch. Miinchen :
Hueber-Verlag, 2008. ISBN 9783190018253
i HOPPNEROVA, V.: Deutsch im Gesprdch. Praha : SPN, 1990. ISBN 80-04-24004-6

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
60 hodin celkova Casova zat'az Studenta (1kredit/30 hodin prace); 26 hodin prezencna metdda
vzdeldvania; 14 hodin samostidium; 20 hodin rieSenie zadanych uloh a cviceni / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program

A

B

C

D

FX

92



http://www.deutschkurse-passau.de/
https://www.google.sk/search?hl=sk&tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Wilfried+Krenn%22

Vyuéujuci: Mgr. Jana Stefafidkové, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka $kola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kéd predmetu: \ Nazov predmetu: Spanielsky jazyk |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednéasok / 2 hodiny seminérov tyZzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporucany semester/trimester Studia: 1. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na seminaroch, vypracované zadania z hodin, maximalne 3 neospravedlnené
absencie. Semester je ukonceny pisomnou skuskou.

Vysledky vzdelavania:

Pozna lexiku vSeobecného jazyka pouzivani v zdkladnych komunika¢nych situdciach na
urovni Al, ovlada elementarne pravidla gramatiky na Grovni Al, vie Citat’ a pisat’ slova v
Spanielskom jazyku s uplatnenim zakladnych ortografickych pravidiel, je schopny hovorit’ a
pocuvat’ s porozumenim na jazykovej trovni Al

Strucna osnova predmetu:

Gramatika - podstatné a pridavné mena, osobné zamena, Casovanie pravidelnych slovies

v pritomnom case, slovosled v oznamovacich a opytovacich vetach, zédkladné ¢islovky. Témy
a slovna zasoba: identifikacia osob a veci, predstavovanie a zoznamovanie sa, nadviazanie
kontaktu ajeho rozvijanie, situatnd komunikacia, popis o0sdb, nazvy dni v tyzdni.
PrecviCovanie receptivnych a produktivnych jazykovych zru¢nosti - stupenn Al

Odporucana literatura:

KRALOVA, J., KRBCOVA, M., DEKANOVA, A., CHACON GIL, P.: Fiesta 1 Nueva.
Plzen: Fraus, 2011. ISBN: 9788072380961

LENGHARDTOVA, J.: Spanielcina 1. Bratislava: SPN - Mladé letd, 2016. ISBN:
9788010029273

BREMON, A.: gpanielsky 15 minut denne. Bratislava: Slovart, 2013. ISBN: 9788055608402

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
60 hodin celkova Casova zataz studenta (1kredit/30 hodin prace); 26 hodin prezencnd metdda
vzdelavania; 14 hodin samostidium20 hodin rieSenie zadanych tiloh a cviceni / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 19.09.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informacny list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: \ Nazov predmetu: Spanielsky jazyk Il

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny seminérov tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 2. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na seminaroch, vypracované zadania z hodin, maximalne 3 neospravedlnené
absencie. Semester je ukon¢eny pisomnou skuskou.

Vysledky vzdelavania:

Bude ovladat’ pravidla gramatiky na trovni A1-A2, poznat’ lexiku pouzivant v zakladnych
komunikacnych situdciach na tirovni A1-A2, vediet’ ¢itat’ a pisat’ texty v Spanielskom jazyku k
vybranym témam na urovni A1-A2, bude schopny hovorit’ a pocuvat’ s porozumenim na
jazykovej urovni A1-A2

Stru¢na osnova predmetu: Gramatika - slovesné vidzby, Casovanie zvratnych a
nepravidelnych slovies v pritomnom ¢ase, osobné zamena, predlozky a predlozkové vyrazy,
priamy a nepriamy predmet, existencidlna vdzba "hay",stupfiovanie pridavnych mien. Témy
a slovna zasoba: orientovanie sa v externom priestore, telefonovanie, rodina a opis jej clenov,
prichod na letisko, pisomna socialna komunikacia. Rozvoj receptivnych a produktivnych
jazykovych zru€nosti na zédklade vybranych textov v Spanielskom jazyku ( ¢itanie a pocivanie
s porozumenim, komunikacia na urovni A1-A2)

Odporucana literatara:

KRALOVA, J., KRBCOVA, M., DEKANOVA, A., CHACON GIL, P.: Fiesta 1 Nueva.
Plzen: Fraus, 2011. ISBN: 9788072380961

LENGHARDTOVA, J.: Spaniel¢ina 1. Bratislava: SPN - Mladé letd, 2016. ISBN:
9788010029273

BREMON, A.: Spanielsky 15 miniit denne. Bratislava: Slovart, 2013. ISBN: 9788055608402

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
60 hodin celkova Casova zat'az Studenta (1kredit/30 hodin prace); 26 hodin prezencna metdda
vzdelavania; 14 hodin samos$tadium. 20 hodin rieSenie zadanych tloh a cviceni / semester

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci:

Détum poslednej zmeny: 19.09.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: \ Nazov predmetu: Spanielsky jazyk III (AJ, NJ, SJ)

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny seminérov tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 3. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na seminaroch, vypracované zadania z hodin, maximalne 3 neospravedlnené
absencie. Semester je ukon¢eny pisomnou skuskou.

Vysledky vzdelavania:

Bude ovladat’ pravidla gramatiky na trovni A2-B1, poznat’ lexiku vSeobecného jazyka v
komunikacnych situdciach na tirovni A2-B1, vediet’ ¢itat, poctvat’ a pisat’ texty k vybranym
témam na urovni A2-B1, schopny komunikovat’ na jazykovej urovni A2-B1

Stru¢na osnova predmetu:

Gramatika — pricastie minulé, zlozeny minuly ¢as, neprizvuéné tvary osobnych zamen, priamy
a nepriamy predmet vyjadreny neprizvuénymi tvarmi privlastiiovacich zdmen, slovesné vizby.
Témy a slovna zdsoba: byt a jeho zariadenie, v internate, v penzione, sviatky a narodeninové
oslavy, mesiace v roku. Rozvoj receptivnych a produktivnych jazykovych zrucnosti na
zéklade vybranych textov (Citanie a poCuvanie s porozumenim, pisanie a hovorenie - na urovni
A2 - Bl1)

Odporicana literatira:

KRALOVA, J., KRBCOVA, M., DEKANOVA, A., CHACON GIL, P.: Fiesta 1 Nueva.
Plzen: Fraus, 2011. ISBN: 9788072380961

LENGHARDTOVA, J.: Spanieléina 1. Bratislava: SPN - Mladé leta, 2016. ISBN:
9788010029273

BREMON, A.: Spanielsky 15 miniit denne. Bratislava: Slovart, 2013. ISBN: 9788055608402

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
60 hodin celkova Casova zataz Studenta (1kredit/30 hodin prace); 26 hodin prezencnd metdda
vzdelavania; 14 hodin samostidium20 hodin rieSenie zadanych tloh a cviCeni / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy studijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 19.09.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: \ Nazov predmetu: Spanielsky jazyk IV

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny seminérov tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 4. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu: Aktivna ucast’ na semindroch, vypracované zadania
Z hodin, maximalne 3 neospravedlnené absencie. Semester je ukonceny pisomnou skuskou.

Vysledky vzdelavania:

Bude ovladat’ pravidla gramatiky na Grovni A2-B1, poznat’ lexiku v§eobecného jazyka v
komunika¢nych situaciach na tirovni A2-B1, vediet’ ¢itat’, poCuvat’ a pisat’ texty k vybranym
témam na trovni A2-B1, schopny komunikovat’ na jazykovej irovni A2-B1

Struc¢na osnova predmetu:

Gramatika — rozkazovaci sposob kladny nepravidelnych slovies, priamy a nepriamy predmet
vyjadreny zamenom, absolttny superlativ, ukazovacie zamena, stupiiovanie prisloviek,
jednoduchy minuly ¢as. Témy a slovna zasoba: nakupovanie oblecenia a potravin, zdravie, u
lekara, Stidium a praca, zamestnanie, pracovny zZivotopis. Rozvoj receptivnych a
produktivnych jazykovych zru¢nosti na zéklade vybranych textov (¢itanie a poctvanie s
porozumenim, pisanie a hovorenie - na urovni B1)

Odporucana literatara:

KRALOVA, J., KRBCOVA, M., DEKANOVA, A., CHACON GIL, P.: Fiesta 1 Nueva.
Plzen: Fraus, 2011. ISBN: 9788072380961

LENGHARDTOVA, J.: Spaniel¢ina 1. Bratislava: SPN - Mladé letd, 2016. ISBN:
9788010029273

LENGHARDTOVA, J.: Conversacién espariola. Bratislava: SPN - Mlad¢ leta, 2005. ISBN:
8010008389

BREMON, A.: Spanielsky 15 miniit denne. Bratislava: Slovart, 2013. ISBN: 9788055608402

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
60 hodin celkova Casova zat'az Studenta (1kredit/30 hodin prace); 26 hodin prezencna metdda
vzdeldvania; 14 hodin samostidium20 hodin rieSenie zadanych uloh a cvifeni / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci:

Détum poslednej zmeny: 19.09.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: \ Nazov predmetu: Spanielsky jazyk V

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny seminérov tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 5. semester

Stuperi studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna Gc¢ast na semindroch, vypracované zadania z hodin, maximalne 3 neospravedlnené
absencie. Semester je ukon¢eny pisomnou skuskou.

Vysledky vzdelavania:

Bude ovladat’ pravidla gramatiky na tirovni B1-B2, poznat’ lexiku vSeobecného jazyka v
komunika¢nych situaciach na trovni B1-B2, vediet’ ¢itat’, poc¢uvat’ a pisat’ texty k vybranym
témam na trovni B1-B2, schopny komunikovat’ na jazykovej arovni B1-B2

Stru¢na osnova predmetu:

Precviovanie receptivnych a produktivnych jazykovych zru¢nosti pri praci s autentickymi
Gramatika — jednoduchy buduci ¢as, imperfektum, gerundium, plusquamperfektum, radové
Cislovky, redlne podmienkové stvetie. Témy a slovnd zdsoba: turistika, Sport a Sportové
podujatia, cestovanie, Soférovanie, na poSte, uddvanie cCasu. Zaikladna terminologia z
vytvarného umenia

Odporuicana literatira:

KRALOVA, J., KRBCOVA, M., DEKANOVA, A., CHACON GIL, P.: Fiesta 1 Nueva.
Plzen: Fraus, 2011. ISBN: 9788072380961

LENGHARDTOVA, J.: Conversacion espaiiola. Bratislava: SPN - Mladé leta, 2005. ISBN:
8010008389

BREMON, A.: Spanielsky 15 miniit denne. Bratislava: Slovart, 2013. ISBN: 9788055608402
MONTERO, J.C., BERNARDINO, L.S.: Redlie Spanielsky hovoriacich krajin. Plzen: Fraus,
2009, ISBN 8085784548

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
60 hodin celkova Casova zat'az Studenta (1kredit/30 hodin prace); 26 hodin prezencna metdda
vzdelavania; 14 hodin samostidium20 hodin rieSenie zadanych loh a cviceni / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program
A B C D E FX

Vyucujuci:

Datum poslednej zmeny: 19.09.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: \ Nazov predmetu: Spanielsky jazyk VI

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednéasok / 2 hodiny seminarov tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 6. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu: Aktivna ucast’ na semindroch, vypracované zadania
Z hodin, maximalne 3 neospravedlnené absencie. Semester je ukonceny pisomnou skuskou.

Vysledky vzdelavania: Bude ovladat’ zékladnu lexiku odborného jazyka vo vybranych
témach vytvarného umenia, vediet’ pracovat’ s vybranymi odbornymi témami a byt schopny
uplatnit’ jazykové znalosti a komunikacné kompetencie pri monologickych prejavoch a pri
vypracovani projektov z oblasti vytvarného umenia.

Stru¢na osnova predmetu: Gramatika — uplatnenic a rozvoj znalosti z gramatiky vo
vybranych odbornych témach. Témy a slovnd zasoba: Vybrané kapitoly z dejin vytvarného
umenia, osobnosti vytvarného umenia v ré6znych historickych epochach, ich vytvarné diela a
poznavanie ich vyjadrovacich technik a prostriedkov.Praca s autentickymi materidlmi a
informaénymi technologiami.Vyznamni predstavitelia vytvarného umenia v Spanielsku od
renesancie po dnesok - El Greco, Velazques, Goya, Picasso, Miro, Dali...

Odporicana literatira:

LENGHARDTOVA, I.: Conversacién espaiiola. Bratislava: SPN - Mladé leta, 2005. ISBN:
8010008389

MONTERO, J.C., BERNARDINO, L.S.: Redlie Spanielsky hovoriacich krajin. Plzen: Fraus,
2009, ISBN 8085784548

KRAUZE, A., C.: Historia de la pintura del renascimiento a nuestros dias. Colonia: Konem
ann, 2005. ISBN: 9783833116490

SAN VICENTE, F., AYALA, E., GOMEZ, P.: El espaiiol de las artes y de los bienes
culturales. Bologna: CLUEB, 2001. ISBN: 9788849117356

HARRIS, J., S.: El arte de dibujar ilusiones opticas. Librero, 2018. ISBN: 9789463590754

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky: 60 hodin celkova Casova zat'az Studenta; 26 hodin prezen¢na metoda vzdelavania;
14 hodin samostidium. 20 hodin rieSenie zadanych tiloh a cviceni.

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci: Mgr. Lara Gonzdlez Castafio

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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(PVP3/O)

POVINNE VOLITECNE PREDMETY 3
ODBORNE
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: 3D animacia a Game Art |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 3 hodiny cviceni tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2 kredity

Odporicany semester Studia: 5. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmierniujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Predmet sa kon¢i skuskou, na ktorej posluchac prezentuje vypracované domace tlohy
a v diskusii s pedagdégom dostava otazky a d’alsie dopliujice tlohy, ktorych ciel'om je
uistenie, ¢i na domacich ulohach pracoval samostatne.

Prvou minimalnou podmienkou pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna

ucast’ na vyucbe v predpisanom rozsahu najmenej 75% (resp. 66%) - ak nebolo dopredu

dohodnuté pisomne inak (napr. mobilita, staz, predchadzajuce umelecké realizacie v danej

oblasti, ...)

e Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktorého pocet absencii na vyucbe presiahne 25%.
V pripade hospitalizacie posluchéaca sa toto percento zvysuje na 33%.

Druhou minimdlnou podmienkou je vypracovanie vsetkych domacich projektov.
e Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktory nema vsetky domace projekty

Hodnotenie:

A sa udeli posluchacovi, ktory vypracoval vSetky domdce projekty v pozadovanej kvalite

a rozsahu a zodpovedal na vsetky polozené otazky pocas skusky a vypracuje vSetky zadané
ulohy, ktoré zad4 pedagdg na skuske.

Dalsie hodnotenia B-E sa udeluji primerane ku kvalite vypracovanych zadani a trovni
odpovedi na otazky a kvalite a rozsahu domacich projektov.

Vysledky vzdelavania:

Posluchac si v ramci predmetu osvoji postupy spojené s pocitacovou realtime 3D animaciou,
interaktivnym hernym dizajnom, virtudlnou a rozsirenou realitou. Po absolvovani predmetu
bude schopny vytvorit' jednoduché prostredie s pouzitim nastrojov herného enginu Unreal
Engine a importovat’ 3D objekty z inych modelovacich programov, predovSetkym Pixologic
zBrush, Autodesk Maya alebo 3D Max. Pri svojich 3D projektoch bude schopny aplikovat’
aj vedomosti a zruc¢nosti z Rastrovej grafiky a Spracovania videa, ktoré si pred tym osvojil
v tychto predmetoch. Tento predmet komplexne preveri posluchacove kompetencie
(zru€nosti, vedomosti) vyuzivat’ pri svojej praci a spracovani umeleckého zédmeru subor
viacerych digitalnych aplikacii. Poslucha¢ ziska schopnosti dekomponovat komplexny
problém na mensie 'ahSie zvladnutel'né Casti a pre rieSenie konkrétnej Casti ziska vedomosti
ako zvolit’ vhodnt aplikaciu a rieSenie a ako alokovat’ ¢asové a personalne zdroje pre dany
projekt. Poslucha¢ sa vramci predmetu oboznami sumeleckymi projektmi GameArtu
a spozna novu estetiku tohto druhu medialneho umenia.

Struc¢na osnova predmetu:
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e Uvod do problematiky GameArt projektov a 3D animacie

e Offline vs realtime projekty

e Licenc¢na politika, inStalacia a zaklady pouZivania Unreal Engine
e Import 3D objektov, textar, audia a videa

e Prototyping scény

e Zostavenie scény z importovanych objektov

e Tvorba a importovanie terénu

e Foliage editor

e Materidlovy editor a tvorba materidlov

e Druhy svetiel - nasvietenie scény a nastavenie prirodného prostredia
e Import zvukov a ich interaktivna aktivacia

e Animdcia pomocou ¢asovych osi — klI'aicové snimky

e Zobrazenie scény vo VR a AR

Odporicana literatira:

PLASS, J.: Zéklady animace : zédkladni pravidla klasické a virtualni animace, Plzen ,, Fraus,
2010, ISBN: 978-80-7238-884-4

CSERES, J.- MURIN, M.: Od analégového k digitalnemu...nové pohl'ady na nové umenia v
audiovizualnom veku. Akadémia umeni Banska Bystrica, 2010, ISBN 80-89078-78-3
RUSNAKOVA K.: V toku pohyblivych obrazov: elektronické a digitalne umenie v kontexte
vizualnej kultiry, VSVU, 2005, ISBN 80-88675-97-9

RUSNAKOVA K.: Rozsirené sposoby divackej recepcie digitalneho umenia, Akadémia
umeni, 2011, ISBN 978-80-89078-92-9

CHRISTIANE P.: Digital Art, Thames and Hudson, 2008, ISBN 978-0-500-20398-9
SHANKEN EDWARD A., Art and electronic media, Phaidon Press Limited, 2009, ISBN
978-0-714-84782-5

SIMANOWSKI, R.: Digital art and meaning, Minnesota Press, 2011, ISBN 978-0-8166-
6738-3

SOMMERER CH.- MIGNONNEAU L., Interactive Art Research, Springer WienNewYork,
2009, ISBN 978-3-211-99015-5

STOFKO, M. Od abstrakcie po Zivé umenie — Slovnik pojmov moderného a postmoderného
umenia, Bratislava: Slovart, 2007, ISBN 978-80-8085-108-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Predmet sa poskytuje len v zimnom semestri. Pocet Studentov zapisanych na predmete je
obmedzeny poctom 15 (kapacita pocitacovej ucebne). V pripade vécsicho zaujmu studentov
sa Studenti vyberu podl'a pravidiel uvedenych v Studijnom poriadku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program

A B C D E FX

Vyudujuci: PaedDr. Peter Vitko

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: 3D animécia a Game Art II

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 3 hodiny cviceni tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2 kredity

Odporicany semester Studia: 6. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: 3D animacia a Game Art |

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Predmet sa kon¢i skuskou, na ktorej posluchac prezentuje vypracované domace tlohy
a v diskusii s pedagdégom dostava otazky a d’alsie dopliujice tlohy, ktorych ciel'om je
uistenie, ¢i na domdcich ulohach pracoval samostatne.
Prvou minimalnou podmienkou pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna
ucast’ na vyucbe v predpisanom rozsahu najmenej 75% (resp. 66%) - ak nebolo dopredu
dohodnuté pisomne inak (napr. mobilita, staz, predchadzajuce umelecké realizacie v danej
oblasti, ...)
e Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktorého pocet absencii na vyucbe presiahne 25%.

V pripade hospitalizacie posluchéaca sa toto percento zvySuje na 33%.

Druhou minimalnou podmienkou je vypracovanie vSetkych domacich projektov.
e Hodnotenie Fx sa udeli posluchécovi, ktory nema vsetky domace projekty

Hodnotenie:

A sa udeli posluchacovi, ktory vypracoval vSetky domace projekty v pozadovanej kvalite

a rozsahu a zodpovedal na vsetky polozené otazky pocas skusky a vypracuje vSetky zadané
ulohy, ktoré zada pedagdg na skuske.

Dalsie hodnotenia B-E sa udel'ujii primerane ku kvalite vypracovanych zadani a arovni
odpovedi na otazky a kvalite a rozsahu domacich projektov.

Vysledky vzdelavania:
Predmet vol'ne nadvizuje na predmet 3D animacia a Game Art |. av letnom semestri sa
zameriava na animaciu l'udskych postav, Casticové systémy, interaktivitu a zakladné herné
mechaniky. Poslucha¢ po absolvovani predmetu bude schopny vytvorit' jednoduché
interaktivne prostredie, v ktorom sa budu animovat’ architektonické prvky (vytahy, dvere,
svetla, objekty), Casticové a enviromentalne systémy, zivly a text (striedanie dha a noci,
plynutie ¢asu, sneh, voda, oheti, voda). Poslucha¢ s pouzitim nastrojov herného enginu bude
schopny vytvorit’ jednoduché herné projekty a bude schopny komplexne pouzivat’ vhodné
aplikacie na rieSenie parcialnych uloh. Dokédze vytvorit' a rozanimovat’ vlastného avatara,
dalsich protihracov ovladanych inymi hra¢mi v sietovom multiplayer prostredi, alebo
ovladanych pocitacom a umelou inteligenciou. Poslucha¢ v ramci predmetu vytvori vlastny
GameArt projekt a bude schopny ho ulozit’ aj vo forme aplikacie pre mobilné telefony alebo
internetové prostredie.

Struéna osnova predmetu:
e Planovanie a realizacia interaktivnych projektov
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e Nelinearny storyboarding

e Vizualne programovanie interaktivity

e Herné mechaniky — ovladanie svetiel

e Herné mechaniky — otvaranie dveri

e Herné mechaniky - pohyb vytahov

e Animovanie postavy a jednotlivych schopnosti (kracanie, beh, plazenie, skoky, ...)
e Senzorové vnimanie protihra¢ov

e Modelovanie a programovanie spravania hra¢ov

e Zmena avatara pocas hry

e Kombinacia redlneho videa a virtudlnych objektov a scén

e Pokrocilé techniky vizualizacie - raytracing

e Exportovanie projektov pre Windows, MasOS, HTML a mobilné platformy

Odporucana literatira:

PLASS, J.: Zéklady animace : zédkladni pravidla klasické a virtualni animace, Plzen ,, Fraus,
2010, ISBN: 978-80-7238-884-4

CSERES, J.- MURIN, M.: Od anal6gového k digitdlnemu...nové pohl'ady na nové umenia v
audiovizualnom veku. Akadémia umeni Banska Bystrica, 2010, ISBN 80-89078-78-3
RUSNAKOVA K.: V toku pohyblivych obrazov: elektronické a digitalne umenie v kontexte
vizualnej kultiry, VSVU, 2005, ISBN 80-88675-97-9

RUSNAKOVA K.: Rozsirené sposoby divackej recepcie digitalneho umenia, Akadémia
umeni, 2011, ISBN 978-80-89078-92-9

CHRISTIANE P.: Digital Art, Thames and Hudson, 2008, ISBN 978-0-500-20398-9
SHANKEN EDWARD A., Art and electronic media, Phaidon Press Limited, 2009, ISBN
978-0-714-84782-5

SIMANOWSKI, R.: Digital art and meaning, Minnesota Press, 2011, ISBN 978-0-8166-
6738-3

SOMMERER CH.- MIGNONNEAU L., Interactive Art Research, Springer WienNewY ork,
2009, ISBN 978-3-211-99015-5

STOFKO, M. Od abstrakcie po Zivé umenie — Slovnik pojmov moderného a postmoderného
umenia, Bratislava: Slovart, 2007, ISBN 978-80-8085-108-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Predmet sa poskytuje len v letnom semestri. Pocet Studentov zapisanych na predmete je
obmedzeny poc¢tom 15 (kapacita pocitacovej ucebne). V pripade véac¢sieho zaujmu studentov
sa Studenti vyberu podl'a pravidiel uvedenych v Studijnom poriadku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D E FX

Vyucujuci: PaedDr. Peter Vitko

Détum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka §kola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kdéd predmetu: interny kod predmetu | Nazov predmetu:
V ramci vysokej Skoly Desktop Publishing (DTP)

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 prednaska / 27 hodin cvi€eni za semester / blokové vyu€ovanie / 3 bloky po 9 hodin
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporucany semester/trimester Studia: 3. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Za vypracovanie praktického zadania je mozné ziskat’ 70 bodov (A/70-66 bodov, B/65-61
bodov, C/60-56 bodov, D/55-51 bodov, E/50-46 bodov). Kredity nebudu udelené studentovi,
ktory z tejto ulohy ziska menej ako 45 bodov.

Za svoju aktivnu ucast’ na cviceniach Student moze ziskat’ 30 bodov. Kredity nebudi udelené
Studentovi, ktory ziska menej ako 20 bodov.

Celkovo kredity nebudil udelené Studentovi, ktory za vSetky hodnotené poziadavky ziska
menej ako 65 bodov. Kredity tiez nebudu udelené Studentovi, ktory za semester bude mat’ viac
ako 1 neospravedlnentl netcast’ na bloku cviceni.

Vysledky vzdelavania:

Po tispesnom ukonceni procesu vzdelavania bude Student:

- schopny samostatne sa orientovat’ v prostredi programu Adobe Indesign a aplikovat’ jeho
zékladné néstroje;

- vediet’ v prostredi programu Adobe Indesign vyhotovit’ a upravit’ jednoduché dielo
vizualnej komunikacie

Stru¢na osnova predmetu:

Cvicenia sa zameriavaji na nasledovné okruhy: Zaklady prace s Adobe Indesign; VSeobecné
nastavenia a vlastnosti dokumentu; Farebné rezimy a ICC farebné profily; Master pages;
Voditka a pravitka; Praca s nastrojom Gap tool; Funkcia Gridify; Frames; Praca s panclom
farieb; Praca s textom; Gradienty, Stroke a Fill; Vrstvy; Praca s linkovanym obsahom.
Student v priebehu semestra vypracuje praktické zadanie orientované na overenie jeho
novonadobudnutych zru¢nosti.

Odporicana literatira:

VITKO, P.: Harmonia farieb, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska Bystrica, 2008,
ISBN 978-80-89078-40-0

VITKO, P.: Digitalne spracovanie obrazového materialu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici,
Banska Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-44-8

VITKO, P.: Digitalna tvorba grafického materidlu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici,
Banska Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-45-5

Adobe: Adobe InDesign CS6 Oficialni vyukovy kurz, Computer Press, 2013, ISBN 978-80-
25138-03-8

NICKEL, K.: Ready to Print: Handbook for Media Designers, Die Gestalten Verlag, 2010,
ISBN: 978-3899553253

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
Celkova pracovna zataz Studenta je 60 hodin za semester (1kredit = 30 hodin prace).
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Pocet kontaktnych hodin ¢ini 27 za semester. Pocet hodin vyc¢lenenych pre individudlnu pracu
je 33 za semester.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: Mgr. art. Filip Jurkovi¢, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informacny list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: | Nazov predmetu: Digitalne spracovanie videa

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 14 hodiny cviceni / blokové vyucovanie
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester Studia: 1. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmierniujuce predmety: nie st

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet sa kon¢i skuskou, na ktorej posluchac prezentuje vypracované domace tilohy
a v diskusii s pedagégom dostava s témou suvisiace otazky a d’alsie dopliujuce tlohy,
ktorych ciel'om je uistenie, ¢i na domacich ulohach pracoval samostatne.

Prvou minimélnou podmienkou pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna
ucast’ na vyucbe v predpisanom rozsahu najmenej 75% (resp. 66%) - ak nebolo dopredu
dohodnuté pisomne inak (napr. mobilita, staz, predchadzajice umelecké realizacie v danej
oblasti, ...)

Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktorého pocet absencii na vyucbe presiahne 25%.

V pripade hospitalizacie posluchaca sa toto percento zvysuje na 33%.

Druhou minimalnou podmienkou je vypracovanie vsetkych domacich tloh.
Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktory nema vsetky domace projekty

Hodnotenie:

A sa udeli posluchacovi, ktory vypracoval vSetky doméace projekty v pozadovanej kvalite

a rozsahu a zodpovedal na vSetky polozené otazky pocas skusky a vypracuje vSetky zadané
ulohy, ktoré zada pedagdg na skuske.

Dalsie hodnotenia B-E sa udel'ujii primerane ku kvalite vypracovanych zadani a tirovni
odpovedi na otazky a kvalite a rozsahu domacich projektov.

Vysledky vzdelavania:

Posluchac si v ramci predmetu osvoji postupy spojené s pocitaovym spracovanim videového
zdznamu. Spozna technické prostriedky na digitalizaciu analégovych vstupov ako aj
prostriedky na prepojenie PC s videokamerou a videorekordérom. Bude schopny editovat’
video a bude schopny exportovat’ findlny zostrih pre rozne vystupné média (CD, DVD,
Mobilné zariadenia, pocitacovt siet’). Takisto mu budu zndme jednotlivé formaty vhodné pre
dané média. Po absolvovani predmetu bude poslucha¢ schopny prostrednictvom programu
Adobe Premiere realizovat’ svoje napady, myslienky a kreativne postupy a bude schopny
uplatnit’ ich vo svojich dielach.

Struéna osnova predmetu:

e Teodria o digitdlnom a analogovom videu a suborovych formatoch
e Digitalizacia videa a kopirovanie digitalneho videa do PC

e Ostré strihy — zéklady strihovej skladby

e Prechodové efekty
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e Typografia a titulky

e Klucovanie

e Praca so zvukom a mixovanie zvukov

e Farebné korekcie video a audio materialu
e Priprava vystupu pre rozne média

Odporicana literatiara:

NOVAK, I.: Digitalni fotografie a video, Praha: Grada, 1998, ISBN: 978-80-7169-569-1

VITKO, P.: Digitalny strih video materialu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska

Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-46-2

VITKO, P.: Harmonia farieb, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska Bystrica, 2008,

ISBN 978-80-89078-40-0

VITKO, P.: Typografia, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska Bystrica, 2008,

ISBN 978-80-89078-42-4

VITKO, P.: Digitalne spracovanie obrazového materialu, Akadémia umeni v Banskej

Bystrici, Banska Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-44-8

VITKO, P.: Digitalna tvorba grafického materilu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici,

Banska Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-45-5

Bezplatné Videotutorialy z Web stranok: http://www.tv.adobe.com
http://www.creativecow.net

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

- Predmet sa poskytuje len v zimnom semestri

- Pocet Studentov zapisanych na predmete je obmedzeny poctom 15 (kapacita pocitacovej
ucebne)

-V pripade vac¢sieho zaujmu Studentov sa Studenti vybera podl'a pravidiel uvedenych
Vv Studijnom poriadku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D E FX

Vyucujuci: PaedDr. Peter Vitko

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar

108



http://www.tv.adobe.com/
http://www.creativecow.net/

Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Digitalny priestor a virtudlne prostredie

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodina prednasky / 3 hodin cviéeni tyzdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Stadia: 5. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieiujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Komunikacia a dochadzka 50%, (max. 15 bodov)

Technologické zvladnutie zadania, cvicenia 40%, (max. 12 bodov)
Vytvarna vypoved 10% (max. 3 body)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim vzdelavacieho procesu student bude:

- zorientovany a oboznameny s vyuzivanym digitalneho, virtualneho prostredia vo
vizualnom umeni.

- mat znalosti vo vytvarany projektov formou augmented reality (AR), virtual reality (VR),
mixed reality (MR)

- prepajat’ VR s tradiénymi technikami kresby c¢i modelovania

- ovladat’ spajanie technologie VR vo vol'nom vytvarnom prejave.

- Schopny pracovat’ zo softwarovym a hardvérovym vybavenym HTC vive ¢i Oculus rift.

Stru¢na osnova predmetu:

Tematické okruhy cviceny:

- Definovanie VR, AR, MR a digitalneho priestoru vo vizualnom umeni.

- Kreativne zadanie — vytvorenie projektu na baze fuzie tradi¢ného a digitalneho prostredia
formou VR, AR, MR

- Rozvoj vytvarného myslenia a kreativity vyuzivanim VR technologii.

- Prezentacia/obhajoba semestralnej prace na konci semestra

Odporucana literatira:

GRAU, O.: Virtual Art : From Illusion to Immersion, Cambridge, Mass. : MIT Press , 2003, ISBN: 978-0-262-
57223-1

BUSCHER, B.: Uméni a nova média, Brno : Masarykova univerzita , 2011, ISBN: 978-80-210-5639-8
GREENGARD S.: Virtual Reality (The MIT Press Essential Knowledge series), The MIT press; Illustrated
edition, 2019, ISBN-13 : 978-0262537520

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester:

60 hodin (1kredit/30 hodin prace)

Prezencne: (cvicenia) 26 hodin

Individualna praca: 24 hodin

Samostudium: 10 hodin

Literatura v cudzom jazyku sa vyuziva ako vizualna priloha ku vzdelavaciemu procesu.
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https://www.amazon.com/Samuel-Greengard/e/B00TR1Q9QM/ref=dp_byline_cont_book_1

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D

FX

Vyucujuci: Mgr. art Marek Galbavy, ArtD.

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: | Nazov predmetu: Figuralna kresba I

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 2 hodin cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 1 semester

Stupen $tudia: 1 stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Realizacia zadania v ateliéri 50%, (max. 15 bodov)

Komunikacia a dochadzka 40%, (max. 12 bodov)

Vytvarna vypoved’ 10%, (max. 3 bodov)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx —10-0

Vysledky vzdelavania:
Student po uspesnom absolvovani procesu vzdelavania:
- je kompetentny pre kresebné zvladnutia l'udskej lebky a casti skeletu l'udskej figtry.

Strucna osnova predmetu:

Tématické okruhy predndsok: anatomicka stavba tela, proporcie l'udského tela, kresba ako
autonémny vyjadrovaci aparat, kresba ako tvorivy proces

- kresba zakladnych proporcii 'udského skeletu a lebky.

- $tudijné zvladnutie komponovania kresby a dodrziavanie proporecii.

Odporucana literatira:

PETRICEK, R.: Vytvarna anatomie, Pardubice: Univerzita Pardubice, 2 dop. vydanie, 2020.
ISBN 978-80-7560-282-4

ZRZAVY, I.: Anatomie pro vytvarniky, Praha: Avicenum, 1 vydanie, 1977.

KOS, J.: Anatomie ¢lovéka pro vytvarniky, Praha: Aventinum, 2. vydanie, 2000.ISBN 978-
80-7151-152-6

KRESBA AKO SUCAST TVORIVEHO PROCESU, Bratislava: SVU, 1995.

PARAMON, J. M.: Jak kreslit, Praha, 2 vydanie, 1998. ISBN 80-7236-049-3

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester:
60 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezencne: (cviCenia) 26 hodin
Individualna praca: 24 hodin
Samostudium: 10 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci: Mgr. art. Ivana Slavikova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka §kola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kdd predmetu: \ Nazov predmetu: Figurdlna kresba II

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 2 hodin cviceni tyzdenne
prezencna metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 2 semester

Stuper §tudia: 1 stupen

Podmiefiujice predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Realizacia zadania v ateliéri 40%, (max. 12 bodov)

Komunikécia a dochadzka 40%, (max. 12 bodov)

Vytvarna vypoved 20%, (max. 6 bodov)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

VysledKy vzdelavania: Student po Gispe$nom absolvovani procesu vzdelavania:
- je kompetentny kresebného zvladnutia I'udskej hlavy
- podla sadrového modelu a je kompetentny vlastného kresebného zvladnutie I'udske;j
figliry podl'a sadrovej predlohy vo formate 1:1

Strucna osnova predmetu:
Tematické okruhy prednasok: rozmer, 'udska figtra a jej proporcie, kompozicia v kresbe,
kresba ako plosné médium, figuralna kresba ako spdsob sebavyjadrenia

- Studijné zvladnutie kresebného komponovania 'udskej figtry

- zapojenie kresby do SirSich kontextov umeleckej tvorby

- autondémne sebavyjadrenie v technike kreshy.

Odporicana literatiara:

PETRICEK, R.: Vytvarna anatomie, Pardubice: Univerzita Pardubice, 2 dop. vydanie, 2020.
ISBN 978-80-7560-282-4

ZRZAVY, J.: Anatomie pro vytvarniky, Praha: Avicenum, 1 vydanie, 1977.
BAXANDALL, M.: Stiny a svétlo: uméni vizualny skusenosti, Brno, Barrister&Principal,
2003. ISBN

KRESBA AKO SUCAST TVORIVEHO PROCESU, Bratislava: SVU, 1995. ISBN 80-
86598-58-6

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester: 60 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezencne: (cvicenia) 26 hodin

Individudlna préca: 34 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy studijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci: Mgr. art. Ivana Slavikova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka §kola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakuta vytvarnych umeni

Kdd predmetu: \ Nazov predmetu: Foto a iné média |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasky / 2 hodiny cviceni tyzdenne
prezencna metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Stadia: 3. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieriujice predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na konzultaciach podas semestra, za ktoré mozu ziskat’ 40 bodov (A/40-38 bodov,
B/37-35 bodov, C/34-31 bodov, D/30-28 bodov, E/27-25 bodov).

Seminarne cvi¢enia, prezentaciu vybraného umelca — mozu ziskat’ 40 bodov (A/40-38 bodov,
B/37-35 bodov, C/34-31 bodov, D/30-28 bodov, E/27-25 bodov)

Kredity nebudt udelené Studentovi, ktory za niektort z poziadaviek ziska menej ako 25
bodov.

Zavere€na prezentacia Studentom samostatne uvedena prezentacia semestralnej prace — moze
ziskat’ 20 bodov.

Kredity nebudt udelené Studentovi, ktory z tejto ulohy ziska menej ako 13 bodov.

Kredity nebudi udelené ani $tudentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené neucasti.

Vysledky vzdelavania:

Po tispesnom ukonceni procesu vzdelavania v tomto semestri Student:
ziska zakladnych vedomosti o médiu fotografie v Sirokej Skale jeho technologickych a
a vyrazovych moznosti;
nadobudne vhl'ad do poznania moznosti fotografie ako pri analégovom snimani
a postupoch (pri pouzivani ¢iernobieleho negativneho kinofilmu) , tak aj pri pouziti
farebného digitdlneho obrazu, respektive postfotografickych stratégii;
bude zorientovany v problematike a diskurze média fotografie v kontexte suc¢asného
vizualneho umenia.

Strucna osnova predmetu:

1. Realizacia vytvarného rieSenia niektorej zo zadanych tém — tematické okruhy: fragment,
telo/telesnost, interiorita/exteriér.

2. Tvoriva konfrontacia prepojeni fotografickych postupov s postupmi z inych médii;
okrem zvladnutia vytvarnych kvalit je doraz kladeny tiez na koncepcny ramec a ideové
zazemie predkladanej prace.

3. Analyticky seminar — rozbor diel si¢asnych umelcov, aktuality — vystavy v
slovensko/Ceskom prostredi a eurdpskych galériach.

Odporucana literatira:

BIEGER-THIELEMANN, Marianne a kol. autorov: Fotografie 20. stoleti / Museum Ludwig v
Kolin¢ nad Rynem (Taschen 2001) Nakladatelstvi Slovart, Praha 2003; ISBN 3-8228-1757-0
MACEK, Vaclav: Slovenska imaginativna fotografia 1981-1997. Bratislava: FOTOFO ,
1998; ISBN 80-85739-14-3

PETERSON, Bryan L.: Naucte se vidét kreativné : design, barva a kompozice ve fotografii.
Brno : Zoner Press , 2004; ISBN 978-80-86815-08-4

BARTHES, Roland: Svétla komora : poznamka k fotografii. Vydavatel'stvo Praha : Agite/Fra
, 2005; ISBN 80-86603-28-8
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SILVERIO, Robert: Postmoderni fotografie. AMU Praha 2007; ISBN 978-80-7331-083-7

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova pracovna zat'az Studenta podl'a kreditov je 60 hodin za semester (1K/30 hodin prace).
Kontaktné hodiny v ateliéri — 26 hodin, Individualna praca v ateliéri — 25 hodin;
Samostadium — 9 hodin za semester.

Pri praci s odbornou literatirou sa oakava aspon zakladna znalost’ anglického jazyka.
Vyucovanie v anglickom jazyku je mozné po suhlase vSetkych Studentov a pre Studentov
ERASMUS.

Kapacita predmetu (pocet Studentov v 2., 3., 4. spolu, vzdy pre jeden semester) je 20
Studentov.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov:
A B C D E FX

Vyuéujuci: Mgr. Art. Peter Janacik, Ph.D.

Détum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Foto a iné média I1

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasky / 2 hodiny cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 4. semester

Stupen Studia: 1. stupeni

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na konzultaciach po¢as semestra, za ktoré mozu ziskat' 40 bodov (A/40-38 bodov,
B/37-35 bodov, C/34-31 bodov, D/30-28 bodov, E/27-25 bodov).

Seminarne cvi¢enia, prezentaciu vybraného umelca — mézu ziskat’ 40 bodov (A/40-38 bodov,
B/37-35 bodov, C/34-31 bodov, D/30-28 bodov, E/27-25 bodov)

Kredity nebudt udelené Studentovi, ktory za niektora z poziadaviek ziska menej ako 25
bodov.

Zaverecna prezentacia Studentom samostatne uvedend prezentdcia semestralnej prace — moze
ziskat’ 20 bodov.

Kredity nebudt udelené Studentovi, ktory z tejto ulohy ziska menej ako 13 bodov.

Kredity nebudi udelené ani studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené neucasti.

Vysledky vzdelavania:

Po tispesnom ukonceni procesu vzdelavania v tomto semestri Student:

- rozvinie svoje tvorivé schopnosti a kreativne postupy pri praci s fotografiou na ideovej
i vizualnej urovni;

- bude vediet vyuZivat’ mozZnosti presahov fotografie s inymi vytvarnymi médiami —
kompozicia/dekompozicia obrazu, priestorové intervencie;

- bude mat’ schopnost’ nachadzat’ inovativne vyrazové moznosti a autentické vypovede
prostrednictvom formy fotoobrazu.

Strucna osnova predmetu:

1. Tvoriva konfrontacia s roznorodostou charakteru, smerovania a vyrazovymi moznostami
média ( bezprostredna — straight fotografia, imaginativna, inscenovana, manipulovana
fotografia, postfotografia). Intermedialne transfery.

2. Vizualna realizcia prostrednictvom formy fotoobrazu na poédoryse tematickych okruhov:
Identifikéacia a Autoportrét.

3. Analyticky seminar — rozbor diel si¢asnych umelcov, aktuality — vystavy v
slovensko/¢eskom prostredi a europskych galériach.

Odporicana literatira:

RUSINOVA, Z.: Autopoesis : Esterhazyho palac, Bratislava : Slovenska narodna galéria,
2006. ISBN 80-8059-116-4

CISAR, K.: Co je to fotografie? Praha : Herrmann, ISBN 80-239-5169-6

KOETZLE, H.-M.: Photo Icons : 50 Landmark Photographs and Their Stories. Koln :
Taschen, 2019. ISBN 978-3-8365-7774-8

RUSINOVA, Z.: Autoportrét v slovenskom vytvarnom umeni 20. storocia. Bratislava : Veda,
2009. ISBN 978-80-224-1075-5

SILVERIO, R.: Nefotografie, neslova. Praha : Akademie mtizickych uméni v Praze
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(Nakladatelstvi AMU) 2016. ISBN, 978-80-7331-420-0

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova pracovna zat'az Studenta podl'a kreditov je 60 hodin za semester (1K/30 hodin prace).
Kontaktné hodiny v ateliéri — 26 hodin, Individualna praca v ateliéri — 25 hodin;
Samostadium — 9 hodin za semester.

Pri praci s odbornou literatirou sa oakava aspon zakladna znalost’ anglického jazyka.
Vyucovanie v anglickom jazyku je mozné po suhlase vSetkych Studentov a pre Studentov
ERASMUS.

Kapacita predmetu (pocet Studentov v 2., 3., 4. spolu, vzdy pre jeden semester) je 20
Studentov.

Hodnotenie predmetov
Celkovy poc¢et hodnotenych studentov: novy SP
A B C D E FX

Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Janacik, Ph.D.

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakuta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Foto a iné média 111

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasky / 2 hodiny cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 5. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na konzultaciach po¢as semestra, za ktoré mozu ziskat' 40 bodov (A/40-38 bodov,
B/37-35 bodov, C/34-31 bodov, D/30-28 bodov, E/27-25 bodov).

Seminarne cvi¢enia, prezentaciu vybraného umelca — mézu ziskat’ 40 bodov (A/40-38 bodov,
B/37-35 bodov, C/34-31 bodov, D/30-28 bodov, E/27-25 bodov)

Kredity nebudu udelené Studentovi, ktory za niektoru z poziadaviek ziska menej ako 25
bodov.

Zaverecna prezentacia Studentom samostatne uvedend prezentacia semestralnej prace — moze
ziskat’ 20 bodov.

Kredity nebudt udelené Studentovi, ktory z tejto ulohy ziska menej ako 13 bodov.

Kredity nebudi udelené ani studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené neucasti.

Vysledky vzdelavania:

Po tispesnom ukonceni procesu vzdelavania v tomto semestri Student:
nadobudne skusenosti pri tvorivych postupoch v narabani s fotografiou vnimanou ako
autonémne médium a na druhej strane paralelne ako sucast'ou priestorovo koncipovanych,
resp. intermedidlnych vystupov;
bude mat’ schopnost’ tvorivej reflexie a komparacie pri vyskume fotoobrazu a filmového
obrazu/obrazovosti, s vhl'adom do $pecifik kvalit filmovej a fotografickej estetiky pri
kreovani v oblasti fotografického média.

Strucna osnova predmetu:

1. Pouzitie a tvorivé narabanie s ¢iernobielou BW fotografiou a digitalnym obrazom ako
s vychodiskovym médiom.

Tematické okruhy: blizke/natesno ,,close up® priblizenie; mentalne* priblizenie;
preostrenie— Zoom.

2. Aplikacia moznosti tvorivych postupov cez spektrum viacpolohovych a viacvyznamovych
vizualnych kvalit pri prezentaciach priestorovych rieseni charakteru foto-instalacie (umenie
instalacie, fotoprojekcia/videoprojekcia, ,,historia® média).

3. Analyticky semindr — rozbor diel si¢asnych umelcov narabajtcich s fotografickym
médiom, aktuality — vystavy v slovensko/Ceskom prostredi a eurépskych galériach.

Odporucana literatira:

GRYGAR, Stepan: Konceptualni uméni a fotografie. Praha : Akademie miizickych uméni,
Fakulta filmova a televizni, katedra fotografie , 2004; ISBN 80-7331-014-7

VANO, Robert: Fotka nemusi byt ostra. Vydavatel’, Praha : Slovart 2015; ISBN 978-80-
7529-107-3

PETERSON, Bryan L.: Naucte se vidét kreativné : design, barva a kompozice ve fotografii.
Brno : Zoner Press , 2004; ISBN 978-80-86815-08-4

SILVERIO, Robert: Postmoderni fotografie. AMU Praha 2007; ISBN 978-80-7331-083-7
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FLUSSER, Vilém: Postdéjiny. Vydavatel’, V Mélniku : Pfestupni stanice , 2018; ISBN 978-
80-270-4476-4

KOETZLE, H.-M.: Photo Icons : 50 Landmark Photographs and Their Stories. KéIn : Taschen , 2019
ISBN 978-3-8365-7774-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova pracovna zataz Studenta podl'a kreditov je 60 hodin za semester (1K/30 hodin prace).
Kontaktné hodiny v ateliéri — 26 hodin, Individualna préaca v ateliéri — 25 hodin;
Samostidium — 9 hodin za semester.

Pri préci s odbornou literaturou sa ocakava aspon zékladna znalost” anglického jazyka.
Vyucovanie v anglickom jazyku je mozné po suhlase vSetkych Studentov a pre Studentov
ERASMUS.

Kapacita predmetu (pocet Studentov v 2., 3., 4. spolu, vzdy pre jeden semester) je 20
Studentov.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov:
A B C D E FX

Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Janacik, Ph.D.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakuta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Foto a iné média IV

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasky / 2 hodiny cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 6. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na konzultaciach po¢as semestra, za ktoré mozu ziskat' 40 bodov (A/40-38 bodov,
B/37-35 bodov, C/34-31 bodov, D/30-28 bodov, E/27-25 bodov).

Seminarne cvi¢enia, prezentaciu vybraného umelca — mézu ziskat’ 40 bodov (A/40-38 bodov,
B/37-35 bodov, C/34-31 bodov, D/30-28 bodov, E/27-25 bodov)

Kredity nebudu udelené Studentovi, ktory za niektoru z poziadaviek ziska menej ako 25
bodov.

Zaverecna prezentacia Studentom samostatne uvedend prezentdcia semestralnej prace — moze
ziskat’ 20 bodov.

Kredity nebudt udelené Studentovi, ktory z tejto ulohy ziska menej ako 13 bodov.

Kredity nebudi udelené ani studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené neucasti.

Vysledky vzdelavania:

Po tispesnom ukonceni procesu vzdelavania v tomto semestri Student:
nadobudne pokrocilejsiu troven vhladu a orientovania sa v médiu fotografie;
ziska praktické skusenosti pri tvorbe semestralnej prace - vV prepojeni na nadobudnuté
konkrétne poznatky ziskané v ramci cviceni: variabilita fotografického obrazu a presahy
fotografického média;
bude mat’ schopnost’ kreativne narabat’ so skalou fotografickych postupov a vytvorit
origindlne koncipovanl semestralnu pracu s parametrami autorskej vypovede (v dimenziach
od klasickych foriem vizualneho vyjadrenia sa v médiu - po naro¢nejsie koncepéné a
vizualne rieSenia vedome zhodnocujuce vyrazové moznosti priestorovych presahov média).

Stru¢na osnova predmetu:

1. Realizacia zadani v rdmci tematickych okruhov: ,,Pribehovost’ bez pribehu‘‘/ naracia
a ,,nepritomnost’(absencia) pribehovosti; ,,Evidentna“ telesnost’ a ,,nepritomné* telo vo
fotografickom zobrazeni; Banalita reality X realna banalnost’; Zvyznamnenie — akcent.

2. Pouzité tvorivé postupy zhodnocuji poc€as semestra odvnimané a osvojené tvorive stratégie
reflektujace aktualne polohy a moznosti fotogratického média.

3. Analyticky semindr — rozbor diel si¢asnych umelcov narabajtcich s fotografickym
médiom, aktuality — vystavy v slovensko/Ceskom prostredi a eurépskych galériach.

Odporucana literatira:

RUSINOVA, Z.: Autopoesis : Esterhazyho palac, Bratislava : Slovenska narodna galéria,
2006. ISBN 80-8059-116-4

CISAR, K.: Co je to fotografie? Herrmann, Praha 2004; ISBN 80-239-5169-6
GAVULOVA, L.: Photoport : vyzvy suc¢asnej slovenskej fotografie. Bratislava : Slovart
2009. ISBN 978-808085-998-5

SILVERIO, Robert: Postmoderni fotografie. AMU Praha 2007. ISBN 978-80-7331-083-7
GUADAGNINI, W.: Photography . Volume 4, The Contemporary Era 1981-2013.
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Vydavatel’, Milano : Skira Editore 2014. ISBN, 978-88-572-2054-3

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova pracovna zat'az Studenta podl'a kreditov je 60 hodin za semester (1K/30 hodin prace).
Kontaktné hodiny v ateliéri — 26 hodin, Individualna praca v ateliéri — 25 hodin;
Samostadium — 9 hodin za semester.

Pri praci s odbornou literaturou sa ofakava aspon zakladna znalost’ anglického jazyka.
Vyucovanie v anglickom jazyku je mozné po suhlase vSetkych Studentov a pre Studentov
ERASMUS.

Kapacita predmetu (pocet Studentov v 2., 3., 4. spolu, vzdy pre jeden semester) je 20
Studentov.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov:
A B C D E FX

Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Janacik, Ph.D.

Détum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Fotograficka technika

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
28 hodin cviceni semester / blokové vyucovanie
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2 kredity

Odporicany semester Studia: 1. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Predmet sa kon¢i skuskou, ktorej suc¢ast'ou st tri Casti
1. vedomostny test
2. prakticka demonstracia jednoduchych operacii so svetelnou a fotografickou technikou
priamo v $tadiu
3. odprezentovanie vypracovanych domacich zadani spojenych s diskusiou s pedagdgom,
kde posluchac¢ dostava d’alsie otazky, ktorych cielom je uistenie, ¢i doméce zadania
vypracoval on.
Minimalnou podmienkou pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna téast’
na vyucbe v predpisanom rozsahu najmenej 75% (resp. 66%) - ak nebolo dopredu dohodnuté
pisomne inak (napr. mobilita, staz, predchadzajuce umelecké realizacie v danej oblasti, ... )
e Hodnotenie Fx sa udeli posluchdcovi, ktorého pocet absencii na vyucbe presiahne 25%.
V pripade hospitalizacie posluchaca sa toto percento zvysuje na 33%.
Vysledné hodnotenie A - FX tvori vaZzeny priemer troch znamok za vSetky tri Casti skusky.
50 % znamky tvori hodnotenie za vypracované domace zadania, pricom sa hodnoti
pozadovana kvalita technického spracovania a odpovede na doplilujuce otdzky polozené
pocas skusky. 25 % znamky tvori vysledok vedomostného testu a ostavajtcich 25 % tvori
znamka za praktické zruCnosti pri praci so Specializovanou foto a svetelnou technikou.

Vysledky vzdelavania:

Pocas cviceni vo fotografickom ateliéri sa posluchaéi oboznamia so Specializovanou
technikou a prisluSenstvom fotografického $tudia a prostrednictvom fotografickych cviceni
vo fotoateliéri ziskaji vedomosti a praktické zrucnosti s pouzivanim tejto techniky. Po
ukonceni predmetu bude poslucha¢ ovladat’ Specializovani odborna fotografickt
terminoldgiu a bude schopny bezpecne pouzivat’ techniku fotografického Studia. Bude mat’
vedomosti 0 jej moznostiach, limitoch a bezpe¢nom pouzivani. Poslucha¢i budu poznat
rozne vzory svietenia vhodné pre rozne vekové a gendrové skupiny. Poslucha¢ na
praktickych cvifeniach spozné svetlo a jeho spravanie v rdznych podmienkach (intenzity,
modifikatory, rozmiestenie, vzajomna kombindcia). Po ukonceni predmetu bude posluchac
schopny vyuZzivat fotograficki techniku na rieSenie roznych fotografickych situécii
a fotografickych zadani. Bude mat’ vedomosti o moznostiach, vyhodach, nevyhodach a
vystupoch svietenia pomocou jedného a viacerych svetiel, pricom pri rieSeni fotografickych
situdcii azadani bude schopny vyuZzivat aj dopliujice fotografické prisluSenstvo
a vypoctovu techniku. Posluchac¢i sa obozndmia s pracovnym rezimom Skolského
fotografického $tudia a podmienkami na samostatni prace v iom.

Struc¢na osnova predmetu:
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¢ Digitalne jednooké zrkadlovky, objektivy a fotografické prislusenstvo

o Zableskové svetelné zdroje — Stidiové, batériové systémy a systémové blesky
e Bezdrotové odpalovacie systémy

e Regulovanie svetelnych intenzit pomocou dial’kovych systémov a ich meranie
e Vyuzitie svetelnych modifikatorov - ich vlastnosti, praca s nimi a praktické vyuzitie
e Praca so stativmi a stojanmi a fotografickym pozadim — BOZP

e Kreativna expozicia

e Off-line a on-line prenos stborov do pocitaca

e Fotografie so systtmovym bleskom

e Batériové exteriérové zableskové systémy

e Zostavenie ad-hoc studia pre pracu v externom prostredi

e Praktické ukazky svietenia jednotlivcov a skupiny l'udi

Odporicana literatura:

VITKO, P.: Estetika fotografie, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banskd Bystrica, 2008,
ISBN 978-80-89078-41-7

VITKO, P.: Harmonia farieb, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska Bystrica, 2008,
ISBN 978-80-89078-40-0

SUCHARDA, J.: Fotograficky ateliér, Zoner Press, 2010, ISBN 978-80-7413-088-5
HUNTER, F. - BIVER, S.- FUQUA, P.. Fotografie & svétlo - naucte se techniky
fotografického sviceni, Zoner Press, 2007, ISBN 978-80-86815-69-5

PETERSON, B.: Naucte se fotografovat digitaln€, Brno, Zoner Press, 2006,

ISBN 978-80-86815-39-0

PETERSON, B.: Naucte se pouzivat expozi¢ni ¢as kreativné, Brno, Zoner Press, 2008,

ISBN 978-80-86815-61-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
e Predmet sa poskytuje len v zimnom semestri
e Pocet Studentov zapisanych na predmete je obmedzeny poctom 10 (kapacita fotoateliéru)
e V pripade vic¢sieho zaujmu Studentov ako 10 sa, pokial je to mozné, navysia hodinové
kapacity vyuc€ujiceho a vytvori sa d’alSia skupina, alebo sa poziada vedenie fakulty
0 doplnenie d’alsich vyucujucich podla pravidiel uvedenych v studijnom poriadku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyudujuci: PaedDr. Peter Vitko

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: | Nazov predmetu: Fotogrametria a 3D tlag

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
21 hodin cviceni za semester / blokové vyucovanie
Prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2 kredity

Odporicany semester Studia: 4. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet sa kon¢i skuskou, na ktorej poslucha¢ prezentuje vypracované domace projekty

a v diskusii s pedagogom dostava s témou stvisiace otazky a d’al$ie dopliujuce ulohy,

ktorych ciel'om je uistenie, ¢i na domacich ulohédch pracoval samostatne.

Prvou minimalnou podmienkou pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna

ucast’ na vyucbe v predpisanom rozsahu najmenej 75% (resp. 66%) - ak nebolo dopredu

dohodnuté pisomne inak (napr. mobilita, staz, predchadzajice umelecké realizacie v danej

oblasti, ...)

e Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktorého pocet absencii na vyucbe presiahne 25%.
V pripade hospitalizacie posluchéaca sa toto percento zvySuje na 33%.

Druhou minimdlnou podmienkou je vypracovanie vsetkych domécich projektov.

e Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktory nema vSetky domace projekty

Hodnotenie:

A sa udeli posluchécovi, ktory vypracoval vSetky domace projekty v poZadovanej kvalite

a rozsahu a zodpovedal na vsetky polozené otazky pocas skusky a vypracuje vSetky zadané

ulohy, ktoré zada pedagdg na skuske.

Dalsie hodnotenia B-E sa udeluji primerane ku kvalite vypracovanych zadani a trovni

odpovedi na otazky a kvalite a rozsahu domacich projektov.

Vysledky vzdelavania:

Poslucha¢ si v ramci predmetu osvoji postupy spojené S pocitacovou rekonstrukciou
tvarov objektov (predmetov a priestoru) na zaklade suboru fotogrametrickych snimok.
Poslucha¢ v ramci predmetu spozna technické a softvérové prostriedky (Reality Capture,
ReCap, MeshRoom) na digitalnu rekonsStrukciu a bude schopny odfotografovat’ objekty
Z r6znych uhlov a poloh tak, aby bol 3D objekt o najvernejSou kdpiou analdégovej predlohy.
Po absolvovani predmetu bude schopny vybrat' vhodny fotoaparat a objektiv, skalibrovat’
ich, nasnimat’ objekty, spracovat obrazky v softvérovom prostredi, vypocitat 3D meshu
objekt, triangulovat’ vyslednu topologicku siet’, rozbalit UVW stradnice pre texturovanie
a exportovat’ objekt na d’alSie spracovanie v modelovacich programoch, alebo poslat’ na
d’alSie spracovanie pre 3D tlac. Po ukonceni predmetu bude posluchd¢ rozumiet
technologii 3D tlace, bude schopny pouzivat’ ovladaci softvér, bude rozumiet' odborne;j
terminologii. Bude schopny nastavit' spravne parametre tlate - kombinacie teploty
a rychlosti posunu a chladenie v zavislosti od tlacového materialu. Bude schopny navrhnat
spravne podporné Struktury, aby vysledny vytlaceny objekt bol kvalitny. Poslucha¢ dokaze
po ukonceni predmetu aplikovat nadobudnuté poznatky a zrunosti pri realizacii
sochdrskych foriem, doplnkov pre senzorové zariadenia a elektroniku, alebo dokaze uplatnit’
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nadobudnuté zrucnosti a vedomosti pri archivacii kultirneho dedicstva, videoprojekciach,
pocitacovych hrach, alebo inych audiovizudlnych umeleckych projektoch reflektujiicich
vplyv €loveka na okolité prostredie a prirodu.

Strucna osnova predmetu:

e Uvod do fotogrametrie a 3D tlace

e Vyber vhodného hardvéru a softvéru

e Open Source vs komercné nastroje - funkcionality

e Kalibracia zariadeni a kalibracia a registracia snimok a objektov
e Postprodukcia obrazového materialu pred spracovanim, registracia snimok
e Rekonstrukcia tvaru objektu

e Korekcie a opravy chyb vyslednych modelov — nova triangulacia
e Exportovanie objektu pre d’alsie spracovanie

e Aditivne technolégie 3D tlace

e Tlacové materialy

e Ovladaci SW Ultimaker CURA a nastavovanie parametrov tlace
e Podporné tlacové struktary

e Recyklacia odpadu

Odporicana literatira:

SUCHARDA, J.: Fotograficky ateliér, Zoner Press, 2010, ISBN 978-80-7413-088-5
HUNTER, F. - BIVER, S.- FUQUA, P.: Fotografie & svétlo - naucte se techniky
fotografického sviceni, Zoner Press, 2007, ISBN 978-80-86815-69-5

PETERSON, B.: Naucte se fotografovat digitdln¢, Brno, Zoner Press, 2006,

ISBN 978-80-86815-39-0

PETERSON, B.: Naucte se pouzivat expozi¢ni ¢as kreativné, Brno, Zoner Press, 2008,

ISBN 978-80-86815-61-9

FROST, L.: Naucte se fotografovat dobte s filtry, Brno, Zoner Press, 2006, ISBN 978-80-
86815-33-6

FREEMAN: Fotografie a nizka hladina osvétleni, Brno, Zoner Press, 2006, ISBN 978-80-
7413-006-9

THOMPDON, R.: Naucte se fotografovat dobie makro a detail, Brno, Zoner software, 2007,
ISBN 978-80-86815-35-0

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

- Predmet sa poskytuje len v letnom semestri

- Pocet Studentov zapisanych na predmete je obmedzeny poctom 15

-V pripade vicsieho zaujmu Studentov sa Studenti vyberu podla pravidiel uvedenych
v studijnom poriadku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyudujuci: PaedDr. Peter Vitko

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka §kola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kdd predmetu: ‘ Niazov predmetu: Generativny a interaktivny dizajn I

0 hodin prednasok / 3 hodiny cviceni tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2 kredity

Odporicany semester Studia: 3. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet sa kon¢i skuskou, na ktorej posluchac¢ prezentuje vypracované domace tlohy

a v diskusii s pedagdégom dostava s témou suvisiace otazky a d’al$ie dopliiujuce ulohy,

ktorych ciel'om je uistenie, ¢i na domdacich tlohach pracoval samostatne.

Prvou minimalnou podmienkou pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna

ucast’ na vyucbe v predpisanom rozsahu najmenej 75% (resp. 66%) - ak nebolo dopredu

dohodnuté pisomne inak (napr. mobilita, staz, predchadzajice umelecké realizacie v danej

oblasti, ...)

e Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktorého pocet absencii na vyucbe presiahne 25%.
V pripade hospitalizacie posluchaca sa toto percento zvysuje na 33%.

Druhou minimélnou podmienkou je vypracovanie vsetkych domécich projektov.

e Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktory nema vsetky domace projekty

Hodnotenie:

A sa udeli posluchéacovi, ktory vypracoval vSetky domace projekty v pozadovanej kvalite

a rozsahu a zodpovedal na vsetky polozené otazky pocas skusky a vypracuje vSetky zadané

ulohy, ktoré zada pedagdg na skuske.

Dalsie hodnotenia B-E sa udel'uji primerane ku kvalite vypracovanych zadani a arovni

odpovedi na otazky a kvalite a rozsahu domacich projektov.

Vysledky vzdelavania:

Poslucha¢ pocas vyucby predmetu spozna umelecké projekty inych umelcov v oblasti
softvérom generovaného umenia. Obozndmi sa s novou estetikou tvorby umeleckych diel

a bude vediet' vytvorit' audiovizualne dielo pomocou algoritmu vo forme statickej alebo
pohyblivej grafiky a zvuku. Bude schopny formulovat svoju umeleckt predstavu ako
komplexnych subor vstupnych parametrov pre algoritmus, ktory bude nasledne generovat
vystupnu audiovizudlnu podobu ako kombinaciu linii, tvarov, objektov, zvukov a ich
farebnych a akustickych variacii. Poslucha¢ bude mat’ prehl'ad o softvérovych nastrojoch na
programovanie generativnych algoritmov a bude mat’ po ukoneni predmetu zakladné
vedomosti a zru¢nosti na vytvaranie takychto algoritmov vo vybranom softvérovom nastroji.
Prostrednictvom problémovych tloh bude schopny samostatne experimentovat s
algoritmami a skimat’ priestor medzi organizovanymi Struktirami a chaosom. Skimat
vzt'ahy medzi organickym a anorganickym zivotom, medzi prirodou a jej simulovanym
digitalnym protipélom. Bude schopny kreativne vyuzivat' a uplathovat’ vo svojej tvorbe
nahodu, definovat hranice, aktivne pouzivat symetriu, vzory, Struktury, opakovania,
variacie, matematické operacie a datové vstupy z externého prostredia.

Stru¢na osnova predmetu:
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e Ako generativne nastroje a algoritmy menia sposoby ako tvorime umelecké diela
e Umelecké programy a projekty autorov z oblasti generativneho umenia

e Softvérové nastroje na tvorbu generativnych algoritmov

e Stochastické systémy, fraktaly a iné matematické Struktary a operacie

e Touchdesigner - principy a stratégie a demo projekty

e Touchdesigner - uzivatel'sky interfejs a tok signalov a prepajanie sietovych grafov
e Touchdesigner - textirové operatory a algoritmy na pracu s 2D grafikou

e Touchdesigner - priestorové operatory a algoritmy na pracu s 3D grafikou

e Touchdesigner - kanalové operatory a kombinovanie obrazov a zvukov

e Touchdesigner - datové struktury a praca s datami

e Priprava audiovizualnej Sou, optimalizécia a ladenie slabych miest

Odporicana literatiara:

CSERES, J.- MURIN, M.: Od anal6gového k digitalnemu...nové pohl'ady na nové umenia v
audiovizualnom veku. Akadémia umeni Banska Bystrica, 2010, ISBN 80-89078-78-3
RUSNAKOVA K.: V toku pohyblivych obrazov: elektronické a digitalne umenie v kontexte
vizualnej kultlry, VSVU, 2005, ISBN 80-88675-97-9

RUSNAKOVA K.: Rozsirené sposoby divackej recepcie digitdlneho umenia, Akadémia
umeni, 2011, ISBN 978-80-89078-92-9

CHRISTIANE P.: Digital Art, Thames and Hudson, 2008, ISBN 978-0-500-20398-9
SHANKEN EDWARD A., Art and electronic media, Phaidon Press Limited, 2009, ISBN
978-0-714-84782-5

SIMANOWSKI, R.: Digital art and meaning, Minnesota Press, 2011, ISBN 978-0-8166-
6738-3

SOMMERER CH.- MIGNONNEAU L., Interactive Art Research, Springer WienNewY ork,
2009, ISBN 978-3-211-99015-5

STOFKO, M. Od abstrakcie po Zivé umenie — Slovnik pojmov moderného a postmoderného
umenia, Bratislava: Slovart, 2007, ISBN 978-80-8085-108-8

VITKO, P.: Harménia farieb, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska Bystrica, 2008,
ISBN 978-80-89078-40-0

VITKO, P.: Typografia, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska Bystrica, 2008,

ISBN 978-80-89078-42-4

VITKO, P.: Digitalne spracovanie obrazového materialu, Akadémia umeni v Banskej
Bystrici, Banska Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-44-8

VITKO, P.: Digitalna tvorba grafického materialu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici,
Banska Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-45-5

VITKO, P.: Digitalny strih video materialu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska
Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-46-2

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

- Predmet sa poskytuje len v zimnom semestri

- Pocet Studentov zapisanych na predmete je obmedzeny poc¢tom 15 (kapacita pocitacove;j
ucebne)

-V pripade vicsSieho zaujmu Studentov sa Studenti vyberu podla pravidiel uvedenych
Vv Studijnom poriadku

Hodnotenie predmetov




Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program

A B C D

Vyucujuci: PaedDr. Peter Vitko

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar




Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: | Nazov predmetu: Generativny a interaktivny dizajn II

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 3 hodiny cviceni tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2 kredity

Odporicany semester Studia: 4. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: Generativny a interaktivny dizajn I.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet sa kon¢i skuskou, na ktorej posluchac prezentuje vypracované domace tlohy

a v diskusii s pedagogom dostava s témou stvisiace otazky a d’al$ie dopliujuce ulohy,

ktorych ciel'om je uistenie, ¢i na domacich ulohach pracoval samostatne.

Prvou minimalnou podmienkou pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna

ucast’ na vyucbe v predpisanom rozsahu najmenej 75% (resp. 66%) - ak nebolo dopredu

dohodnuté pisomne inak (napr. mobilita, staz, predchadzajuce umelecké realizacie v danej

oblasti, ...)

e Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktorého pocet absencii na vyucbe presiahne 25%.
V pripade hospitalizacie posluchéaca sa toto percento zvySuje na 33%.

Druhou minimdlnou podmienkou je vypracovanie vsetkych domacich projektov.

e Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktory nema vsetky domace projekty

Hodnotenie:

A sa udeli posluchécovi, ktory vypracoval vSetky domace projekty v poZadovanej kvalite

a rozsahu a zodpovedal na vsetky polozené otazky pocas skusky a vypracuje vsetky zadané

ulohy, ktoré¢ zada pedagog na skuske.

Dalsie hodnotenia B-E sa udeluji primerane ku kvalite vypracovanych zadani a trovni

odpovedi na otazky a kvalite a rozsahu domacich projektov.

Vysledky vzdelavania:

Predmet volne nadvédzuje na predmet Generativny a interaktivny dizajn 1. av letnom
semestri sa zameriava sa zakladné algoritmy, ndstroje a postupy z oblasti generativneho
umenia s vyuzitim senzorov, umelej inteligencie a umelého zivota. Poslucha¢ spozna minula
a sucasnu umelecku scénu a tvorivé postupy z vyssSie uvedenych predmetnych oblasti, ktoré
V sucasnosti umelci pouzivaju v oblasti vizudlneho umenia, digitdlnych médiach, v hudbe,
poézii, literatire, scénickom umeni, architektire a v neposlednom rade v pocitacovych
hrach. Posluchac ziska praktické sktisenosti, zru¢nosti a bude vediet’ aplikovat’ ziskané
vedomosti prostrednictvom problémovych Uloh a projektov. Predmet sa zameria aj na
posilnenie posluchacovych kompetencii viest odbornt diskusiu v oblasti filozoficko-
estetickych problémov a spolo¢enskych dogiem spojenych s automatizovanou tvorbou
umeleckych diel a problémom autorstva umeleckého diela.

Struéna osnova predmetu:

e Interaktivne generativne instalacie

e Proceduralne interaktivne modelovanie

e Projekt generativna interaktivna instalacia
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e Strucna histéria pocitacového ucenia

e Umeld inteligencia a generativne genetické a evolucné algoritmy

e Pocita¢ ako autonomny tvorca vs umelcom asistovana pocitacova tvorba

e Filozofické a spoloc¢enské rozpravy o automatizovanej tvorbe

e Umelecké diela z oblasti tvorby s vyuzitim umelej inteligencie

e Softvérové néstroje a programovacie jazyky na tvorbu projektov umelej inteligencie
e Projekt - pocitacové videnie sledovanie objektov

e Projekt - pocitatové videnie a rozpoznavanie objektov

Odporucana literatira:

CSERES, J.- MURIN, M.: Od anal6égového k digitalnemu...nové pohl'ady na nové umenia v
audiovizualnom veku. Akadémia umeni Banska Bystrica, 2010, ISBN 80-89078-78-3
RUSNAKOVA K.: V toku pohyblivych obrazov: elektronické a digitdlne umenie v kontexte
vizualnej kultiry, VSVU, 2005, ISBN 80-88675-97-9

RUSNAKOVA K.: Rozsirené sposoby divackej recepcie digitalneho umenia, Akadémia
umeni, 2011, ISBN 978-80-89078-92-9

CHRISTIANE P.: Digital Art, Thames and Hudson, 2008, ISBN 978-0-500-20398-9
SHANKEN EDWARD A., Art and electronic media, Phaidon Press Limited, 2009, ISBN
978-0-714-84782-5

SIMANOWSKI, R.: Digital art and meaning, Minnesota Press, 2011, ISBN 978-0-8166-
6738-3

SOMMERER CH.- MIGNONNEAU L., Interactive Art Research, Springer WienNewY ork,
2009, ISBN 978-3-211-99015-5

STOFKO, M. Od abstrakcie po Zivé umenie — Slovnik pojmov moderného a postmoderného
umenia, Bratislava: Slovart, 2007, ISBN 978-80-8085-108-8

VITKO, P.: Harménia farieb, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska Bystrica, 2008,
ISBN 978-80-89078-40-0

VITKO, P.: Typografia, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska Bystrica, 2008,

ISBN 978-80-89078-42-4

VITKO, P.: Digitalne spracovanie obrazového materialu, Akadémia umeni v Banskej
Bystrici, Banska Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-44-8

VITKO, P.: Digitalna tvorba grafického materilu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici,
Banska Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-45-5

VITKO, P.: Digitalny strih video materialu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska
Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-46-2

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

- Predmet sa poskytuje len v lethom semestri

- Pocet Studentov zapisanych na predmete je obmedzeny poctom 15 (kapacita pocitacovej
ucebne)

-V pripade vécsieho zdujmu Studentov sa Studenti vyberu podl'a pravidiel uvedenych
Vv Studijnom poriadku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program
A B C D E FX
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Vyucujuci: PaedDr. Peter Vitko

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: Nazov predmetu:

Hard surface modelovanie a 3D vizualizacia

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 14 hodin cviceni za semester / blokové vyucovanie
prezen¢éna metodda vzdelavania

Pocet kreditov: 1 kredit

Odporiacany semester Studia: 2. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefnujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet sa kon¢i skuskou, na ktorej posluchac¢ prezentuje vypracované domace tlohy

a v diskusii s pedagdégom dostava otazky a d’alsie dopliiujuce ulohy, ktorych cielom je uistenie,

¢i na domacich ulohach pracoval samostatne.

Prvou minimalnou podmienkou pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna

ucast’ na vyucbe v predpisanom rozsahu najmenej 75% (resp. 66%) - ak nebolo dopredu

dohodnuté pisomne inak (napr. mobilita, staz, predchadzajice umelecké realizacie v danej

oblasti, ...)

e Hodnotenie FX sa udeli posluchacovi, ktorého pocet absencii na vyuche presiahne 25%.
V pripade hospitalizacie posluchaca sa toto percento zvysuje na 33%.

Druhou minimalnou podmienkou je vypracovanie vsetkych domacich projektov.

e Hodnotenie FX sa udeli posluchacovi, ktory nema vsetky domace projekty

Hodnotenie:

A sa udeli posluchacovi, ktory vypracoval vSetky domace projekty v pozadovanej kvalite

a rozsahu a zodpovedal na vsetky polozené otazky pocas skusky a vypracuje vSetky zadané

ulohy, ktoré zada pedagdg na skuske.

Dalsie hodnotenia B-E sa udel'uju primerane ku kvalite vypracovanych zadani a trovni

odpovedi na otazky a kvalite a rozsahu domacich projektov.

Vysledky vzdelavania:

Poslucha¢ si v ramci predmetu osvoji postupy spojené s pocitatovym 3D modelovanim pre
architekturu, interiérovy dizajn, strojarstvo, produktovy prototyping, filmy, hry a animécie. Po
absolvovani predmetu bude mat’ poslucha¢ zru¢nosti a vedomosti ako vymodelovat’ objekty
a 3D scény v modelovacom programe Trimble Sketchup alebo Autodesk Fusion 360 Free.
Bude schopny zostavovat’ z objektov priestorové scény a robit’ architektonické a produktové
vizualizacie. Tieto vizualizacie bude schopny renderovat’ vo fotorealistickej kvalite a ulozit’ ich
do statickych obrazkov. Posluchd¢ bude schopny vyuzivat modelovacie nastroje ako
komunikacny nastroj pre sprostredkovanie svojich konceptov, priestorovych predstav
a poziadaviek pre svoje budice umelecké instalacie alebo ako zéklad pre svoje umelecké diela.

Struéna osnova predmetu:

Uvod do problematiky hard surface 3D modelovania

Uzivatel'ské rozhranie vybraného 3D programu (Fusion 360 alebo Sketchup Free)
Modelovacie nastroje na polygonalne modelovanie

Modelovanie zakladnych architektonickych prvkov (stien, schodisk, okien, striech)
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e Modelovanie interiérovych prvkov (stolov, stoli¢iek, skrin, radiatorov, ... )

e Zakladné transformacie a kopirovanie 3D objektov

e Boolean operacie s objektmi

e Externé pluginy — a textirovanie objektov

e Zostavenie 3D scény z viacerych objektov

e Nastavenie kamery a svetiel v scéne - renderovanie a export vyslednej vizualizacie

Odporicana literatira:

BHASKARAN, L.: Podoby moderniho designu : inspirace hlavnich hnuti a stylti pro soucasny
design, Praha : Slovart , 2007, ISBN: 978-80-7209-864-4

FRAMPRON, K.: Moderni architektura : kritické déjiny, Praha : Academia , 2004, ISBN
80-200-1261-3

HAAS, F.: Architektura 20. stoleti, Praha : Statni pedagogické nakladatelstvi , 1983

KRIZ, J.: 3ds Max : hotova feseni, Brno : Computer Press , 2008, ISBN 978-80-251-2163-4
PLASS, J.: Zéklady animace : zakladni pravidla klasické a virtudlni animace, Plzen ,, Fraus,
2010, ISBN: 978-80-7238-884-4

VITKO, P.: Harmonia farieb, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska Bystrica, 2008, ISBN
978-80-89078-40-0

VITKO, P.: Typografia, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banské4 Bystrica, 2008,

ISBN 978-80-89078-42-4

VITKO, P.: Digitalne spracovanie obrazového materialu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici,
Banské Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-44-8

VITKO, P.: Digitalna tvorba grafického materilu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska
Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-45-5

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

- Predmet sa poskytuje len v letnom semestri

- Pocet Studentov zapisanych na predmete je obmedzeny poctom 15 (kapacita pocitacove;j
ucebne)

-V pripade vac¢Sieho zaujmu Studentov sa Studenti vyberu podla pravidiel uvedenych
Vv Studijnom poriadku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: PaedDr. Peter Vitko

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Kresba a iné média |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
Oh prednésok / 2h cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocdet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 3. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Zavereéné hodnotenie predmetu prebehne formou umeleckého vystupu, ktory je hlavnou
podmienkou na jeho uspesné absolvovanie. Povolend je aj dokumentécia z realizacie projektu.
Hodnotenie:

- Dochadzka 30%. (9 bodov)

- Samostatna semestralna praca 50% (15 bodov)

- Prezentacia semestralnej prace 20% (6 bodov)

- Hodnotenie: A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Kredity nebudu udelené studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené netucasti.

Vysledky vzdelavania:

- Studenti sa zoznamia s intermedialnymi moznostami kresby a vyjadrovania sa so
zapojenim svojho psychosomatického aparatu;

- ziskaji nové zru¢nosti a pohl'ady na kresbu v expandovanom poli;

- rozvijanie tvorivého a kritického myslenia,

- osvojenie si schopnosti originalne spracovat’ tému.

Stru¢na osnova predmetu:
Pocas semestra budi Studenti zoznamovany s ré6znymi intermedialnymi polohami a presahmi
kresby a pracovat’ samostatne na svojej semestralnej praci, ktorti buda priebezne konzultovat.
Praktické cvicenia budu zamerané napriklad na:

- materializdcia a dematerializécia

- pozorovanie a vizie

- bezprostredna zivotna sktsenost’ s predmetnym svetom:

haptické, chut'ové, cuchové, zvukové a vizudlne kvality a iné

Na konci semestra prebehne prezentacia/obhajoba semestralnej prace.

Odporicana literatira:

GERZOVA, Jana. (ed.) 1999. Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej
polovice 20 storo€ia. od abstrakiného umenia k virtudlnej realite : idey - pojmy —hnutia. Bratislava:
kruh sucasného umenia PROFIL. ISBN 80-968283-0-4

EURINGER — BATOROVA, Andrea. 2011. Ak&né umenie na Slovensku v 60.rokoch
20.storocia: Akcie Alexa Mlynarcika. Bratislava : Slovart : Vysoka skola vytvarnych ument.
ISBN 978-80-556-0438-1

STURKEN, Marita. 2009. Practices of Looking: An Introduction to Visual Culture. New
York: Oxford University Press. ISBN 978-0-19-531440-3

GOLDBERG, Rosalee. 1993. Performance live art since the 60’s. London: Thames & Hudson

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky

Poznamky:
Celkova pracovna zataz Studenta je 60 hodin za semester (1kredit/30 hodin prace).
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https://chamo.kis3g.sk/search/query?match_1=PHRASE&field_1=a&term_1=Sturken,+Marita,+1957-++&theme=aubb

Kontaktné hodiny v ateliéri — 39 hodin, individualna praca v ateliéri — 15 hodin
a samostadium — 6 hodin za semester.
Maximalny pocet Studentov v skupine je dvandst.

Napriek skutocnosti, Ze vyucba prebieha v slovenskom jazyku je mozZné paralelne konzultovat’
a absolvovat aj v anglickom jazyku. Taktiez odporti¢ana literatara je aj v anglickom jazyku.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D E

FX

Vyucujuci: MgA., Ing. arch. Viktor Fucek, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Kresba a iné média II

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocdet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 4. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Zéaverecné hodnotenie predmetu prebehne formou umeleckého vystupu, ktory je hlavnou
podmienkou na jeho uspesné absolvovanie. Povolend je aj dokumentécia z realizacie projektu.
Hodnotenie:

- Dochadzka 30%. (9 bodov)

- Samostatna semestralna praca 50% (15 bodov)

- Prezentacia semestralnej prace 20% (6 bodov)

- Hodnotenie: A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Kredity nebudu udelené studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené netucasti.

Vysledky vzdelavania:

- Studenti sa zoznamia s intermedialnymi moznostami kresby a vyjadrovania sa s presahom
do priestoru.

- ziskaji nové zru¢nosti a pohl'ady na kresbu v expandovanom poli

- rozvijanie tvorivého a kritického myslenia

- osvojenie si schopnosti originalne spracovat’ tému

Stru¢na osnova predmetu:
Pocas semestra budi studenti rozvijat’ nadobudnuté skusenosti s intermedialnymi polohami
kresby. Budu pracovat’ samostatne na svojej semestralnej praci, ktoru budu priebezne
konzultovat’.
Praktické cvic¢enia budu zamerané napriklad na:

- psychosomatickt percepciu a transforméciu do kresebného zdznamu

- vnutorna fyzicka skusenost’: dych, dotyk, vona, chut’, vypocutia a videnie

- vizualna poézia

- ainé
Na konci semestra prebehne prezenticia/obhajoba semestralnej prace.

Odporucana literatira:

GERZOVA, Jana. (ed.) 1999. Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej
polovice 20 storo€ia. od abstrakiného umenia k virtudlnej realite : idey - pojmy —hnutia. Bratislava:
kruh sucasného umenia PROFIL. ISBN 80-968283-0-4

EURINGER — BATOROVA, Andrea. 2011. Akéné umenie na Slovensku v 60.rokoch
20.storocia: Akcie Alexa Mlynarcika. Bratislava: Slovart: Vysoka skola vytvarnych umeni.
ISBN 978-80-556-0438-1

Merleau-Ponty, Maurice. 2013. Fenomenologie vnimani. Praha: Oikoymenh , 2013.

ISBN 978-80-7298-485-5

GOLDBERG, RoseLee. 2001. Performance Art: from futurism to the present. London: Thames &

Hudson. ISBN 978-0-500-20339-2

135



https://chamo.kis3g.sk/search/query?match_1=PHRASE&field_1=a&term_1=Merleau-Ponty,+Maurice,+1908-1961++&theme=aubb
https://chamo.kis3g.sk/search/query?match_1=PHRASE&field_1=a&term_1=Goldberg,+RoseLee++&theme=aubb

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky

Poznamky:

Celkova pracovnd zat'az Studenta je 60 hodin za semester (1kredit/30 hodin prace).

Kontaktné hodiny v ateliéri — 39 hodin, individualna praca v ateliéri — 15 hodin

a samoStadium — 6 hodin za semester.

Maximalny pocet Studentov v skupine je dvanast’.

Napriek skuto¢nosti, ze vyucba prebieha v slovenskom jazyku je mozné paralelne konzultovat’
a absolvovat aj v anglickom jazyku. Taktiez odporu¢ana literatara je aj v anglickom jazyku.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A

B

C

D

FX

Vyucujuci: MgA., Ing. arch. Viktor Fucek, ArtD.

Déatum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: | Nazov predmetu: Kresba a iné média Il

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 5. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Zéaverecné hodnotenie predmetu prebehne formou umeleckého vystupu, ktory je hlavnou
podmienkou na jeho uspesné absolvovanie. Povolena je aj prezentdcia dokumentacie z
realizacie projektu.

Hodnotenie:

- Dochadzka 20%. (6 bodov)

- Samostatna semestralna praca 50% (15 bodov)

- Prezentacia semestralnej prace 30% (9 bodov)

- Hodnotenie: A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Kredity nebudu udelené studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené netucasti.

Vysledky vzdelavania:

- Studenti sa zoznamia s intermedialnymi moznost'ami kresby
- ziskaju sktisenosti a zrucnosti s vytvaranim mentalnych map
- rozvijanie tvorivého a kritického myslenia

- Osvojenie si schopnosti origindlne spracovat’ tému

Stru¢na osnova predmetu:
Pocas semestra budi Studenti vedeny k rozvijaniu intermedialnych a transmedialnych poloh
kresby. Budu vedeny ku ich celistvému uchopovaniu a naslednej implementécii do umelecke;j
tvorby. Pracu budu priebezne konzultovat'.
Praktické cvic¢enia budu zamerané napriklad na:

- psychosomaticky prieskum priestoru

- mentdlne mapovanie

- pohybové¢ partitury a iné
Na konci semestra prebehne prezentacia/obhajoba semestralnej prace.

Odporicana literatiara:

GERZOVA, Jana. (ed.) 1999. Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej
polovice 20 storo€ia. od abstrakiného umenia k virtudlnej realite : idey - pojmy —hnutia. Bratislava:
kruh sucasného umenia PROFIL. ISBN 80-968283-0-4

CARNA, Daniela (cur). GREGOROVA, Lucia (cur). LEVITT, Viera (trl). KLUKOVA, Jana

(trl). 2011. Mapy: umelecka kartografia v strede Europy 1960-2011. Bratislava : Galéria mesta
Bratislavy. ISBN

FRIELING, Rudolf. (ed.) 2008. The Art of Participation: 1950 to Now. San Francisco : San
Francisco Museum of Modern Art ; New York : in association with Thames & Hudson. ISBN
978-0-500-23858-5

BACHELAND, Gaston. 2009. Poetika prostoru. Praha: Malvern. ISBN 978-80-86702-61-2

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky

Poznamky:
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Celkova pracovna zataz Studenta je 60 hodin za semester (1kredit/30 hodin préce).

Kontaktné hodiny v ateliéri — 39 hodin, individualna praca v ateliéri — 15 hodin

a samostidium — 6 hodin za semester.

Maximalny pocet Studentov v skupine je dvanast.

Napriek skutocnosti, ze vyucba prebieha v slovenskom jazyku je mozné paralelne konzultovat
a absolvovat’ aj v anglickom jazyku. TaktieZ odporucana literattra je aj v anglickom jazyku.

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program
A B C D E FX
a b C d e f

Vyuéujuci: MgA., Ing. arch. Viktor Fucek, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Kresba a iné média IV

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 2 hodiny cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 6. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Zéaverecné hodnotenie predmetu prebehne formou umeleckého vystupu, ktory je hlavnou
podmienkou na jeho uspesné absolvovanie. Povolena je aj prezentdcia dokumentacie z
realizacie projektu.

Hodnotenie:

- Dochadzka 20%. (6 bodov)

- Samostatna semestralna praca 50% (15 bodov)

- Prezentacia semestralnej prace 30% (9 bodov)

- Hodnotenie: A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Kredity nebudu udelené studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené netucasti.

Vysledky vzdelavania:

- Studenti sa zoznamia s intermedialnymi moznost'ami kresby

- ziskaju sktsenosti, zruénosti a pohl'ady na participativne moznosti tvorby
- rozvijanie tvorivého a kritického myslenia

- osvojenie si schopnosti originalne spracovat’ tému

Stru¢na osnova predmetu:
Pocas semestra budu Studenti zoznamovany s réznymi intermedidlnymi polohami, spdsobmi
ich komunikacie a participacie v médiu kresby. Budu participovat’ na kolektivnej semestralnej
praci, ktord bude na zaver vizualizovana. Pracu budl priebezne konzultovat'.
Praktické cvic¢enia budu zamerané najma na:

- participacia a komunikacie pri tvorbe

- nacuvanie a vpijavanie

- telo, pohyb, priestor a iné
Na konci semestra prebehne prezentacia/obhajoba semestralnej prace.

Odporicana literatiara:

GERZOVA, Jana. (ed.) 1999. Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej
polovice 20 storo€ia. od abstrakiného umenia k virtudlnej realite : idey - pojmy —hnutia. Bratislava:
kruh sucasného umenia PROFIL. ISBN 80-968283-0-4

EURINGER — BATOROVA, Andrea. 2011. Ak&né umenie na Slovensku v 60.rokoch
20.storocia: Akcie Alexa Mlynarcika. Bratislava : Slovart : Vysoka skola vytvarnych umeni.
ISBN 978-80-556-0438-1

KESTER, Grant H. 2011. The one and the many : contemporary collaborative art in a global
context. Durham: Duke University Press. ISBN 978-0-8223-4987-7

FRIELING, Rudolf. (ed.) 2008. The Art of Participation: 1950 to Now. San Francisco : San
Francisco Museum of Modern Art ; New York : in association with Thames & Hudson. ISBN
978-0-500-23858-5

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky
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https://chamo.kis3g.sk/search/query?match_1=PHRASE&field_1=a&term_1=Kester,+Grant+H.+&theme=aubb

Poznamky:

Celkova pracovnd zat'az Studenta je 60 hodin za semester (1kredit/30 hodin prace).

Kontaktné hodiny v ateliéri — 39 hodin, individualna praca v ateliéri — 15 hodin

a samoStadium — 6 hodin za semester.

Maximalny pocet Studentov v skupine je dvanast’.

Napriek skutocnosti, Ze vyucba prebieha v slovenskom jazyku je mozné paralelne konzultovat’
a absolvovat aj v anglickom jazyku. Taktiez odporii¢ana literatara je aj v anglickom jazyku.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: MgA., Ing. arch. Viktor Fucek, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka Skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: Nazov predmetu: Kuratorské studia v galérii |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednaska / 21 hodin cviceni za semester / blokové vyucovanie
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 3. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefnujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

70 bodov aktivna ucast’ na seminaroch, 30 bodov semindrna praca — recenzie na videné
vystavy. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z niektorej Casti ziska menej ako 65% bodov.
Kredity nebudi udelené ani Studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené hodiny.

Vysledky vzdelavania:

1. Seminar po odbornom vyklade a nazorne predstavi Studentom existenciu vystavnych a
zbierkotvornych instittcii: ich prevadzku, kuratorské stratégie vystav.

2. Ozrejmi tému umeleckej kritiky a existenciu mizea umenia, sukromnej galérie, ako aj
sposoby ich vedenia.

3. Tematizuje prax umelca od zaloZenia ateliéru az po vystavnu ¢innost’.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Seminar spristupiiuje aktudlne vystavy a expozicie v slovenskych ako aj zahrani¢nych
muzeéch a galériach.

2. Je potrebny na zédkladné rozoznavanie institucionalnych zékladov muzea, galérie,
zbierkotvornych a vystavnych institucii.

3. Ukazuje kuratorské pristupy k tvorbe aktualnych vystav, stalych zbierok.

4. Informuje o existencii vystavnych prehliadok typu: biendle a trienale, sumarizuje vznik
muzei a galérii a informuje o ich vzniku a prevadzke v kontexte s architektonickym
dielom.

Odporicana literatira:

ORISKOVA, Méria, ed. Efekt miizea: predmety, praktiky, publikum: antolégia textov anglo-
americkej kritickej teérie miizea. Bratislava: VSVU — AFAD Press, 2006.

RUSNAKOVA, Katarina. Rozsirené spésoby divickej recepcie digitdlneho umenia. Banské
Bystrica: Fakulta vytvarnych umeni, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, 2011.
RUSNAKOVA, Katarina. 5 x New York: mapovanie aktudlnych vytvarnych trendov v
muzedch umenia, sukromnych galéridach a neziskovych instituciach v New Yorku v rokoch
1993-1997. Bratislava: Kalligram, 2003.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova pracovna zataz Studenta je 60 hodin za semester (1kredit = 30 hodin prace). Pocet
kontaktnych hodin ¢ini 26 za semester. Pocet hodin vy¢lenenych pre samostadium je 34 za
semester.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A | B | C | D | E | EX \
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Vyucujuci: Mgr. Ivana Moncol'ova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka Skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: | Nazov predmetu: Kuratorské stadia v galérii |l

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednaska / 21 hodin cviceni za semester / blokové vyucovanie
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 4. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

70 bodov aktivna ucast’ na seminaroch, 30 bodov seminarna praca — recenzie na videné
vystavy. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z niektorej Casti ziska menej ako 65% bodov.
Kredity nebudu udelené ani Studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené hodiny.

Vysledky vzdelavania:

1. Seminar vo odbornom vyklade a nazorne predstavi Studentom existenciu vystavnych a
zbierkotvornych instittcii: ich prevadzku, kuratorské stratégie vystav.

2. Ozrejmi tému umeleckej kritiky a existenciu mizea umenia, sukromnej galérie, ako aj
spdsoby ich vedenia.

3. Tematizuje prax umelca od zaloZenia ateliéru az po vystavnil ¢innost’.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Seminar spristupiiuje aktudlne vystavy a expozicie v slovenskych ako aj zahrani¢nych
muzeach a galériach.

2. Je potrebny na zédkladné rozoznavanie institucionalnych zékladov muzea, galérie,
zbierkotvornych a vystavnych institicii.

3. Ukazuje kuratorské pristupy k tvorbe aktualnych vystav, stalych zbierok.

4. Informuje o existencii vystavnych prehliadok typu: biendle a trienale, sumarizuje vznik
muzei a galérii a informuje o ich vzniku a prevadzke v kontexte s architektonickym
dielom.

Odporucana literatira:

ORISKOVA, Méria, ed. Efekt miizea: predmety, praktiky, publikum: antoldgia textov anglo-
americkej kritickej teérie mizea. Bratislava: VSVU — AFAD Press, 2006.

RUSNAKOVA, Katarina. Rozsirené spésoby divdckej recepcie digitdlneho umenia. Banska
Bystrica: Fakulta vytvarnych umeni, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, 2011.
RUSNAKOVA, Katarina. 5 x New York: mapovanie aktudlnych vytvarnych trendov v
muzeach umenia, sukromnych galériach a neziskovych instituciach v New Yorku v rokoch
1993-1997. Bratislava: Kalligram, 2003.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova pracovna zat'az Studenta je 60 hodin za semester (1kredit = 30 hodin prace). Pocet
kontaktnych hodin ¢ini 26 za semester. Po¢et hodin vy¢lenenych pre samostadium je 34 za
semester.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A

B

C

D

FX




Vyuéujuci: Mgr. Ivana Moncol'ova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Malé socharske formy I

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasky / 2 hodiny cviceni
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 5 semester

Stupen Studia: 1 stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri zavere¢nom hodnoteni v rdmci katedrového prieskumu sa hodnoti:

1. Proporc¢né, anatomické a modelacéné zvladnutie zadania 50% (15 bodov)
2. Komunikacia, konzultacie a dochadzka 40%, (max. 12 bodov)

3. Realizacia, instalacia, prezentacia 10%, (max. 3 bodov)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:
Po uspesnom ukonceni procesu vzdelavania Student ziska:
- zakladnu orientaciu v oblasti medailérskeho reliéfu s dérazom na plosné vytvarné
médium
- schopnost’ analyzy vlastnej vytvarnej tvorby
- pochopenie vytvarného diela v jeho SirSich kontextoch.

Stru¢na osnova predmetu:

Okruh zadania: Medailérsky portrét

- Individualne pochopenie zadania,

- Modela¢né spracovanie v nadvédznosti na medailérsky portrét (od navrhu az po finalne
vytvarné dielo).

- Rozvoj plosného - reliéfneho vnimania plochy

- Analyza vytvarného diela v kontextoch vlastnej vytvarnej vypovede

- Prezentacia/obhajoba semestrdlnej prace na konci semestra.

Odporicana literatira:

LANG, J.: Uvod do socharstva: malé plastiky z hliny, Bratislava, Ikar, 1997. ISBN 80-7118-
370-9

KOL.AUTOROV.: Masterwork- Aplikacia novych technoldgii v malych socharskych
formach, Banska Bystrica, AU FVU, 2017. ISBN 978-80-89555-93-2

KOL.AUTOROV.: Iron Casting Workshop, Banska Bystrica, AU FVU, 2018. ISBN 978-80-
8206-011-2

KOL.AUTOROV.: Casting of Bridges in Visegrad Area, Banska Bystrica, AU FVU, 2018.
ISBN 978-80-89555-97-0

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester:
60 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezencne: (cvicenia) 26 hodin
Individudlna praca: 34 hodin
Samostadium: 0 hodin
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Neucast’ na konzultaciach bude ospravedlnend len na zéklade relevantného dokladu (lekar a

pod.).

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D

FX

Vyuéujuci: Mgr. art. Ivana Slavikova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Malé socharske formy I — Rapid prototyping

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodina prednasky / 2 hodin cvi¢eni tyzdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 6. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieiujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Komunikacia a dochadzka 50%, (max. 15 bodov)

Technologické zvladnutie zadania, cvicenia 40%, (max. 12 bodov)
Vytvarna vypoved 10% (max. 3 body)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:
Po uspesnom ukonceni procesu vzdelavania Student bude:
- Poznat zakladné plastomery a materialy aplikované v rapid prototiping technoldgiach.
- Rozumiet’ a orientovat’ sa v technoldgii rapid prototyping aplikovanych v maly
priestorovych formach.
- Schopny vyuzivat’ dané poznatky a aplikovat’ na vlastnych vytvarnych projektoch.
Schopny pracovat’ zo softvérmi Meshmixer, 3Dsense, Slicer, Sculptris, ReCap.

Stru¢na osnova predmetu:
- Materialové rieSenia technologie rapid prototiping
- Uplatiiovanie novych technolégii v stratégiach priestorového vizualneho umenia
- Transferovanie virtualneho modelu na fyzicky objekt v Rapid prototipyng pracovisku

Odporucana literatara:

KLOSKI, L.W.: Zac¢iname s 3D tiskem, Computer press, 2017, ISBN: 978-80-251-4876-1
BOURRIAD, N.: Postprodukce, Praha, Tranzit, 2004. ISBN 80-903452-0-

HOSKINS, S.: 3D Printing for Artists, Designers and Makers, Bloomsbury Visual Arts, 2018,
ISBN-13: 978-1474248679

WARNIER, C.: Printing Things: Visions and Essentials for 3D Printing, Gestalten, 2014,
ISBN 978-3899555165

KOLEKTIV AUTOROV.: Masterwork aplikacia novych technolégii vmalych sochéarskych
formach, Banska Bystrica, AU FVU, 2017. ISBN 978-80-89555-93-2

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
Celkova zat'azenost’ Studenta za semester:
60 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezencne: (cvicenia) 26 hodin
Individudlna praca: 24 hodin
Samostadium: 10 hodin
- Literatara v cudzom jazyku sa vyuZiva ako vizuélna priloha ku vzdeldvaciemu
procesul.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
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A

B

C

FX

Vyucujuci: Mgr. art Marek Galbavy, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc.Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Mikk3 plastika 1.

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 2 hodin cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Studia: 5. semester

Stupen Studia: 1 stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1/ Prezentacia vytvarnej interpretacie vybrané¢ho vytvarného diela s analytickym komentarom.
/ hodnotenie: 40% (max. 12 bodov)

2/ Materidlové experimenty, Stidie — vyskum formalnej a obsahovej potencionality
materialov. Prezentacia minimalne 3 materialovych experimentalnych stadii a 3 mini objektov
s komentarom k pouzitym vyrazovym prostriedkom / hodnotenie: 30% (max. 9 bodov)

3/ Vol'na kompozicia , autorsky projekt- miniatiura ( max 30x30x30cm) prezentujica Groven
poznania a individualny pristup k aplikécii technologickych a materialovych vztahov v
autorskej tvorbe s prihliadnutim na kontexty s Mikkou plastikou. Vhodné realizovat’

V naviznosti na ateliérova tému. 30% (max. 9 bodov)

A-min. 27/B-23/C-19/D-16/E-13/

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu Student ziska:

- orientaciu v problematike konceptu a konceptudlneho uvazovania

- schopnost’ interpretovat’ vybrané dielo na zéklade jeho formalnej a obsahovej analyzy; ako aj
reflektovat’ ho formou autorského vytvarného komentara (interpretacia vytvarného diela
vytvarnym dielom s analytickym komentarom — odévodnenim vyberu diela a zvoleného
pristupu k vytvarnej interpretacii)

- schopnost’ vyuzivat’ experiment ako metodu autorskej tvorby

- poznatky o vyrazovych prostriedkoch, kompozi¢nych principoch v plosnych a priestorovych
formach vyjadrovania (kol4dz, asambléz, montaz, objekt, inStalacia, autorska technika)

- schopnosti aplikovat’ vedomosti a zruénosti v ramci autorského projektu v kontextoch
skimanej problematiky a prezentovat’ ho réznymi vizuadlnymi metdédami.

- schopnosti a vedomosti tykajuce sa problematiky vytvarnej parafrazy ako metddy
interpretacie vytvarného diela (vytvarna interpretacia- vybrané vytvarné dielo, v kontextoch
Studentom sktimanej problematiky, ako zdroj informacii, vychodisko, podnet pre autorska
tvorbu. / s analytickym komentarom odovodiujicim vzt'ah medzi dielom a koncepciou
posluchaca)

- schopnost’ tvorivo vyuzivat minulé a aktualne kontexty najdeného predmetu, ready-made
ako zdroj obsahovej a formalnej kreativity.

- schopnosti aplikovat’ vedomosti a zru€nosti v ramci autorskej objektovej tvorby v
kontextoch skiimanej problematiky a prezentovat’ ho r6znymi vizualnymi metédami

Struéna osnova predmetu:

1/ Konceptualne a perceptudlne vo vytvarnom umeni, koncept, koncepcia, konceptualnost’.
Kompozicia a tvar vytvarného diela.

2/ Vytvarné dielo iného autora ako vychodisko pre autorskll tvorbu — vytvarna interpretacia,
parafraza, citacia, negacia, kamuflaz, komentar, persiflaz, recyklacia, destrukcia, apropridcia,
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altizia — vybrané vytvarné dielo a jeho reflexia formou vytvarného diela, ktoré bude
prezentovat’ Studentom skiimanu oblast’ materialovych vztahov, jeho technologicku a
materialova senzibilitu a zru¢nosti / s analytickym komentarom — odévodnenim vyberu diela a
zvoleného pristupu k vytvarnej interpretacii..

3/ Materialové experimenty, autorské manipulécie, ploSné a priestorové kompozicie, kedy sa
materidl stdva vyznamovym a estetickym nositelom vypovede. (vyrazové hodnoty a vzt'ahy
medzi makkymi a tvrdymi, stdlymi a premenlivymi, prirodnymi a umelymi materialmi,...
kazdy material je mozné povysit’ na umelecky — zhodnocovanie odpadového materilu i
ready-made predmety...) Materialova, technologicka senzibilita a estetika.

4/ Umelecky vyskum ( autorskd miniatura )zamerany na obsahovu a formalnu potencialitu
javov a predmetov kazdodennej reality, zdmerna vytvarna praca s uz existujicimi vyznamami
najdené¢ho predmetu (ready-made) vo vztahu k Studentom skumanej problematike a
aktualnym kontextom. Komentované (textovo a projektovym spracovanim). Rozvoj
individualne;j citlivosti pre obsahové a vyznamové charakteristiky veci a predmetov.
5/Prezentacia a obhajoba koncepcie autorského projektu.

Odporucana literatira:

QERO, S; TROPP, S.: Interpretacia vytvarného diela. Banska Bystrica : PF UMB, 2000.
(SVK)

GERZOVA, J.: Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej polovice 20.
Storoc€ia, Bratislava : Profil, 1999, ISBN 80-968283-0-4.

GROSENICK, U.: Zeny ve vytvarném uméni. Bratislava : Slovart, 2004

HVIZDALA, K.: Stopy Adrieny Simotové. Praha : Dokofan. ISBN 978-80-7363-379-0.
KAPSOVA, E.: Konceptuélne tendencie vo vytvarnom umeni. B. Bystrica : FVU AU, 2002.
ISBN 80-89078-04-4.

KULKA, J. a kol.: Komplexni analyza uméleckého dila I., Praha : SPN, 1986. (SVK)
KULKA, J. Psychologie uméni. Praha : Grada, 2. dop. vydanie, 2008. ISBN 978-80-247-
2329-7.

MEDKOVA, J.: Re¢ véci. Praha : Horizont, 1990. (SVK)

NELSON, S, R.; SHIFF, R. Kritické pojmy dejin umenia. Bratislava : Slovart, 2004. ISBN
80-7145-978-X.

SEDIK, M.: Interpretacia, kreativita a hranice umeleckého diela. In: FILOZOFIA, 2013, ro¢.
68,¢. 7.

STOFKO, M.: Od abstrakcie po Zivé umenie. Bratislava : Slovart, 2007. ISBN 978-80-8085-
108-8.

BOSELOVA, M.: Myslienka — material- tvorivost/médium papier. Ruzomberok: Verbum,
20017. ISBN: 978-80-561-0459-0

CISAROVA-MINARIKOVA, E.: Textilné citacie...a paradoxy. Nové zamky: Galéria umenia,
2009. ISBN 978-80-89330-08-9.

TOTH, D.: Nema kniha, Bratislava : VSVU, 2005. ISBN 80-88675-94-4. Odborné periodika:
PACHMANOVA, M.: (ed.): Mit a byt. Sbératelstvi jako kumulace, recyklace a obsese. Praha
: VSUP, 2008.

RUSINOVA, Z.: a kol.. 20. storo¢ie. Dejiny slovenského vytvarného umenia. Bratislava :
SNG, 2000. 638 stran. ISBN80-8059-031-1.

Profil, FleshArt, Vlna, % revue, Kloaka a katalégy z vystav

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester:
60 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezencne: (cviCenia) 26 hodin
Individualna praca: 24 hodin
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Samostadium: 10 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy studijny program

A

B

C

D

FX

Vyucujuci: Mgr. art. Ivana Slavikova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Mikk3 plastika II.

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 2 hodin cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 6 semester

Stupen Studia: 1 stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1/ Analyza vytvarného diela v kontextoch skiumanej oblasti vytvarného umenia hodnotenie :
40% (max. 12 bodov)

2/ Prezentacia, vizualizicia, analyza koncepcie autorského projektu. / hodnotenie: 30% (max.
9 bodov)

3/ Realizacia autorského projektu / interaktivny objekt / inStalacia / akcia / hodnotenie: 30%
(max. 9 bodov)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

- poznatky o dekonstrukcii a jej vyzname v kontextoch konceptualneho umenia - zakladnt
orientdciu o interaktivnych a participativnych stratégiach

- sktisenosti s autorskym vyjadrovanim

- zékladnu orientdciu v problematike intertextualite a multimedialite v kontextoch média
instalacie, miestne Specifické umenie (site —specific art), umenie spoluprace

- zru¢nosti vyuzivat’ vizualizaciu pri prezentacii a obhajobe autorskych projektov

Stru¢na osnova predmetu:

1/ Kontexty konceptualneho umenia. Dekonstrukcia. Medzi zivotom a umenim / skimanie
urovne vzt'ahov: skutocné/ umelecké, art/ nonart, Zivot/ umelecké dielo. Do vizudlnej podoby
spracovana databaza informacii.

2/ Analyza vytvarného diela v kontextoch interaktivnych a participativnych umeleckych
stratégii, inStal4cia, akcia. Umenie spoluprace.

3/ Intertextualita, multimedialita v kontextoch média inStaldcie, miestne Specifické umenie
(site —specific art). Zakladné charakteristiky a pristupy.

4/ Autorsky projekt / inStalacia, miestne Specifické umenie (site-specific art), participativne
pristupy v autorskej tvorbe, v ndviznosti na ateliérova tému.

5/ Vizualizicia, prezenticia a obhajoba koncepcie autorského projektu.

Odporuicana literatira:

BISHOP, C.: Rizeni reality. Spoluprace a participace v sou¢asném uméni. In Sesit pro uméni,
teorii a ptibuzné védy, 2007, ¢. 1-2.

BISHOP, C.: Participation, Londyn: Whitechapel, Mat.: MIT Press, 2007.

BOURRUAUD, N.: Postprodukce. Praha : Tranzit, 2004. (SVK)

GERZOVA, J.: Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej polovice 20.
Storoc€ia, Bratislava: Profil, 1999, ISBN 80-968283-0-4.

GROSENICK, U.: Zeny ve vytvarném uméni. Bratislava: Slovart, 2004.

KAPSOVA, E.: Konceptuélne tendencie vo vytvarnom umeni. B. Bystrica: FVU AU, 2002.
ISBN 80-89078-04-4.

KOL.AUTOROV.: Jana Zelibské. Zakaz dotyku. Bratislava : SNG, 2013.
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KULKA, J. a kol.: Komplexni analyza uméleckého dila I., Praha : SPN, 1986.
LUCIE-SMITH, E.: Artoday. Praha : Slovart, 1996.

McLUHAN, M.: Clovek, média a elektronicka kulura. Brno : Jota, 2000.

NELSON, S, R.; SHIFF, R.: Kritické pojmy dejin umenia. Bratislava : Slovart, 2004. ISBN
80-7145-978-X.

RUSINOVA, Z. a kol.: 20. storogie. Dejiny slovenského vytvarného umenia. Bratislava :
SNG, 2000. 638 stran. ISBN80-8059-031-1.

STOFKO, M.: Od abstrakcie po Zivé umenie. Bratislava : Slovart, 2007. ISBN 978-80-8085-
108-8.

UMENT INSTALACE, In. Vytvarné uméni, 1994, &. 4, Vesmir : Praha. ISSN 0862-9927.
ZALESAK, J.: Uméni spoluprace, Praha: AVU, Brno: Masarykova univerzita, 2011.
VRBANOVA,N.: Kontextualne umenie, Bratislava, 2013, Galéria Cyptidna Majernika,
ISBN 978-80-89648-03-0

Odborné periodika: Profil, FleshArt, Vlna, % revue, Kloaka a katalogy z vystav, Ars
Electronica (www.aec.at)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester:
60 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezencne: (cvicenia) 26 hodin
Individudlna praca: 24 hodin
Samostudium: 10 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D E FX

Vyudujuci: Mgr. art. Ivana Sladvikova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Mikrokontroléry a senzorova technika

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasky /1 hodina prednasky / 35 hodin cviéeni za semester / blokové vyucovanie
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester Studia: 2. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieriujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Predmet sa konci skuskou, na ktorej posluchac¢ prezentuje vypracované domace projekty
a pocas skusky detailne popiSe funkcionality jedného projektu a vysvetli jeho hardvérové
zapojenie a softvérové riesenie.
Prvou minimalnou podmienkou pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna
ucast’ na vyucbe v predpisanom rozsahu najmenej 75% (resp. 66%) - ak nebolo dopredu
dohodnuté pisomne inak (napr. mobilita, staz, predchadzajice umelecké realizacie v danej
oblasti, ...)
e Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktorého pocet absencii na vyucbe presiahne 25%.

V pripade hospitalizacie posluchaca sa toto percento zvysuje na 33%.

Druhou minimalnou podmienkou je vypracovanie vsetkych domacich projektov.
e Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktory nema vsetky domace projekty

Hodnotenie:

A sa udeli posluchacovi, ktory vypracoval vSetky doméce projekty v pozadovanej kvalite

a rozsahu a zodpovedal na vsetky polozené otazky pocas skusky a vypracuje vsetky zadané
ulohy, ktoré zad4 pedagdg na skuske.

Dalgie hodnotenia B-E sa udeluji primerane ku kvalite vypracovanych zadani a urovni
odpovedi na otazky a kvalite a rozsahu domacich projektov.

Vysledky vzdelavania:

Poslucha¢ si v ramci predmetu osvoji postupy spojené S aplikaciou vybranych druhov
mikrokontrolérov, senzorov a aktudtorov v umelecky orientovanych projektoch. Spozna
technické prostriedky a programovaci jazyk C++. Zaroven sa oboznami so zakladmi prace vo
vizualnom CASE néstroji VVVV a nauci sa naprogramovat’ jednoduchy responzivny systém.
Po absolvovani predmetu bude poslucha¢ schopny navrhnat, zostavit a odladit’ systém
(mikrokontrolér + senzory + aktudtor + program), ktory bude reagovat’ na zmeny fyzikalnej
velic¢iny a tieto bude premietat’ do audiovizualnych projekcii alebo iného fyzického vystupu.
Vyucba prebieha ako uceleny sled problémovych uloh, ktorych rieSenim si posluchac
prakticky vyskusa aplikdciu mikrokontrolérov v malych umeleckych projektoch.

Stru¢na osnova predmetu:

e Uvod do aplikacii mikrokontrolérov v umeleckych projektoch

e Mikrokontrolér Arduino a jeho jednotlivé varianty a moznosti aplikacie

e Programovanie mikrokontroléru Arduino v programovacom prostredi a jazyku C++
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Uvod do senzorovej techniky

Induktivne, magnetické, kapacitné, ultrazvukové, piezoelektrické a optické senzory
Senzory na meranie teploty, tlaku, chemickych latok, prietoku, ...

Aktuétory a motory a iné elektronické suciastky

Komunikacia mikrokontrolerovych systémov s pocitatom, mobilom a medzi sebou

Odporucana literatira:

BANZI, M.: Getting Started with Arduino, Cambridge : O'Reilly, 2009, ISBN 978-0-596-
15551-3

KLANTEN, R., EHMANN, S., HANSCHKE, V.: A touch of code : interactive installations
and experiences, Berlin : Gestalten , 2011, ISBN 978-3-89955-331-4

CSERES, J.- MURIN, M.: Od anal6égového k digitalnemu...nové pohl'ady na nové umenia v
audiovizualnom veku. Akadémia umeni Banska Bystrica, 2010, ISBN 80-89078-78-3
RUSNAKOVA K.: V toku pohyblivych obrazov: elektronické a digitdlne umenie v kontexte
vizualnej kultiry, VSVU, 2005, ISBN 80-88675-97-9

RUSNAKOVA K.: Rozsirené sposoby divackej recepcie digitalneho umenia, Akadémia
umeni, 2011, ISBN 978-80-89078-92-9

CHRISTIANE P.: Digital Art, Thames and Hudson, 2008, ISBN 978-0-500-20398-9
SHANKEN EDWARD A., Art and electronic media, Phaidon Press Limited, 2009, ISBN
978-0-714-84782-5

SIMANOWSKI, R.: Digital art and meaning, Minnesota Press, 2011, ISBN 978-0-8166-
6738-3

SOMMERER CH.- MIGNONNEAU L., Interactive Art Research, Springer WienNewY ork,
2009, ISBN 978-3-211-99015-5

Bezplatné ¢lanky a projekty z Web stranok: www.arduino.sk, www.arduino.cz,
www.arduino.cc

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
Predmet sa poskytuje len v letnom semestri

v pocitacovej ucebni). Po dohode s pedagdégom mdze byt pocet vyssi v pripade, Ze
Studenti maju vlastné senzory a mikrokontroléry Arduino

V pripade vicsSieho zaujmu Studentov sa Studenti vybera podla pravidiel uvedenych
Vv Studijnom poriadku

Pocet Studentov zapisanych na predmete je obmedzeny poctom 5 (pocet mikrokontrolérov

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D FX

Vyucujuci: PaedDr. Peter Vitko

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Organické modelovanie I

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 3 hodiny cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2 kredity

Odporicany semester Studia: 3. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Predmet sa kon¢i skuskou, na ktorej posluchac prezentuje vypracované domace tlohy
a v diskusii s pedagdégom dostava otazky a d’alsie dopliujice ulohy, ktorych ciel'om je
uistenie, ¢i na domécich ulohach pracoval samostatne.
Prvou minimalnou podmienkou pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna
ucast’ na vyucbe v predpisanom rozsahu najmenej 75% (resp. 66%) - ak nebolo dopredu
dohodnuté pisomne inak (napr. mobilita, staz, predchadzajuce umelecké realizacie v danej
oblasti, ...)
e Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktorého pocet absencii na vyucbe presiahne 25%.

V pripade hospitalizacie posluchaca sa toto percento zvySuje na 33%.

Druhou minimdlnou podmienkou je vypracovanie vsetkych domacich projektov.
e Hodnotenie Fx sa udeli posluchécovi, ktory nema vSetky domace projekty
Hodnotenie:
A sa udeli posluchacovi, ktory vypracoval vsetky domace projekty v pozadovanej kvalite
a rozsahu a zodpovedal na vsetky polozené otazky pocas skusky a vypracuje vsetky zadané
ulohy, ktoré zada pedagdg na skuske.
Dalsie hodnotenia B-E sa udeluji primerane ku kvalite vypracovanych zadani a trovni
odpovedi na otazky a kvalite a rozsahu domacich projektov.

Vysledky vzdelavania:

Poslucha¢ si v ramci predmetu osvoji postupy spojené S pocitatovym modelovanim
organickych objektov a prakticky uplatni poznatky o I'udskej anatomii (predovsetkym kostry
a svalovej ststave hlavy). Po absolvovani predmetu bude poslucha¢ schopny vymodelovat
ludska lebku, hlavu a ruku so vSetkymi ich anatomickymi nuansami a gendrovymi
rozdielmi. Poslucha¢ bude ovladat 3D modelovaci program Pixologic ZBrush a bude
schopny exportovat’ a importovat 3D objekty do inych modelovacich a anima¢nych
programov pomocou univerzalnych vymennych formatov. Posluchd¢ ziska prehl'ad
0 softvérovych nastrojoch na organické modelovanic a generovanie 3D objektu
predovSetkym terénu, stromov a vegetacie.

Strucna osnova predmetu:

e Organické modelovanie - softvérové nastroje

e UZivatel'ské rozhranie programu zBrush a jeho prisposobenie pre efektivnu pracu
e Modelovanie s pomocou zakladnych 3D primitiv a ich modifikacia

e Uprava topolégie pomocou §tetcov a ich nastavenie

e Anatomia a modelovanie lebky
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e Anatomia a modelovanie nosu

e Anatomia a modelovanie ucha

e Anatomia a modelovanie oka

e Anatomia a modelovanie pier

e Anatomia a modelovanie muzskej tvare
e Anatomia a modelovanie Zenskej tvare
e Modelovanie vlasov

Odporicana literatura:
FLINT, T.: Anatomia pre vytvarnikov Charakteristiky a tvorivé moznosti stvarnenia
I'udského tela, Svojtka&Co, 2008, ISBN 978-80-81070-68-6
SZUYOGHY, A..- FEHER, G.: Anatomie pro vytvarniky - Cloveék, Slovart CZ, 2013, ISBN
978-80-73917-75-3
SZUYOGHY, A..- FEHER, G.: Anatomie pro vytvarniky — Zvitata, Slovart CZ, 2013,
ISBN 978-80-73917-76-0
KOS, J.: Anatomie ¢loveka pro vytvarniky, Praha : Aventinum , 2000, ISBN 978-80-7151-
152-6
WADE, P., HELLARD, P. BLANCHE, P.: Character Modeling : Digital Artists Master
Class, Ballistic Publishing, 2008, ISBN 978-1-921002-11-3
WADE, P., HELLARD, P. BLANCHE, P.: Character Modeling 2: Digital Artists Master
Class, Ballistic Publishing, 2009, ISBN 978-1-921002-35-9
WADE, P., HELLARD, P. BLANCHE, P.: Character Modeling 3: Digital Artists Master
Class, Ballistic Publishing, 2009, ISBN 978-1-921002-67-0
Bezplatné Videotutorialy z Web stranky: http://www.pixologic.com
Platené Videotutorialy z Web stranky: http://www.digitaltutors.com/software/ZBrush-
tutorials-all

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a ¢esky jazyk

Poznamky:

- Predmet sa poskytuje len v zimnom semestri

- Pocet Studentov zapisanych na predmete je obmedzeny poctom 15 (kapacita pocitacove;j
ucebne)

-V pripade vicSieho zdujmu Studentov sa Studenti vyberu podl'a pravidiel uvedenych
Vv Studijnom poriadku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: PaedDr. Peter Vitko

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Organické modelovanie 11

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 3 hodiny cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester Studia: 4. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: Organické modelovanie |

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Predmet sa kon¢i skuskou, na ktorej posluchac prezentuje vypracované domace tlohy
a v diskusii s pedagdégom dostava otazky a d’alsie dopliujice ulohy, ktorych ciel'om je
uistenie, ¢i na domécich ulohach pracoval samostatne.

Prvou minimalnou podmienkou pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna

ucast’ na vyucbe v predpisanom rozsahu najmenej 75% (resp. 66%) - ak nebolo dopredu

dohodnuté pisomne inak (napr. mobilita, staz, predchadzajuce umelecké realizacie v danej

oblasti, ...)

e Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktorého pocet absencii na vyucbe presiahne 25%.
V pripade hospitalizacie posluchaca sa toto percento zvysuje na 33%.

Druhou minimdlnou podmienkou je vypracovanie vsetkych domacich projektov.

e Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktory nema vsetky domace projekty

Hodnotenie:

A sa udeli posluchacovi, ktory vypracoval vSetky domdce projekty v pozadovanej kvalite

a rozsahu a zodpovedal na vsetky polozené otazky pocas skusky a vypracuje vSetky zadané
ulohy, ktoré zad4 pedagdg na skuske.

Dalsie hodnotenia B-E sa udeluji primerane ku kvalite vypracovanych zadani a trovni
odpovedi na otazky a kvalite a rozsahu domacich projektov.

Vysledky vzdelavania:
Poslucha¢ v rameci II. pokracovania predmetu Organické modelovanie ziska dalSie
dopliujuce zru¢nosti a vedomosti 0 digitilnom modelovani v 3D modelovacom programe
Pixologic ZBrush. PokrocilejSie zrucnosti a 3D postupy bude posluchac¢ trénovat pri
konkrétnych realizdciach - modelovani casti 'udského tela, Siat a drapérie. Po absolvovani
predmetu bude poslucha¢ schopny vymodelovat Tudski postavu so vSetkymi jej
anatomickymi detailmi, bude schopny tato postavu obliect’ a pripravit’ pre herny systém,
animacny softvér alebo 3D tla¢. Poslucha¢ sa nauci ovladat’ softvérové nastroje na
generovanie postdv (MakeHuman a MetaHuman a 3D objekty ziskané z tychto generatorov
bude schopny dotvorit’ v ZBrushi. Bude schopny modifikovat, alebo kombinovat’ viaceré
3D objekty podla svojho umeleckého zameru. Poslucha¢ bude rozumiet' pojmom ako
UVmapping, 3Dpainting, textura, dormalova mapa, displacement mapa atd’. Poslucha¢ bude
schopny generovat’ UV suradnice pre mapovanie textur. Bude mat’ praktické sktsenosti s
textarovanim postav s vyuzitim 3D paint nastrojov a fotografii, bude rozumiet’ problémom
a obmedzeniam pri pouziti 2D textir najma v suvislosti s animaciou postav.
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Stru¢na osnova predmetu:
1. Uvod do anatémie loveka — proporcie, rozdiely medzi muzom a Zenou
Anatomia a modelovanie trupu
Anatoémia a modelovanie nohy — stehna a predkolenia
Anatomia a modelovanie nohy — chodidlo a prsty
Modelovanie simplifikovanej postavy pomocou zSpehere
Modelovanie celej muzskej postavy vratane detailov
Modelovanie celej zenskej postavy vratane detailov
Modelovanie Siat
3D generatory I'udskych postav — MakeHuman a MetaHuman
10 Modifikacia generovanych 3D objektov
11. Textarovanie objektov, UV mapping a 3d painting
12. Optimalizacia topoldgie a export 3D objektov pre herny systém alebo 3D tla¢

© oo N~ WDN

Odporicana literatiara:
FLINT, T.: Anatémia pre vytvarnikov Charakteristiky a tvorivé moznosti stvarnenia
Tudského tela, Svojtka&Co, 2008, ISBN 978-80-81070-68-6
SZUYOGHY, A..- FEHER, G.: Anatomie pro vytvarniky - Clovék, Slovart CZ, 2013, ISBN
978-80-73917-75-3
SZUYOGHY, A..- FEHER, G.: Anatomie pro vytvarniky — Zvitata, Slovart CZ, 2013,
ISBN 978-80-73917-76-0
KOS, J.: Anatomie ¢loveka pro vytvarniky, Praha : Aventinum , 2000, ISBN 978-80-7151-
152-6
WADE, P., HELLARD, P. BLANCHE, P.: Character Modeling : Digital Artists Master
Class, Ballistic Publishing, 2008, ISBN 978-1-921002-11-3
WADE, P., HELLARD, P. BLANCHE, P.: Character Modeling 2: Digital Artists Master
Class, Ballistic Publishing, 2009, ISBN 978-1-921002-35-9
WADE, P., HELLARD, P. BLANCHE, P.: Character Modeling 3: Digital Artists Master
Class, Ballistic Publishing, 2009, ISBN 978-1-921002-67-0
Bezplatné Videotutorialy z Web stranky: http://www.pixologic.com
Platené¢ Videotutorialy z Web stranky: http://www.digitaltutors.com/software/ZBrush-
tutorials-all

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a Cesky jazyk

Poznamky:

- Predmet sa poskytuje len v letnom semestri

- Pocet Studentov zapisanych na predmete je obmedzeny poctom 15 (kapacita pocitacove;j
ucebne)

-V pripade vac¢sieho zdujmu Studentov sa Studenti vybera podl'a pravidiel uvedenych
Vv Studijnom poriadku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci: PaedDr. Peter Vitko

Détum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka §kola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kdd predmetu: \ Nazov predmetu: Pohybliva 2D grafika

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 35 hodin cviceni za semester / blokové vyucovanie
prezencna metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporicany semester Studia: 2. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Predmet sa konci skuskou, na ktorej posluchac¢ prezentuje vypracované domace tlohy
zadané pocas semestra a Vv diskusii s pedagégom dostava otazky a d’alSie dopliujuce tlohy,
ktorych ciel'om je uistenie, ¢i na domacich ulohach pracoval samostatne.

Prvou minimalnou podmienkou pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna

ucast’ na vyucbe v predpisanom rozsahu najmenej 75% (resp. 66%) - ak nebolo dopredu

dohodnuté pisomne inak (napr. mobilita, staz, predchadzajice umelecké realizacie v danej

oblasti, ...)

e Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktorého pocet absencii na vyucbe presiahne 25%.
V pripade hospitalizacie posluchéaca sa toto percento zvySuje na 33%.

Druhou minimdlnou podmienkou je vypracovanie vsetkych domacich projektov.
e Hodnotenie Fx sa udeli posluchécovi, ktory nema vsetky domace projekty

Hodnotenie:

A sa udeli posluchacovi, ktory vypracoval vSetky doméace projekty v pozadovanej kvalite

a rozsahu a zodpovedal na vsetky poloZené otazky pocas skusky a vypracuje vSetky zadané
ulohy ktoré zada pedagdg na skuske.

Dalsie hodnotenia B-E sa udel'ujii primerane ku kvalite vypracovanych zadani a arovni
odpovedi na otazky a kvalite a rozsahu domacich projektov.

Vysledky vzdelavania:
Posluchag si v ramci predmetu osvoji postupy spojené s poc¢itatovou tvorbou pohyblivej
grafiky. Po absolvovani predmetu poslucha¢ bude schopny integrovat a realizovat’ svoje
napady, myslienky a kreativne postupy a prostrednictvom programu Adobe After Effect,
bude schopny materializovat’ kratke umelecké audiovizualne animacie, reklamné spoty
alebo specialne efekty do videovych klipov. Posluchac bude schopny kombinovat’ video a
zvuk s vektorovou, rastrovou grafikou a textom do jedného koherentného vystupu.

Stru¢na osnova predmetu:

e Casova os a vertikalna kompozicia videa

e Importovanie video a audio suborov a suborov s vektorovou a rastrovou grafikou
e KTlucové snimky a zaklady animacie grafiky a textu

e AnimovateI'né efekty a masky

e Praca s textom a textovymi efektormi

e Praca s kamerou a principy animovania v 3D
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e Préca so svetlom v 3D

e Casticové systémy

e Zaklady programovania efektov a animdcii
e Projekt — animacia pre DVD menu

e Projekt — 1. reklamny spot

e Projekt — 2. reklamny spot

e Projekt — grading videa

Odporicana literatura:

VITKO, P.: Harménia farieb, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska Bystrica, 2008,

ISBN 978-80-89078-40-0

VITKO, P.: Typografia, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska Bystrica, 2008,

ISBN 978-80-89078-42-4

VITKO, P.: Digitalne spracovanie obrazového materialu, Akadémia umeni v Banskej

Bystrici, Banska Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-44-8

VITKO, P.: Digitalna tvorba grafického materialu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici,

Banska Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-45-5

VITKO, P.: Digitalny strih video materialu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska

Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-46-2

MARTIN, S.: Video art, KoIn : Taschen , 2006, ISBN 978-3-8228-2950-9

RUSH, M.: Video art, London : Thames &Hudson , 2007, ISBN 978-0-500-28487-2

RUSNAKOVA, K.: Premietané obrazy v digitalnom veku, Akadémia umeni v Banskej

Bystrici , 2018, ISBN 978-80-8206-005-1

Bezplatné Videotutorialy z Web stranok: http://www.tv.adobe.com
http://www.videocopilot.net
http://www.creativecow.net

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

- Predmet sa poskytuje len v lethom semestri

- Pocet Studentov zapisanych na predmete je obmedzeny poctom 15 (kapacita pocitacovej
ucebne)

-V pripade vac¢sieho zdujmu Studentov sa Studenti vybert podl'a pravidiel uvedenych
v studijnom poriadku, alebo sa vytvoria dve skupiny

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D E FX

Vyucujuci: PaedDr. Peter Vitko

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: | Nazov predmetu: Pohyblivy obraz — Experiment |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 2 hodiny cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 3. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmierniujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti realizuju dve prace, za ktoré mozu ziskat’ po 40 bodov (A/40-38
bodov, B/37-35 bodov, C/34-31 bodov, D/30-28 bodov, E/27-25 bodov). Spolu za obidve
zadania mdzu ziskat’ najviac 80 bodov a najmenej 50 bodov.

Kredity nebudu udelené studentovi, ktory za niektora z prac ziska menej ako 25 bodov.

V pripade, Ze Student realizuje jednu rozsiahlejSiu pracu, méze byt hodnotena kritériami, ktoré
sa vzt'ahuju na dve menSie prace.

Za aktivnu Gcast’ na semindroch a za prezentaciu prac na zavereCnom hodnoteni je mozne
ziskat’ 20 bodov. Kredity nebudi udelené Studentovi, ktory z tejto ulohy ziska menej ako 13
bodov. Kredity nebudu udelené ani studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené
neucasti.

Vysledky vzdelavania:
Po tispesnom ukonceni procesu vzdelavania v tomto semestri Student ziska:
- schopnost’ orientovat’ sa vV dejinach experimentalneho filmu;
- prakticku sktsenost’ so §tylmi a postupmi jednotlivych avantgard.
- schopnost’ originalne spracovat’ tému a kritického a tvorivého myslenia;

Struéna osnova predmetu:
1. Tedria/Medzivojnové avantgardy:

a. Prva francuzska avantgarda: (1910-1940): René Claire, Luis Bunuel, Jean Cocteau,
Marcel Duchamp, Germaine Dulacova, Jean Vigo, Jean Epstein, Fernand Léger, Man
Ray;

b. Ruska avantgarda: (1920-1940) Sergej Ejzenstejn / Dziga Vertov;

c. Nemecko: (1920-1940) Hans Richter, Walter Ruttman, Oskar Fischinger; USA: (1900-
1947) Paul Strand, Charles Sheeler, Robert Florey, Slavko Vorkapich, James Sibley
Watson, Ralph Steiner.

2. Praktické cvicenia:

- panika ocami ruskej avantgardy/kino-oko;

- sen/vidina/halucinacia;

- abstraktny film; ¢isty film.

Typ vystupu: kratke experimentalne videofilmy.

Odporucana literatira:

ADAMOVE, J.: Boze mdj, €o su to za l'udia: desat’ kapitol, ktoré neotriasli svetom. Poznamky
(nielen) k americkej filmovej avantgarde. Banska Bystrica : Akadémia umeni v Banskej
Bystrici, Fakulta vytvarnych umeni, 2018. ISBN 978-80-8206-009-9

CIHAK, M.: Ponorna feka kinematografie. Praha : Akademie muizickych umeni, 2013. ISBN
978-80-7331-283-1
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O'PRAY, M.: Avant-Garde film, London, New York, Wallflower, 2007,

ISBN 9781903364567

REES, A. L.: A history of experimental film and video, London, British Film Institute, 2008.
ISBN 9780851706818

RUSNAKOVA, K.: V toku pohyblivych obrazov. Bratislava: Vysoka $kola vytvarnych
umeni, 2005. ISBN 80-88675-97-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova pracovna zataz Studenta podl'a kreditov je 60 hodin za semester (1K/30 hodin prace).
Kontaktné hodiny v ateliéri — 39 hodin,

Individudlna praca v ateliéri — 15 hodin

Samostadium — 6 hodin za semester.

Maximalny pocet Studentov v skupine je 12.

Pri préci s odbornou literaturou sa ocakava aspon zékladna znalost’ anglického jazyka.
Vyucovanie v anglickom jazyku je mozné po suhlase vSetkych Studentov a pre Studentov
ERASMUS.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: doc. Mgr. Jan Adamove, ArtD.

Datum poslednej zmeny:26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Pohyblivy obraz — Experiment |1

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 2 hodiny cviceni tyZdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 4. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefnujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti realizuju dve prace, za ktoré moézu ziskat’ po 40 bodov (A/40-38
bodov, B/37-35 bodov, C/34-31 bodov, D/30-28 bodov, E/27-25 bodov). Spolu za obidve
zadania mézu ziskat’ najviac 80 bodov a najmenej 50 bodov.

Kredity nebudt udelené Studentovi, ktory za niektora z prac ziska menej ako 25 bodov.

V pripade, Ze Student realizuje jednu rozsiahlej$iu pracu, mdéze byt hodnotena kritériami, ktoré
sa vzt'ahuju na dve mensie prace.

Za aktivnu Gc¢ast’ na seminaroch a za prezentaciu prac na zavere¢nom hodnoteni je mozne
ziskat’ 20 bodov. Kredity nebudi udelené Studentovi, ktory z tejto ulohy ziska menej ako 13
bodov. Kredity nebudu udelené ani Studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené
neucasti.

Vysledky vzdelavania:
Po Gispesnom ukonceni procesu vzdelavania tohto semestra Student ziska:

- schopnost’ orientovat’ sa v dejinach experimentalneho filmu;

- prakticku skusenost’ so Stylmi a postupmi jednotlivych pradov experimentalneho
filmu (napriklad film ako partitira/novy kontext zaberov v ramci narativnej
Struktary diela)

- schopnost’ origindlne spracovat’ tému a rozvijat’ tvorivé myslenie.

Stru¢na osnova predmetu:
1. Teodria:
- Druha americka avantgarda (1940-1960): Sidney Peterson, Maya Deren, Kenneth
Anger, Jonas Mekas, Willard Maas, James Broughton, Stan Brakhage, Shirley
Clark, Stan Van-DerBeek, Gregory Markopoulos, Andy Warhol, Paul Shartis, Bruce
Conner,
- Rakusky experimentalny film (1950-1980): Peter Kubelka, Kurt Kren, Peter
Tscherkassky, Martin Arnold;
2. Praktické cvicenia:
- spontanny film;
- film tranzu;
- Strukturdlny film;
- found footage;
- pamit/spomienka.
Typ vystupu: kratke experimentalne videofilmy

Odporicana literatira:
ADAMOVE, J.: Boze mdj, o su to za l'udia: desat’ kapitol, ktoré neotriasli svetom. Pozndmky
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(nielen) k americkej filmovej avantgarde. Banska Bystrica : Akadémia umeni v Banske;j

Bystrici, Fakulta vytvarnych umeni, 2018. ISBN 978-80-8206-009-9

CIHAK, M.: Ponorna feka kinematografie. Praha: Akademie muzickych umeni, 2013. ISBN
978-80-7331-283-1

HALFIELD, J.: Experimental Film and Video, New York, De Capo Press,

1995, ISBN 9780861966646

O'PRAY, M.: Avant-Garde film, London, New York, Wallflower, 2007,

ISBN 9781903364567

REES, A. L.: A history of experimental film and video, London, British Film Institute, 2008,
ISBN 9780851706818

RUSNAKOVA, K.: V toku pohyblivych obrazov. Bratislava : Vysoka skola vytvarnych

umeni, 2005, ISBN 80-88675-97-9

SITNEY, P. A.: Visionary Film: the American Avant-Garde 1943-2000, Oxford

University Press, 2000. ISBN 9780195148862

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova pracovna zataz Studenta podl'a kreditov je 60 hodin za semester (1K/30 hodin prace).
Kontaktné hodiny v ateliéri — 39 hodin,

Individuélna praca v ateliéri — 15 hodin

Samostidium — 6 hodin za semester.

Maximalny pocet Studentov v skupine je 12.

Pri préci s odbornou literaturou sa ocakava aspon zékladna znalost’ anglického jazyka.
Vyucovanie v anglickom jazyku je mozné po suhlase vSetkych Studentov a pre Studentov
ERASMUS.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci: doc. Mgr. Jdn Adamove, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: interny kod predmetu | Nazov predmetu:
V rdmci vysokej Skoly Pohyblivy obraz — Experiment Il|

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 2 hodiny cviceni tyZdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Stadia: 5. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefnujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti realizuju dve prace, za ktoré moézu ziskat’ po 40 bodov (A/40-38
bodov, B/37-35 bodov, C/34-31 bodov, D/30-28 bodov, E/27-25 bodov). Spolu za obidve
zadania mézu ziskat’ najviac 80 bodov a najmenej 50 bodov.

Kredity nebudt udelené Studentovi, ktory za niektora z prac ziska menej ako 25 bodov.

V pripade, Ze Student realizuje jednu rozsiahlej$iu pracu, méze byt hodnotena kritériami, ktoré
sa vzt'ahuju na dve mensie prace.

Za aktivnu Gc¢ast’ na seminaroch a za prezentaciu prac na zavere¢nom hodnoteni je mozne
ziskat’ 20 bodov. Kredity nebudi udelené Studentovi, ktory z tejto ulohy ziska menej ako 13
bodov. Kredity nebudu udelené ani Studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené
neucasti.

Vysledky vzdelavania:

Po ispesnom ukonceni procesu vzdelavania v tomto semestri Student ziska:

- schopnost’ orientovat’ sa vV dejinach experimentalneho filmu;

- prakticku sktisenost’ so Stylmi a postupmi jednotlivych pradov experimentalneho filmu
(napriklad vrstvenie zaberov/film v jednom zabere)

- schopnost’ originalne spracovat’ tému vo vézbe k rozvoju tvorivého myslenia

Stru¢na osnova predmetu:
1. Teoria:
- Americka avantgarda: Jonas Mekas, , Stan Brakhage, Kenneth Anger, Marie
Menken, Yoko Ono, Jack Smith, Ken Jacobs, Andy Warhol, John Cassavetes
- Videoart: Nam June Paik, Bill Viola, Bruce Nauman, Dan Graham, Gary Hill, Peter
Weibel
- Vytvarné aspekty kinematografie: Jean Luc Godard, Peter Greenaway, Wim Wnders,
David Lynch
2. Praktické cvicenia:
- analytické audiovizudlne nazeranie na fenomén Casu: realny Cas-filmovy cas;
autentické-fiktivne;
- pokus o pozorovanie aspektov fenoménu moci, kratke audiovizualne tivahy, podtémy:
nové-staré, rast-nahradzanie, slabé-silné.
Typ vystupu: kratke experimentalne videofilmy

Odporucana literatira:

BRAKHAGE, S.: Essential Brakhage, New York, McPherson & Company, 2001. ISBN
092970164X

CIHAK, M.: Ponorn4 feka kinematografie. Praha: Akademie muzickych umeni, 2013, ISBN
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978-80-7331-283-1

DELEUZE, G.: Film 2 Obraz—¢as. Narodni filmovy archiv, Praha : 2006. ISBN 80-7004-127-
7

FOUCAULT, M: Dozerat’ a trestat’. Bratislava : Kalligram, 2004. ISBN 80-7149-329-5
FOUCAULT, M.: Moc, subjekt a sexualita. Bratislava : Kalligram, 2000. ISBN 80-7149-389-
9

GODARD, J. L.: Texty a rozhovory, Jihlava : JSAF, 2005. ISBN 8090351360

GODARD, J. L.: Ptib€h(y) filmu. Piibram : Camera obscura, 2006, ISBN

8090367828

HALFIELD, J.: Experimental Film and Video, New York, De Capo Press, 1995, ISBN
9780861966646

MURRAY, T.: Digital baroque/New media art and cinematic folds, Minneapolis :

University of Minnestota Press, 2008, ISBN 9780816634026

REES, A. L.: A History of Experimental Film and Video, London, British Film Institute ,
2008. ISBN 9780851706818

RUSNAKOVA, K.: V toku pohyblivych obrazov. Bratislava : Vysoka §kola vytvarnych
umeni, 2005. ISBN 80-88675-97-9

SITNEY, P. A.: Film Culture Reader. New York, Cooper Square Press, 2000.

ISBN 9780815411017

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova pracovna zataz Studenta podl'a kreditov je 60 hodin za semester (1K/30 hodin prace).
Kontaktné hodiny v ateliéri — 39 hodin,

Individualna praca v ateliéri — 15 hodin

Samostadium — 6 hodin za semester.

Maximalny pocet Studentov v skupine je 12.

Pri praci s odbornou literaturou sa ocakava aspon zékladna znalost’ anglického jazyka.
Vyucovanie v anglickom jazyku je mozné po suhlase vSetkych Studentov a pre Studentov
ERASMUS.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci: Doc. Mgr. Jan Adamove, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: Nazov predmetu:
Pohyblivy obraz — Experiment IV

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 2 hodiny cviceni tyZdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 6. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefnujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti realizuju dve prace, za ktoré moézu ziskat’ po 40 bodov (A/40-38
bodov, B/37-35 bodov, C/34-31 bodov, D/30-28 bodov, E/27-25 bodov). Spolu za obidve
zadania mézu ziskat’ najviac 80 bodov a najmenej 50 bodov.

Kredity nebudt udelené Studentovi, ktory za niektora z prac ziska menej ako 25 bodov.

V pripade, Ze Student realizuje jednu rozsiahlejsiu pracu, méze byt hodnotena kritériami, ktoré
sa vzt'ahuju na dve mensie prace.

Za aktivnu Gc¢ast’ na seminaroch a za prezentaciu prac na zavere¢nom hodnoteni je mozne
ziskat’ 20 bodov. Kredity nebudi udelené Studentovi, ktory z tejto ulohy ziska menej ako 13
bodov. Kredity nebudu udelené ani Studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené
neucasti.

Vysledky vzdelavania:
Po uspesnom ukonéeni procesu vzdelavania v tomto semestri Student ziska:
- schopnost’ orientovat’ sa v dejinach experimentalneho filmu;
- prakticku skuisenost’ s jednotlivymi experimentdlnymi postupmi;
- osvojenie si schopnosti origindlne spracovat’ tému v kontexte s rozvojom
tvorivého myslenia.

Struéna osnova predmetu:
1. Teoria:

- Ceskoslovenska nova vlna: (1960-1970) Juraj Jakubisko, Elo Havetta, Stefan
Uher, Dusan Hanak, Eduard Grecner, Leopold Lahola, Alain Robbe-Grillet,
Jaromil Jires, Milo§ Forman, Jiti Menzel, Véra Chytilova, Jan Némec, Pavel
Juracek, Evald Schorm

- Slovensky experimentalny film / videoumenie: (1960-1990) Vladimir Havrilla,
Vladimir Kordos, Peter Meluzin, Peter Ronai, Miroslav Nicz, Cubomir Duréek,
Jana Zelibska, Peter Barto$, Dusan Zahoransky;

- Cesky experimentalny film: (1980 — 2000) Martin Cihak, Martin BlaZicek, Petr
Marek, Vit Pancit, Alice Ruzi¢kova, Martin Jezek, Jan Daiihel, Filip Cenek, Emil
Kubis, FrantiSek Wirth, Hana Valentova;

2. Praktické cvicenia:

- interpretacia textu, audiovizualna interpretacia l'ubovol'ného filozofického textu
(Hegel, Heidegger, Wittgenstein, Kant, Hegel...);

- nekonvencny dokument;

- rozpad obrazu;

- makro/mikro;
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Typ vystupu: kratke experimentalne videofilmy

ANZENBACHER, A.: Uvod do filozofie. Statni pedagogické nakladatelstvi, Praha 1991,
ISBN 80-04-25414-4

BRANKO, P.: Mikrodramaturgia dokumentarizmu, Slovensky filmovy ustav, Narodné
kinematografické centrum, Bratislava, 1991, ISBN 8085187000

MACEK, V. - PASTEKOVA, J.: Dejiny slovenskej kinematografie, Osveta, Martin,
1997,1SBN 80-217-0400-4

RUSNAKOVA, K.: Histéria a teéria medidlneho umenia na Slovensku, Bratislava, Vysoka
Skola vytvarnych umeni, 2006, ISBN 8089259049

STORIG, H. J.: Malé dg&jiny filosofie, Vy$ehrad, Praha 1999, ISBN 80-7113-058-3

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova pracovna zataz Studenta podl'a kreditov je 60 hodin za semester (1K/30 hodin prace).
Kontaktné hodiny Vv ateliéri — 39 hodin,

Individualna praca v ateliéri — 15 hodin

Samostadium — 6 hodin za semester.

Maximalny pocet Studentov v skupine je 12.

Pri préci s odbornou literaturou sa ocakava aspon zékladna znalost” anglického jazyka.
Vyucovanie v anglickom jazyku je mozné po stihlase vSetkych Studentov a pre Studentov
ERASMUS.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D E FX

Vyuéujuci: doc. Mgr. Jan Adamove, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Projekt versus materidl I

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 1 hodin cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 5. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- Zarealizaciu skupiny zadani (Stru¢na osnova predmetu — €. 1) realizovanych v ramci
kontaktného vyucovania v ateliéri je mozne ziskat’ 50% hodnotenia, (max. 15 bodov)
Kredity nebudu udelené Studentovi, ktory ziska menej ako 3 body.

- Zarealizaciu kreativneho tematického zadania (Stru¢na osnova predmetu — ¢. 2) je mozne
ziskat’ 50% hodnotenia, (max. 15 bodov). Kredity nebudu udelené Studentovi, ktory ziska
menej ako 3 body. A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, FX - 10-0

Celkovo kredity nebudt udelené studentovi, ktory za vSetky hodnotené poziadavky ziska

menej ako 17 bodov, alebo z niektorého zadania FX. Kredity nebudu udelené ani studentovi,

ktory mal viac ako 3 neospravedlnené neucasti.

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu ziska Student schopnost’ teoretické, materidlové, technologické,
Casopriestorové a sociokultirne kontexty vytvarného diela chapat’ ako mozné vychodiska
Kk autorskym manipulacidm, zékladnému vyskumu pre autorsku tvorbu.

Stru¢na osnova predmetu:

Tematické okruhy prednasok:

Komunikacia( jazyk, umenie), Dielo ako znakova Struktura, Interpretacia, Vyznam nového,
kreativity a hodnoty vo vytvarnom umeni.

Praktické zadania:

1/ Formalna a obsahova analyza vybraného vytvarného diela v kontexte s autorskym
programom (PowerPointova prezentécia).

2/ Vytvarna interpretacia / vytvarné dielo ako zdroj informacii, vychodisko a podnet pre
vytvarné aktivity- k autorskej vypovedi ako reflexii na vytvarné dielo (s Power Pointovou
prezentaciou autorskej vypovede, s teoretickym komentarom a odévodnenim pouzitych
vyrazovych prostriedkov).

Odporicana literatira:

KULKA,J. a kol. : Komplexni analyza umeéleckiho dila I, Praha: SPN 1986

KULKA, J.: Psychologie uméni. Praha: Grada, 2. dop. vydanie, 2008. ISBN 978-80-247-
2329-7

SABOUK,S.: Jazyk uméni, Praha, nakladatalstvi Svoboda, Edice AKT, rok vydanial969
SEDIK,M.: Filozofia umenia/ Analyticka tradicia.Belanium. UMB v B.Bystrici,ISBN, rok
vydania 2014. 978-80-557-0773-0

GERO,S, TROPP,S.: Interpretéacia vytvarného diela, Banska Bystrica: PF UMB, rok vydania
2000

KAPSOVA,E.: Konceptualne tendencie vo vytvarnom umeni, B.Bystrica: FVU AU? Rok
vydania 2002, ISBN 80-89078-04-4

Goodman,N.: Jazyk uméni / ndstin teorie symbolu, Serifa, Praha, rok vydania 2007, ISBN
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978-80-200-1519

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester: 60 hodin (1kredit/30 hodin prace)

Prezencne: (cviCenia) 26 hodin
Individudlna praca: 24 hodin
Samostadium: 10 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy poc¢et hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D

FX

Vyuéujuci: prof. Miroslav Broos, akademicky maliar

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: | Nazov predmetu: Projekt versus material 11

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 1 hodin cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 6. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- Zarealizaciu skupiny zadani (Stru¢na osnova predmetu — ¢. 1) realizovanych v ramci
kontaktného vyucovania v ateliéri je mozne ziskat’ 50% hodnotenia, (max. 15 bodov)
Kredity nebudu udelené Studentovi, ktory ziska menej ako 3 body

- Zarealizaciu kreativneho tematického zadania (Stru¢nd osnova predmetu — €. 2) je mozne
ziskat’ 50% hodnotenia, (max. 15 bodov). Kredity nebudt udelené Studentovi, ktory ziska
menej ako 3 body. A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0
Celkovo kredity nebudt udelené Studentovi, ktory za vSetky hodnotené poziadavky ziska
menej ako 17 bodov, alebo z niektorého zadania FX.

Kredity nebudu udelené ani Studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené neucasti.

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu ziska Student schopnost’ vnimat, zaznamenavat’ a skimat’ teoreticke,
materialové, technologické, Casopriestorové a sociokulturne kontexty javovej reality
reprezentujucej Specifika prostredia a chapat’ ich ako mozné vychodiska k autorskym
manipulaciam, zdkladnému vyskumu pre autorskll tvorbu, projektom s orientaciou na vztahy
medzi prostredim, autorom, dielom a divakom.

Stru¢na osnova predmetu:

Medziodborové a sociokultirne kontexty interdisciplinarnych presahov, konceptualnych
tendencii, intertextuality a umenia spoluprace vo vytvarnom umeni so zamerom intervencie
umeleckej tvorby aj mimo profesne orientované prostredia.

Tematické okruhy prednasok:

Konceptuélne tendencie vo vytvarnom umeni, vztahova, dialogicka estetika / dialog

V sucasnom umeni), participativne, kolaborativne stratégie v umeni, socidlna kreativita
Praktické zadania:

1/ Mapovanie, Specifickd dokumentacia prostredia, ktorého predmetna, javova, socidlna
charakteristika ponuka kriticky inStituciondlny postoj k socidlnej interakcii.

2/ Autorsky participativny projekt, ktorého dominantnym zdmerom nie je umelecky objekt,
ale zdmer reprezentovany procesom, aktivitami, ktoré autora dostavaju do dialogického,
zodpovedného vzt'ahu s prostredim.

Odporicana literatira:

KULKA, J.: Psychologie uméni. Praha: Grada, 2. dop. vydanie, 2008. ISBN 978-80-247-
2329-7

SABOUK.,S.: Jazyk uméni, Praha, nakladatalstvi Svoboda, Edice AKT, 1969.

SEDIK,M.: Filozofia umenia/ Analyticka tradicia. Belanium. UMB v B. Bystrici, ISBN, 2014.
978-80-557-0773-0

KAPSOVA, E.: Konceptualne tendencie vo vytvarnom umeni, B. Bystrica : FVU AU? Rok
vydania 2002, ISBN 80-89078-04-4
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Goodman, N.: Jazyk uméni / nastin teorie symbolu, Praha : Serifa, 2007. ISBN 978-80-200-
1519

ZAL]@SAK’. J.: Uméni spoluprége, Pr,aha : AVU, Brno: Masarykova univerzita, 2011
GERZOVA, J., HRUBANOVICOVA, I.: Institucionalna kritika, In Profil suc¢asného
vytvarného umenia. 1-2/ 2009 ro¢. XVI( s.144-151)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky: Celkova zatazenost’ Studenta za semester:
60 hodin (1kredit/30 hodin prace)

Prezen¢ne: (cviCenia) 26 hodin

Individualna praca: 24 hodin

Samostudium: 10 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program

A B C D E FX

Vyucujuci: prof. Miroslav Broos, akad. maliar

Détum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar

173




Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Rastrova grafika

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednaska / 21 hodin cviceni za semester / blokové vyucovanie (3 bloky po 7 hodin)
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Studia: 1. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- Zavypracovanie praktického zadania je mozné ziskat’ 70 bodov (A/70-66 bodov, B/65-61
bodov, C/60-56 bodov, D/55-51 bodov, E/50-46 bodov). Kredity nebudt udelené
Studentovi, ktory z tejto ulohy ziska menej ako 45 bodov.

- Zasvoju aktivnu ucast’ na cviceniach student moze ziskat’ 30 bodov. Kredity nebuda
udelené Studentovi, ktory ziska menej ako 20 bodov.

Celkovo kredity nebudu udelené studentovi, ktory za vSetky hodnotené poziadavky ziska

menej ako 65 bodov. Kredity tiez nebudu udelené Studentovi, ktory za semester bude mat’ viac

ako 1 neospravedlnenti neticast’ na bloku cviceni.

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom ukonéeni procesu vzdelavania bude Student:

- oboznameny s technickymi prostriedkami vhodnymi pre digitalizaciu tlacenych predloh

- vediet zmysluplne kombinovat’ dostupné softwarové rieSenia pri spracovani rastrového
obrazu

- schopny samostatne sa orientovat’ v prostredi programu Adobe Photoshop a aplikovat’ jeho
zékladné nastroje;

Stru¢na osnova predmetu:

Cvi¢enia sa zameriavaji na nasledovné okruhy: Uvod do spracovania rastrového obrazu a
zoznémenie sa s grafickymi / fotografickymi editormi; Digitaliz4cia obrazov; Zéklady prace s
grafickym editorom Adobe Photoshop; Lokalne Specifické nastavenia a farebné rezimy; Bezne
pouzivané forméaty stiborov; Praca s rozliSenim a uprava velkosti rastrového obrazu, Panel
nastrojov; Vytvaranie a ukladanie selekcii; Retus a lokalne korekcie fotografického obrazu;
Praca s gradientom; Integracia vektorovej grafiky; Analytické nastroje a jednoducha
automatizacia. Student v priebehu semestra vypracuje praktické zadanie orientované na
overenie jeho novonadobudnutych zruénosti.

Odporicana literatira:

VITKO, P.: Harmonia farieb, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska Bystrica, 2008,
ISBN 978-80-89078-40-0

VITKO, P.: Digitalne spracovanie obrazového materialu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici,
Banska Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-44-8

VITKO, P.: Digitalna tvorba grafického materialu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici,
Banska Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-45-5

KRAL, M.: Adobe Photoshop CS6, Grada, 2013, ISBN 978-80-24744-81-0

Adobe: Adobe Photoshop CS6 Oficialni vyukovy kurz, Computer Press, 2012, ISBN 978-80-
25137-36-9

WEINMANN, E., LOUREKAS, P.: Photoshop CC 2015: Visual Quickstart Guide (Visual
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QuicksStart Guides), Peachpit Press, San Francisco, ISBN: 978-0134308890

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova pracovna zataz Studenta je 60 hodin za semester (1kredit = 30 hodin prace).

Pocet kontaktnych hodin — 26 za semester. Pocet hodin vyc¢lenenych pre individualnu pracu je
34 za semester.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyudujuci: Mgr. art. Filip Jurkovi¢, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka Skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Seminér ku kuratorskym $tadidm v galérii I

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednaska / 2 hodiny seminarov tyzdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 3. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefnujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

70 bodov aktivna ucast’ na seminaroch, 30 bodov semindrna praca — recenzie na videné
vystavy. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z niektorej Casti ziska menej ako 65% bodov.
Kredity nebudi udelené ani Studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené hodiny

Vysledky vzdelavania:

1. Seminar vo odbornom vyklade a nazorne predstavi Studentom existenciu vystavnych a
zbierkotvornych instittcii: ich prevadzku, kuratorské stratégie vystav.

2. V nadviznosti na videné naviguje Studenta k pisomnému prejavu o vystavach, expoziciach
vo forme recenzii a tlatovych sprav.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Seminar spristupiiuje aktuadlne vystavy a expozicie v slovenskych ako aj zahrani¢nych
muzeach a galériach.

2. Je potrebny na zédkladné rozoznavanie inStituciondlnych zakladov muzea, galérie,
zbierkotvornych a vystavnych institicii.

3. InStruyje Studentov a Studentky k pisomnému prejavu o videnych vystavach.

Odporicana literatira:

KESNER, Ladislav, ed. Vizualni teorie: soucasné anglo-americké mysleni o vytvarnych
dilech. Jino¢any: H&H, 1997.

KIMMELMAN, Michael. Mistrovské dilo nahody. Ars Vitae & Vice Versa. Zlin : Kniha Zlin,
2017

ORISKOVA, Méria, ed. Efekt miizea: predmety, praktiky, publikum: antolégia textov anglo-
americkej kritickej teérie miizea. Bratislava: VSVU — AFAD Press, 2006.

RUSNAKOVA, Katarina. Rozsirené spésoby divickej recepcie digitdlneho umenia. Banské
Bystrica: Fakulta vytvarnych umeni, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, 2011.
RUSNAKOVA, Katarina. 5 X New York: mapovanie aktudlnych vytvarnych trendov v
muzedch umenia, sukromnych galéridch a neziskovych instituciach v New Yorku v rokoch
1993-1997. Bratislava: Kalligram, 2003.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova pracovna zataz Studenta je 60 hodin za semester (1kredit = 30 hodin prace). Pocet
kontaktnych hodin ¢ini 26 za semester. Pocet hodin vy¢lenenych pre samostidium je 34 za
semester.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A | B | C | D | E | EX \
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Vyucujuci: Mgr. Ivana Moncol'ova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Seminér ku kuratorskym $tadidm v galérii Il

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednaska / 2 hodiny seminarov tyzdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 4. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefnujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

70 bodov aktivna ucast’ na seminaroch, 30 bodov semindrna praca — recenzie na videné
vystavy. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z niektorej Casti ziska menej ako 65% bodov.
Kredity nebudi udelené ani Studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené hodiny

Vysledky vzdelavania:

1. Seminar vo odbornom vyklade a nazorne predstavi Studentom existenciu vystavnych a
zbierkotvornych instittcii: ich prevadzku, kuratorské stratégie vystav.

2. V nadviznosti na videné naviguje Studenta k pisomnému prejavu o vystavach, expoziciach
vo forme recenzii a tlatovych sprav.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Seminar spristupiiuje aktuadlne vystavy a expozicie v slovenskych ako aj zahrani¢nych
muzeach a galériach.

2. Je potrebny na zédkladné rozoznavanie institucionalnych zékladov muzea, galérie,
zbierkotvornych a vystavnych institicii.

3. InStruyje Studentov a Studentky k pisomnému prejavu o videnych vystavach.

Odporicana literatira:

KESNER, Ladislav, ed. Vizualni teorie: soucasné anglo-americké mysleni o vytvarnych
dilech. Jino¢any: H&H, 1997.

KIMMELMAN, Michael. Mistrovské dilo nahody. Ars Vitae & Vice Versa. Zlin : Kniha Zlin,
2017

ORISKOVA, Méria, ed. Efekt miizea: predmety, praktiky, publikum: antolégia textov anglo-
americkej kritickej teérie miizea. Bratislava: VSVU — AFAD Press, 2006.

RUSNAKOVA, Katarina. Rozsirené spésoby divickej recepcie digitdlneho umenia. Banské
Bystrica: Fakulta vytvarnych umeni, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, 2011.
RUSNAKOVA, Katarina. 5 x New York: mapovanie aktudlnych vytvarnych trendov v
muzedch umenia, sukromnych galéridch a neziskovych instituciach v New Yorku v rokoch
1993-1997. Bratislava: Kalligram, 2003.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova pracovna zataz Studenta je 60 hodin za semester (1kredit = 30 hodin prace). Pocet
kontaktnych hodin ¢ini 26 za semester. Pocet hodin vy¢lenenych pre samostidium je 34 za
semester.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A | B | C | D | E | EX \
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Vyucujuci: Mgr. Ivana Moncol'ova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka Skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Seminér verbalnych a analytickych zru¢nosti

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednaska / 2 hodiny seminarov tyzdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Stadia: 1. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieriujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

70 bodov aktivna ucast’ na seminaroch, 30 bodov semindrna praca — recenzie na videné
vystavy. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z niektorej Casti ziska menej ako 65% bodov.
Kredity nebudi udelené ani Studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené hodiny.

Vysledky vzdelavania:

- Vysledkom vzdelavania ma byt schopnost’ absolventa napisat’ a obh4jit’ Gstne a pisomne
svoj autorsky postoj (artist’s statement) k svojej vlastnej tvorbe.

- Vediet pracovat’ vo svoj prospech s anotaciou k dielu, vlastnym zivotopisom, tlacovou
spravou, recenziou diela.

Stru¢na osnova predmetu:

- Pisanie a verbalne skolenie vo vztahu k vlastnej tvorbe.

- Vedomé pracovanie s rétorickymi

- schopnost’ami a ich rozvijanim moderovanym dialdgom.

- Metddy rétorickych cviceni k improvizacii.

- Analytické schopnosti k ¢itaniu diela, budovanie pisomného aj verbalneho

- ndzorového spektra.

- Pripravenost’ na otazky o vlastnej tvorbe z roznych prostredi: akademické, divacke,
novinarske, publicistické.

- Prispiet’ k mentalnemu rozvoju mladych l'udi s potencidlom vyrast’ na osobnosti, ktoré
budu v sebe spajat’ charakternost’, excelentnost’, osobitost’ a pracu s vlastnymi makkymi
zruénost’ami.

Odporicana literatira:

CLAIR, Jean. Uvahy o stavu vytvarného uméni: kritika modernity ; Odpovédnost umélce :
avantgardy mezi strachem a rozumem. Brno: Barrister & Principal, 2006.

KULKA, Tomas. Umeéni a jeho hodnoty: logika umélecké kritiky. Praha: Argo, 2019.
MARKOS, Jan. Sila rozumu v bldznivej dobe: manudl kritického myslenia. Bratislava : N
Press, s.r.o, 20109.

MIKS, Frantidek. Gombrich: tajemstvi obrazu a jazyk uméni : pozvani k déjindm a teorii
umeni. Praha: Barrister & Principal, 2008.

MIRZOEFF, Nicholas. Jak vidét svét. Vydani prvni. Praha: ArtMap, 2018.
SVENUNGSSON, Jan. Umelec a pisanie. Editor a doslov Jozef Kovalcik. 1. slov. vyd.
Bratislava : Vysoka Skola vytvarnych umeni ; Bratislava : Vydavatel'stvo SLOVART, 2013.
THORNTON, Sarah. Sedm dni ve svété¢ uméni. Pfeklad Eva Lee. Vydani prvni. Zlin: Kniha
Zlin, 2016.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk
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Poznamky: Celkova pracovna zataz Studenta je 60 hodin za semester (1kredit = 30 hodin

prace). Pocet kontaktnych hodin €ini 26 za semester. Pocet hodin vyclenenych pre
samostudium je 34 za semester.

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A

B

C

D

FX

Vyucujuci: Mgr. Ivana Moncol'ova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informacny list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Sochérske materidly — Alternativne materidly |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednaSok / 28 hodin cvi€eni za semester / blokové vyucovanie
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 4 semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieiujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Komunikacia a dochadzka 50%, (max. 15 bodov)

Technologické zvladnutie zadania, cvicenia 40%, (max. 12 bodov)
Vytvarna vypoved 10% (max. 3 body)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom ukonceni procesu vzdelavania Student bude:

- rozumiet technologickym zakonitostiam pri spracovavani neokonceptualnych projektov,
- aplikovat’ experimentalne pristupy s netradicnym ,,socharskym* materialom,

- realizovat vlastné inovativne projekty v neklasickom materialy,

- vediet’ vyuzit netradi¢né pristupy v koncepte Studenta,

Struc¢na osnova predmetu:

Student v priebehu semestra pracuje na zadani, ktory ma technologicky a prakticky charakter.

Typy zadani:

- Vyskum, experiment, netradicného materialu v koncepcii projektu Studenta, na zadana
tému aj s moznou nadvédznost'ou na ateliérové zadanie

- Nekonvenéné technologické postupy a spracovanie Studentom zvoleného materialu a jeho
aplikacia v zadani

Odporuicana literatura:

STOFKO, M.: Od abstrakcie po Zivé umenie, Slovnik pojmov moderného a postmoderného
umenia, Slovart, 2007, ISBN 978-80-8085-108-8

CARNA. D.: Z mesta von. GMB. Bratislava, 2007. ISBN 978-80-88762-95-9

COLLINS, J.: Sculpture today. Phaydon, London, 2007, ISBN 978 0 7148 4314 8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
Celkova pracovnd zataz Studenta je 60 hodin za semester (1kredit/30 hodin prace).

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX
- b - - - -

Vyucujuci: Mgr. art. Jozef Suchoza ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka §kola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kdd predmetu: | Nazov predmetu: Socharske materialy — Keramika

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 28 hodin cviceni za semester
prezencna metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Stadia: 1. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefiujice predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Komunikacia a dochadzka 50%, (max. 15 bodov)

Technologické zvladnutie zadania, cvicenia 40%, (max. 12 bodov)
Vytvarna vypoved 10% (max. 3 body)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

Po tspesnom ukonceni procesu vzdelavania Student bude:

- rozumiet’ technologickym zakonitostiam spracovania materialu,

- zvladat’ zakladné technologické postupy pri praci s danym materialom,

- realizovat vlastné vytvarné projekty v materialy,

- vediet’ aplikovat’ glazovacie technologie V praci so zvolenym materidlom,

- schopnost’ tvorby a aplikécie poznatkov aj do inych médii objavujucich sa v aktualnom
socharstve,

Struéna osnova predmetu:

Student v priebehu semestra pracuje na zadani, ktory ma technologicky a prakticky charakter.

Typy zadani:

- Model — tvorba projektu na zadant tému aj s moznou nadvéznost'ou na ateliérové zadanie
(priprava plastiky v mierke 1:1 modelovanie a stavba prispdsobena projektu Studenta)

- Technologické spracovanie hliny aj s moznost'ou experimentu S danym materialom.

- SuSenie, prvé alebo alternativne palenie.

- Druhé palenie, glazovanie, raku, patinovanie. Finalna povrchova tprava vlastnych
projektov a ich prezentacia

Odporicana literatira:

MATISSON, S.: Skola keramiky , Bratislava: Slovart, 2004. ISBN 80-7145-902-X
COLLINS, J.: Sculpture today. Phaydon, London, 2007, 978-0-7148-4314-8
dostupné technické a technologické prirucky

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
Celkova pracovnd zataz Studenta je 60 hodin za semester (1kredit/30 hodin préce).

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jozef Suchoza ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvilil: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar
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http://www.martinus.sk/knihy/vydavatelstvo/Slovart/

Informaény list predmetu

Vysoka §kola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kdd predmetu: \ Nazov predmetu: Sochéarske materidly — Kov

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 28 hodin cvi¢eni za semester / blokové vyucovanie
prezencna metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 3 semester

Stuper §tudia: 1 stupen

Podmiefiujice predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Komunikacia a dochadzka 50%, (max. 15 bodov)

Technologické zvladnutie zadania, cvicenia 40%, (max. 12 bodov)
Vytvarna vypoved 10% (max. 3 body)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:
Absolvovanim predmetu Student bude rozumiet’:
- 16znym technologickych postupom pri spravovani kovu.
- poznat’ zékladné vyjadrovacie prostriedky daného materialu jeho spracovania vyuzitia
a experimentovania s kovovym materidlom od tradiéného odlievania, zvarania cez
realizaciu vlastnych individualnych projektov s moznost'ou presahu do inych médii,
ktoré sa objavuju v aktudlnom svetovom socharstve.

Stru¢na osnova predmetu:
- Praca s kovom v historickych suvislostiach a nadvdznosti na ich vyuzitie v kontexte
sucasného vizualneho umenia.
- Individualny pristup, vyskum a analyza jednotlivych vlastnosti tohto materialu.
- Realizacia vlastnych projektov v danom materialy s moznostou posunu aj do inych
konceptualnych vystupov s vyuzitim roznych vyjadrovacich prvkov objavujicich sa v
aktudlnom vizualnom umeni.

Odporicana literatira:

COLLINS, J.: Sculpture today. Phaydon, London, 2007, 978-0-7148-4314-8
KOL.AUTOROV.: Masterwork- Aplikacia novych technoldgii v malych socharskych
formach, Banska Bystrica, AU FVU, 2017. ISBN 978-80-89555-93-2

KOL.AUTOROV.: Iron Casting Workshop, Banska Bystrica, AU FVU, 2018. ISBN 978-80-
8206-011-2

KOL.AUTOROV.: Casting of Bridges in Visegrad Area, Banska Bystrica, AU FVU, 2018.
ISBN 978-80-89555-97-0

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester:
60 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezencne: (cvicenia) 26 hodin
Individualna praca: 34 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy studijny program
A | B | ¢ | ©o | E | KX |
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Vyucujuci: Mgr. art. Ivana Slavikova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: | Nazov predmetu: Sochérske materialy — Papier

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 28 hodin cviceni za semester
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 2. semester

Stupen $tudia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- Zarealizaciu zadania(Stru¢na osnova predmetu — €. 1) realizovanych v ramci kontaktného
vyucovania v ateliéri je mozne ziskat’ 40 % hodnotenia (max. 12 bodov)

- Zarealizaciu zadania (Stru¢na osnova predmetu — €. 2) je mozne ziskat’ 40 % hodnotenia
(max. 12 bodov)

- Zaprezentaciu (Strucné osnova predmetu — €. 3) je mozne ziskat’ 20 % hodnotenia (max.
6 bodov)

Kredity nebudu udelené Studentovi, ktory ziska menej ako 7 body z 1. a 2. zadania bude

hodnoteny FX.

Kredity nebudu udelené Studentovi, ktory z 3 lohy ziska menej ako 2 body.

Celkovo kredity nebudt udelené Studentovi, ktory za vSetky hodnotené poziadavky ziska

menej ako 17 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Student ziska teoretické vedomosti $pecifikich Umenia papiera, o historii, technolgii
priemyselne aj ruéne vyrabaného papiera. Osvoji si zdkladné zruénosti pri vyroby ru¢ného
papiera. Ziska zakladné teoretické vedomosti o umeleckom diele ako texte- znaku a jeho
SirSich sociokultirnych kontextoch, schopnost’ interpretovat, kreativne vyuzivat obrazové

a sémantické informéacie papiera v autorskych projektoch orientovanych na umenie papiera,
umenie knihy, umenie objektu a instalacie.

Strucna osnova predmetu:

Tematické okruhy prednasok:

Umenie ako vizudlna komunikdcia, vytvarné dielo ako text/ znak, intertextualita

a postkonceptudlne pristupy v umeleckej praci s papierom.( sémantické postuvanie hranic
uzatvoreného textu prostrednictvom metod apropridcie, kolaze, dekolaze, parafrazy, imitacie,
konfrontécie, parddie, ironickych nardzok alebo pastiSu.

Médium papiera, jeho potencial v socio-kultirnom a prirodnom prostredi. Potencial plo§ného
a priestorového vyjadrenia. Papier a prostredie (autorsky papier, autorska kniha, kniha ako
objekt, inStalacia, akéné umelecké formy)

Praktické zadania:

1/ Autorsky papier, autorské manipulacie s papierom, papierovou hmotou, experiment,
(obsahova potencionalita priemyselne a ru¢ne vyrobeného papiera...) Autorskd kniha, Kniha
ako objekt

2/ Autorsky projekt — Papier a priestor, Papier a prostredie. Objekt, Instalacia

3/ Powerpointova prezentacia vystupov a procesu tvorby (zadania 1 a 2)

Odporucana literatara:
GAJDOS,R.: Konceptudlny text, genéza a metamorfoy. Trnava: TYPI UNIVERSITIS
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TYRNAVIENSIS,2010. ISBN: 978 80 8082 355 9

MICHALOVIC,P.-MINAR?P.: Uvod do $trukturalizmu a postsStrukturalizmu. Bratislava: Iris,
1997

DECKER,V.: Dejiny ru¢nej vyroby papiera na Slovensku. Martin: Matica slovenska, 1982
LEBR.F., SKALICKY,C.: Technologie vyroby papiru I. Pardubice: VSCHT,1978
LEBR,F., SKALICKY,C.: Technologie vyroby papiru II. Pardubice: VSCHT,1981
VALOCH,J., J.H.KOCMAN-autorské knihy a papiry.Praha: Galerie Rudolfinum, 1997
BOSELOVA, M.: Myslienka — material- tvorivost/médium papier. Ruzomberok: Verbum,
20017. ISBN: 978-80-561-0459-0

RUSNAKOVA, K.: Zo&i—voé&i: Prace na papieri zo Slovenska, Banska Bystrica: Au, FVU,
2014.

REINER, L.: Sposob vyroby netkaného materialu, Banska Bystrica: Urad priemyselného
vlastnictva SR, 2002. (SVK)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Niektora doporiéana literatura je dostupna v SVK Banska Bystrica
Celkova zat'azenost’ Studenta za semester:

60 hodin (1kredit/30 hodin prace)

Prezencne: (cvicenia) 26 hodin

Individudlna préca: 34 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyuéujuci: prof. Miroslav Broo§, akademicky maliar

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Sucasna fotografia — vybrané kapitoly |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednaska / 1 hodina seminar tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Stadia: 5. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefnujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- Zaverbalnu prezentaciu seminarnej prace obohatent o obrazovu prilohu viazucu sa na
prezentovant problematiku v celkovom rozsahu 15 — 20 minut je mozné ziskat’ 70 bodov
(A/70-66 bodov, B/65-61 bodov, C/60-56 bodov, D/55-51 bodov, E/50—46 bodov).
Témy seminarnych prac sa odvijaji od tematickych okruhov pokryvanych prednaskami
a Student si ich voli po dohode s pedagégom. Kredity nebudu udelené studentovi, ktory
Z tejto ulohy ziska menej ako 45 bodov.

- Zasvoju aktivnu ucast’ na prednaSkach a seminaroch Student moéze ziskat’ 30 bodov.
Kredity nebuda udelené Studentovi, ktory ziska menej ako 20 bodov.

Celkovo kredity nebudt udelené studentovi, ktory za vSetky hodnotené poziadavky ziska

menej ako 65 bodov. Kredity tiez nebudi udelené studentovi, ktory za semester bude mat’ viac

ako 3 neospravedlnené netcasti.

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom ukonéeni procesu vzdelavania bude Student:

- oboznameny s vyvojom média fotografie v komplikovanom historickom, socialnom,
kultarnom, politickom i technologickom kontexte od jej objavenia az po zavere¢né dekady
20. storocia;

- rozumiet’ Specifikdm média fotografie;

- schopny orientovat’ sa v historii fotografie a nazerat’ na fiu optikou kultirnych stadii
zahfnajucich tiez ¢iastkové problematiky postkolonializmu, histérie ako mocenského
konstruktu, orientalizmu, nacionalizmu, politického nésilia, fenoménu paméti,
reprezentacie traumy, socialnej nerovnosti, sexuality a rodu, propagandy ¢i autenticity.

Struc¢na osnova predmetu:

Tematické okruhy predndsok: Technologicky objav fotografie; Spolocensky objav fotografie

(cca 1840 — 1880); Fotografia na prelome storoc¢i (cca 1880 — 1918) ; Fotografia v

medzivojnovom obdobi (1918 — 1939); Fotografia pocas Druhej svetovej vojny; Fotografia po

druhej svetovej vojne (1946 — cca 1980).

1. Doéraz sa kladie nielen na konven¢ne vykladany dejinny vyvoj, ale aj periférne a zabudnuté
historie fotografie — afroamericka a africka fotografia, juhoamericka fotografia, 4zijska
fotografia, zenské fotografky.

2. Priestor pre verbalne prezentacie seminarnych prac Studentov je vyhradeny v zavere
semestra.

Odporicana literatira:
CAMPANY, D.: On Photographs. Cambridge: MIT Press 2020. ISBN: 9780262044240
CISAR, Karel (ed.). Co je to fotografie? Herrmann & synové: Praha, 2004.

188




HRABUSICKY, Aurel —MACEK, Vaclav: Slovenska fotografia 1925—2000. Slovenska
narodnd galéria: Bratislava, 2001.

KOKLESOVA, Bohunka: V tieni tretej rise. Oficidlne fotografie Slovenského $tatu. Slovart:
Bratislava, 2010.

KOKLESOVA, Bohunka: Sumrak doby. Prelamovan4 historia, pamit’, fotografia. Slovart:
Bratislava, 2019. ISBN: 9788055634784

LOWE, Paul: A Chronology of Photography: A Cultural Timeline from Camera Obscura to
Instagram. Thames and Hudson: London, 2018.

SAID, Edward: Orientalismus. Zapadni koncepce Orientu. Paseka: Praha, 2008.

SEALY, Mark: Decolonising the Camera: Photography in Racial Time. Lawrence & Wishart:
London, 2019. ISBN: 978-1912064755

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova pracovna zataz studenta je 60 hodin za semester (1kredit = 30 hodin prace).

Pocet kontaktnych hodin ¢ini 26 za semester. Po¢et hodin vy¢lenenych pre samostadium je 34
Za semester.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: Mgr. art. Filip Jurkovi¢, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Sucasné fotografia — vybrané kapitoly 11

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednaska / 1 hodina seminar tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 6. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefnujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- Zaverbalnu prezentaciu seminarnej prace obohatent o obrazovu prilohu viazucu sa na
prezentovanu problematiku v celkovom rozsahu 15 — 20 mintt je mozné ziskat’ 70 bodov
(A/70-66 bodov, B/65-61 bodov, C/60-56 bodov, D/55-51 bodov, E/50—46 bodov).
Témy seminarnych prac sa odvijaji od tematickych okruhov pokryvanych prednaskami
a Student si ich voli po dohode s pedagégom. Kredity nebudu udelené studentovi, ktory
Z tejto ulohy ziska menej ako 45 bodov.

- Zasvoju aktivnu ucast’ na prednaSkach a seminaroch Student moéze ziskat’ 30 bodov.
Kredity nebudt udelené Studentovi, ktory ziska menej ako 20 bodov.

- Celkovo kredity nebudu udelené studentovi, ktory za vSetky hodnotené poziadavky ziska
menej ako 65 bodov.

- Kredity tiez nebudt udelené Studentovi, ktory za semester bude mat’ viac ako 3
neospravedlnené neucasti.

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom ukonéeni procesu vzdelavania bude student:

- oboznameny S vyvojom fotografie vo vizualnom umeni a popularnej kultare dvoch
zévereCnych dekad dvadsiateho ako aj dvoch ivodnych dekad dvadsiatehoprvého storocia

- rozumiet’ si¢asnému jazyku fotografie

- schopny orientovat’ sa v tvorbe klI'ac¢ovych slovenskych i zahrani¢nych vizualnych
umelcov pracujucich s médiom fotografie a rozpozndvat’ narativy, s ktorymi pracuju

Strucna osnova predmetu:

Tematické okruhy prednasok: Uvod do sucasnej fotografie; Narativy su¢asnej fotografie:
Antropocén. Migrécia. Revolucia. Telo. Sexualita a rod. Krajina a ekoldgia. Sidla.
Photographic Gaze. Institucia A Kontext. Sukromie. Mytologia. Revizionizmus a najdené
historie. Pamit’. Identita; Sucasna slovenskd dokumentarna fotografia; Estetika snapshotu;
Vojnova fotografia; Dokumentérna fotografia vo svete; Sucasna svetova fotografia; Sucasna
slovenska fotografia; Novy algoritmus fotoknihy; Fotografia ako popkultirne médium.
Priestor pre verbalne prezentacie semindrnych prac Studentov je vyhradeny v zavere semestra.

Odporicana literatira:

CISAR, Karel (ed.). Co je to fotografie? Herrmann & synové: Praha, 2004.

FISEROVA, L. - MACEK. V.: Nova Slovenska fotografia / New Slovak photography,
Fotofo, Bratoslava, 2008, ISBN 978-80-85739-47-3

HRABUSICKY, Aurel —MACEK, Vaclav: Slovenska fotografia 1925—2000. Slovenska
narodna galéria: Bratislava, 2001.

LOWE, Paul: A Chronology of Photography: A Cultural Timeline from Camera Obscura to
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Instagram. Thames and Hudson: London, 2018.

RUSINOVA, Z,: Autoportrét v slovenskom vytvarnom umeni 20. storo¢ia + Veda, SAV:
Bratislava, 2009, ISBN 978-80-224-1075-5

RUSNAKOVA, K.: Rodové aspekty v stiéasnom vizualnom umeni na Slovensku, Akadémia
umeni: Banska Bystrica, 2009, ISBN 978-80-89078-55-4

SILVERIO, R.: Postmoderni fotografie,. AMU Praha, 2007; ISBN 978-80-7331-083-7
VADELOVA, Lucia(Ed.): Zbornik prednasok o sii¢asnom vytvarnom umeni IV. So
zameranim na fotografiu a jej premeny v case. Nitra: Nitrianska Galéria, 2018.
PASTEKOVA, M. - MARKOVICOVA, V. — VIAZANICKA, J.: Dokument 1. ArtToday:
Banské Bystrica, 2019. ISBN: 978-80-973492-0-2

WELLS, Liz (Ed.): Photography: A Critical Introduction. Routledge Publishing: Abingdon,
2015.

FOTONOVINY — obcasnik informacii o fotografickom diani na Slovensku. Stredoeuropsky
dom fotografie: Bratislava. ISSN: 133-6454

FOAM. Foam Magazine BV: Amsterdam. Bez ISSN
https://www.phasesmag.com/photographers/

https://www.lensculture.com

https://www.tate.org.uk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova pracovna zat'az Studenta je 60 hodin za semester (1kredit = 30 hodin prace).

Pocet kontaktnych hodin ¢ini 26 za semester. Poc¢et hodin vy¢lenenych pre samostadium je 34
Za semester.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: Mgr. art. Filip Jurkovi¢, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Technické modelovanie I

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodina prednasky / 2 hodin cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocdet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 3. semester

Stupen Studia: 1.stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Komunikécia a dochadzka 50%, (max. 15 bodov)

Technologické zvladnutie zadania, cvicenia 40%, (max. 12 bodov)
Vytvarna vypoved 10% (max. 3 body)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu Student bude:

1. Osvojovanie si zakladov média (softwaru 3Ds max, Autodesk) digitalneho modelovania.

2. Ma zakladne vedomosti o vyvoji digitdlneho modelovania, praci s 3D prostredim.

3. Vie pracovat’ s formami digitadlneho modelovania (kompozi¢né rieSenia objektov, priestorov
technickych modelov na zakladnej tirovni.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Oboznamenie sa so zédkladnymi pravidlami pri tvorbe v jednotlivych médiach v ramci
digitdlneho modelovania (digitalne spracovanie 3D objektov, priestorov)

2. Zéklady a principy dig. modelovania a editovania.

3. Pochopenie vyznamu digitdlneho modelovania v Gzitkovom vizudlnom umeni.

Odporucana literattra:

KRIZ, J.: 3ds Max: Hotov4 fe$eni, Brno: Computer Press, 2008, ISBN 978-80-251-2163-4
REHACEK, D. Autodesk 3D Studio 4.0, Brno: Computer Press , 1997, ISBN: 80-85896-87-7
DANIEL, P. Wade , d'artiste: Character Modeling, 2005, Ballistic Publishing,

ASIN: BO19TLPHVW

DANIEL, P. Wade , d'artiste: Character Modeling 2, Ballistic Publishing, 2010, ISBN-

13: 978-1921002359

DACOL, C. Jr., Nakpil G., d'artiste: Character Modeling 3, 2010, Ballistic Publishing, ISBN-
13: 978-1921002670

3D TOTAL.: Digital Art Masters: volime 5, Focal Press, 2010, ISBN-13: 978-0240522104
http://www.autodesk.com/products/autodesk-3ds-max/overview

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester:

60 hodin (1kredit/30 hodin prace)

Prezenéne: (cvicenia) 26 hodin

Individuédlna préca: 24 hodin

Samostadium: 10 hodin

Literatura v cudzom jazyku sa vyuziva ako vizualna priloha ku vzdelavaciemu procesu.
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https://www.amazon.com/Daniel-P-Wade/e/B007RJQF2E/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/Daniel-P-Wade/e/B007RJQF2E/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Cesar+Dacol+Jr.&text=Cesar+Dacol+Jr.&sort=relevancerank&search-alias=books
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Giovanni+Nakpil&text=Giovanni+Nakpil&sort=relevancerank&search-alias=books
http://www.autodesk.com/products/autodesk-3ds-max/overview

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D

FX

Vyuéujuci: Mgr. art Marek Galbavy, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc.Miroslav Nicz, akademicky maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Technické modelovanie Il

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodina prednasky / 2 hodin cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 4. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Komunikécia a dochadzka 50%, (max. 15 bodov)

Technologické zvladnutie zadania, cvicenia 40%, (max. 12 bodov)
Vytvarna vypoved 10% (max. 3 body)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu Student bude:

1. Osvojovanie si média(softwaru 3Ds max, Autodesk) technického modelovania objektov.
2. Ma roz$irené vedomosti o spracovany technického modelovania.

3. Vie pracovat’ s formami technického nasvetlovania digitdlnych priestorov a prostredi.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Oboznamenie sa so zdkladnymi pravidlami pri tvorbe technického modelovania (technické
objekty, priestory, prostredia)

2. zakladné principy a nastroje technického modelovania.

3. Pochopenie technického modelovania v sulade s osvetlenim a nasvetlovanim digitalneho
prostredia.

Odporucana literatara:

KRIZ, J.: 3ds Max: Hotov4 fe$eni, Brno: Computer Press, 2008, ISBN 978-80-251-2163-4
REHACEK, D. Autodesk 3D Studio 4.0, Brno: Computer Press , 1997, ISBN: 80-85896-87-7
DANIEL, P. Wade , d'artiste: Character Modeling, 2005, Ballistic Publishing,

ASIN: BO19TLPHVW

DANIEL, P. Wade , d'artiste: Character Modeling 2, Ballistic Publishing, 2010, ISBN-

13: 978-1921002359

DACOL, C. Jr., Nakpil G., d'artiste: Character Modeling 3, 2010, Ballistic Publishing, ISBN-
13: 978-1921002670

3D TOTAL.: Digital Art Masters: volime 5, Focal Press, 2010, ISBN-13: 978-0240522104
http://www.autodesk.com/products/autodesk-3ds-max/overview

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'aZenost’ Studenta za semester:

60 hodin (1kredit/30 hodin prace)

Prezencne: (cvicenia) 26 hodin

Individudlna praca: 24 hodin

Samostudium: 10 hodin

Literattira v cudzom jazyku sa vyuziva ako vizuélna priloha ku vzdeldvaciemu procesu.

Hodnotenie predmetov
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https://www.amazon.com/Daniel-P-Wade/e/B007RJQF2E/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/Daniel-P-Wade/e/B007RJQF2E/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Cesar+Dacol+Jr.&text=Cesar+Dacol+Jr.&sort=relevancerank&search-alias=books
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Giovanni+Nakpil&text=Giovanni+Nakpil&sort=relevancerank&search-alias=books
http://www.autodesk.com/products/autodesk-3ds-max/overview

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program

A B C D

FX

Vyuéujuci: Mgr. art Marek Galbavy, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Technické modelovanie 11l

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodina prednasky / 2 hodin cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 5. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Komunikécia a dochddzka 50%, (max. 15 bodov)

Technologické zvladnutie zadania, cvicenia 40%, (max. 12 bodov)
Vytvarna vypoved 10% (max. 3 body)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu Student bude:

1. Osvojuje si nadpriemerné vedomosti pri spracovany technickych modelov.

2. Rozumie a pozna nastroje (softwaru 3Ds max, Autodesk) na modelovanie 3D objektov
a svetelnych javov.

3. Ma pokro¢ilé vedomosti o vyvoji technického modelovania.

4. Vie pracovat’ s prvkami pohybu v technickych rieseniach virtudlnych projektoch.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Oboznamenie sa so pokroc¢ilymi pravidlami pri tvorbe technického modelovania.
2. pokro¢ilé principy a nastroje technického modelovania.

3. Pochopenie technického modelovania v stilade s pohybom a dynamiky digitalneho
prostredia ci objektov.

Odporucana literatara:

KRIZ, J.: 3ds Max: Hotov4 fe$eni, Brno: Computer Press, 2008, ISBN 978-80-251-2163-4
REHACEK, D. Autodesk 3D Studio 4.0, Brno: Computer Press , 1997, ISBN: 80-85896-87-7
DANIEL, P. Wade , d'artiste: Character Modeling, 2005, Ballistic Publishing,

ASIN: BO19TLPHVW

DANIEL, P. Wade , d'artiste: Character Modeling 2, Ballistic Publishing, 2010, ISBN-

13: 978-1921002359

DACOL, C. Jr., Nakpil G., d'artiste: Character Modeling 3, 2010, Ballistic Publishing, ISBN-
13: 978-1921002670

3D TOTAL.: Digital Art Masters: volime 5, Focal Press, 2010, ISBN-13: 978-0240522104
http://www.autodesk.com/products/autodesk-3ds-max/overview

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'aZenost’ Studenta za semester:

60 hodin (1kredit/30 hodin prace)

Prezencne: (cvicenia) 26 hodin

Individudlna praca: 24 hodin

Samostudium: 10 hodin

Literatura v cudzom jazyku sa vyuziva ako vizudlna priloha ku vzdeldvaciemu procesu.
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https://www.amazon.com/Daniel-P-Wade/e/B007RJQF2E/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/Daniel-P-Wade/e/B007RJQF2E/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Cesar+Dacol+Jr.&text=Cesar+Dacol+Jr.&sort=relevancerank&search-alias=books
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Giovanni+Nakpil&text=Giovanni+Nakpil&sort=relevancerank&search-alias=books
http://www.autodesk.com/products/autodesk-3ds-max/overview

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D

FX

Vyucujuci: Mgr. art Marek Galbavy, ArtD.

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Technické modelovanie IV

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodina prednasky / 2 hodin cviceni tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 6. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Komunikécia a dochadzka 50%, (max. 15 bodov)

Technologické zvladnutie zadania, cvicenia 40%, (max. 12 bodov)
Vytvarna vypoved 10% (max. 3 body)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu Student bude:

1. Osvojovanie si konkrétneho média(softwaru 3Ds max, Autodesk) technického modelovania
formou praktickych zru¢nosti a naslednej transformacie do samostatnej prace.

2. Rozumie a pozna rozsirené nastroje na modelovanie 3D objektov, priestorov.

3. M4 komplexné vedomosti o vytvarany technického modelovania

4. Je schopni aplikovat’ dané poznatky vo vytvarnej vypovedi samostatnych projektov

Stru¢na osnova predmetu:

1. Oboznamenie sa so rozsirenymi nastrojmi v rameci digitalneho modelovania

2. Vyznamu technickych modelov, jeho polohy a formy z samostatnych projektov.
3. Zoznamenie sa so rozsirenymi formami digitalneho modelovania a jeho vyuzite
v multimedidlnych projektoch.

Odporucana literatara:

KRIZ, J.: 3ds Max: Hotové fe$eni, Brno: Computer Press, 2008, ISBN 978-80-251-2163-4
REHACEK, D. Autodesk 3D Studio 4.0, Brno: Computer Press , 1997, ISBN: 80-85896-87-7
DANIEL, P. Wade , d'artiste: Character Modeling, 2005, Ballistic Publishing,

ASIN: BO19TLPHVW

DANIEL, P. Wade , d'artiste: Character Modeling 2, Ballistic Publishing, 2010, ISBN-

13: 978-1921002359

DACOL, C. Jr., Nakpil G., dartiste: Character Modeling 3, 2010, Ballistic Publishing, ISBN-
13: 978-1921002670

3D TOTAL.: Digital Art Masters: volime 5, Focal Press, 2010, ISBN-13: 978-0240522104
http://www.autodesk.com/products/autodesk-3ds-max/overview

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'aZenost’ Studenta za semester:

60 hodin (1kredit/30 hodin prace)

Prezencne: (cvicenia) 26 hodin

Individudlna praca: 24 hodin

Samostudium: 10 hodin

Literatura v cudzom jazyku sa vyuziva ako vizudlna priloha ku vzdeldvaciemu procesu.
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https://www.amazon.com/Daniel-P-Wade/e/B007RJQF2E/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/Daniel-P-Wade/e/B007RJQF2E/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Cesar+Dacol+Jr.&text=Cesar+Dacol+Jr.&sort=relevancerank&search-alias=books
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Giovanni+Nakpil&text=Giovanni+Nakpil&sort=relevancerank&search-alias=books
http://www.autodesk.com/products/autodesk-3ds-max/overview

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D

FX

Vyucujuci: Mgr. art Marek Galbavy, ArtD.

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc.Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: interny kod predmetu | Nazov predmetu: Technologie formovania
V ramci vysokej skoly

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodina prednasky / 3 hodin cviéeni tyzdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Stadia: 1. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieriujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Komunikacia a dochadzka 50%, (max. 15 bodov)

Technologické zvladnutie zadania, cvicenia 40%, (max. 12 bodov)
Vytvarna vypoved 10% (max. 3 body)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim vzdelavacieho procesu student bude:

1. Spoznanie, réznych technologickych postupov, ich vyuzitie od tradicného zaformovania

a odlievania reliéfu az k zaformovaniu a odlievaniu vlastnych projektov.

2. Ovlada zéklady technologie pre spracovanie foriem komornej plastiky aj Zivotnej formy ¢i
monumentu.

3. Vie vytvorit formu do stratena , klinovi formu a lukoprenovu formu.

Stru¢na osnova predmetu:

Tematické okruhy cviceny:

1. NaStudovanie jednotlivych technoldgii spojenych zo zaformovanim priestorovych objektov.
2. Odskusanie si jednotlivych technologii na vlastnych modeloch.

3. Technologické spracovanie foriem :

- Sadrové formy: forma do stratena, klinova forma

- Kaucukové formy: silikonové forma, lukoprenova forma

- Pieskové¢ a keramické formy: green sand formy, pieskové formy, antukové formy, ceramic
shell formy

Odporicana literatira:

LOSOS, L., GAVENDA M.: Stukatérstvi, Grada, 2010, ISBN 978-80-247-2175-0

SEDY v.: Sochaiské femeslo, Statne nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni, Praha
1953, ISBN nema

KARNET, M.: Stukatérstvi, Statni nakladatelstvi technické literatury, Praha 1961, ISBN nema
MESTAN, R.: Omitkafské a Stukatérské prace, SNTL- Nakladatelstvi technické
literatury,Praha 1988, ISBN nema

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
Celkova zat'azenost’ Studenta za semester:
60 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezencne: (cvicenia) 26 hodin
Individualna praca: 24 hodin
Samostudium: 10 hodin
- StarSie odporucana literatura je dostupna v Slovenskej narodnej kniznici.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D

FX

Vyuécujuci: Mgr. art. Marek Galbavy, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informacny list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Telova performancia |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok /21 hodin cvi¢eni v bloku (3 bloky po 7 hodin) za semester
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 1. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra sa uskuto¢ni povinna prezentacia semestralnej prace kazdého Studenta,
ktora je zamerand na analyzu formalnych a obsahovych stranok vystupu. Vystup je vo forme
zédznamu uskutocnenej performancie.

Praca, ktora nebola hodnotend na povinnej prezentacii nemoze byt klasifikovana na konci
semestra.

Zaverecné hodnotenie pozostava z:

1. Koncept (idea) 10%, (max. 3 body)

2. Dochadzka, komunikacia a konzultacie 60%, (max. 18 bodov)

3. Realizécia, prezentacia 30%, (max. 9 bodov)

Hodnotenie: A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Kredity nebudu udelené $tudentovi, ktory mal viac ako 1/3 neospravedlnenej neucasti.

Vysledky vzdelavania:

- Student bude preskumavat’ a pracovat’ s bezprostrednou Zivotnou skiisenost'ou, s
predmetnym svetom a jeho kvalitami

- Studenti sa po¢as semestra oboznamia v ramci praktickych cvigeni s principmi prace
s vlastnym telom, pohybom, gestom, zvukom, priestorom.

Strucna osnova predmetu:

Predmet je vedeny blokovo ako séria cvi¢eni zameranych na somatick skisenost’.
Typy cviceni na ktoré bude zamerana pozornost’ najmé na:

- Spomaleny pohyb a vnimanie

- Material a jeho percepcia

- Gesto a jeho vyznam

- Somaticka percepcia a priestor

Na konci semestra prebehne prezentacia/obhajoba semestralnej prace, ktorti ma student
priebezne konzultovat.

Odporucana literatira:

EURINGER — BATOROVA, Andrea. 2011. Akéné umenie na Slovensku v 60.rokoch
20.storocia: Akcie Alexa Mlynarcika. Bratislava : Slovart : Vysoka skola vytvarnych ument.
ISBN 978-80-556-0438-1

GERZOVA, Jana. (ed.) 1999. Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej
polovice 20 storocia: od abstrakiného umenia k virtudlnej realite : idey - pojmy — hnutia. Bratislava:
kruh sti¢asného umenia PROFIL. ISBN 80-968283-0-4

DEGLER, J., OSINSKI, Z. 1999. Divadlo a ritual : texty 1965-1969 / Jerzy Grotowski. Bratislava:
Kaligram. ISBN 80-7149-276-0

GOLDBERG, Rosalee. 2001. Performance Art: from futurism to the present: 186 illustrations.
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London: Thames & Hudson, ISBN 978-0-500-20339-2

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky

Poznamky:

Celkova pracovna zataz Studenta je 60 hodin za semester (1kredit/30 hodin prace).

Kontaktné hodiny — 21 hodin, individuadlna praca — 21 hodin a samostadium — 18 hodin za
semester. Maximalny pocet Studentov v skupine je dvanast’.

Napriek skuto¢nosti, Ze vyucba prebieha v slovenskom jazyku je mozné paralelne konzultovat
a absolvovat’ aj v anglickom jazyku. Taktiez odporucana literatira je aj v anglickom jazyku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: MgA., Ing. arch. Viktor Fucek, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 20.04.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar

203




Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Telova performancia Il

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok /21 hodin cvi¢eni v bloku (3 bloky po 7 hodin) za semester
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 2. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra sa uskuto¢ni povinna prezentacia semestralnej prace kazdého Studenta,
ktora je zamerand na analyzu formalnych a obsahovych stranok vystupu. Vystup je vo forme
zaznamu uskuto¢nenej performancie vo verejnom priestore.

Zaverecné hodnotenie pozostava z:

1. Koncept (idea) 10%, (max. 3 body)

2. Dochadzka, komunikacia a konzultacie 60%, (max. 18 bodov)

3. Realizécia, prezentacia 30%, (max. 9 bodov)

Hodnotenie: A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx — 10-0

Kredity nebudu udelené Studentovi, ktory mal viac ako 1/3 neospravedlnenej neucasti.

Vysledky vzdelavania:

- Student nadobudne vonkajsiu kontextovi priestorova skusenost’ so zretel'om na historicky,
socialny, mentalny, kultirny, ekonomicky, politicky aspekt

- Studenti sa po¢as semestra oboznamia s moznostami psychosomatickej priestorovej prace
S priestorom

Stru¢na osnova predmetu:

Predmet je vedeny blokovo pocas ako séria koncentrovanych holistickych cvic¢eni zameranych
na nadobudnutie sktisenosti prace s telom a priestorom.

Typy cviceni na ktoré bude zamerana pozornost’ napriklad na:

- Subjekt - Objekt

- Fyzicky, mentélny a spiritudlny priestor

- Kontext historicky, kultirny, politicky, ekonomicky, socialny, myticky a iné.

Pocas semestra bude Student pracovat’ na svojej semestralnej praci ktort bude priebezne
konzultovat'.

Na konci semestra prebehne prezentacia/obhajoba semestralnej prace.

Odporicana literatira:

GERZOVA, Jana. (ed.) 1999. Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej
polovice 20 storocia: od abstrakiného umenia k virtudlnej realite : idey - pojmy —hnutia. Bratislava:
kruh suc¢asného umenia PROFIL. ISBN 80-968283-0-4

BACHELAND, Gaston. 2009. Poetika prostoru. Praha: Malvern. ISBN 978-80-86702-61-2
DEGLER, J., OSINSKI, Z. 1999. Divadlo aritual : texty 1965-1969 / Jerzy Grotowski. Bratislava:
Kaligram. ISBN 80-7149-276-0

GOLDBERG, Rosalee. 1993. Performance live art since the 60’s. London: Thames & Hudson

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky

Poznamky:
Celkova pracovna zataz Studenta je 60 hodin za semester (1kredit/30 hodin prace).
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Kontaktné hodiny — 21 hodin, individualna praca — 21 hodin a samostadium — 18 hodin za
semester. Maximalny pocet Studentov v skupine je dvanast’.

Napriek skuto¢nosti, ze vyucba prebicha v slovenskom jazyku je mozné paralelne konzultovat
a absolvovat’ aj v anglickom jazyku. TaktieZ odporti¢ana literatara je aj v anglickom jazyku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A

B

C

D

FX

Vyuéujuci: MgA., Ing. arch. Viktor Fucek, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 20.04.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informacny list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Vektorova grafika

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:

0 hodin prednaska / 28 hodin cviceni za semester
hodiny st rozdelené do 3 blokov (2x/9,5 h. a 1x/9 h.)
prezencna metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 2. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- Zavypracovanie praktického zadania je mozné ziskat’ 70 bodov (A/70-66 bodov, B/65-61
bodov, C/60-56 bodov, D/55-51 bodov, E/50-46 bodov). Kredity nebudt udelené
Studentovi, ktory z tejto ulohy ziska menej ako 45 bodov.

- Za aktivnu ucast’ na cviCeniach Student moze ziskat’ 30 bodov. Kredity nebudu udelené
Studentovi, ktory ziska menej ako 20 bodov.

Celkovo kredity nebudu udelené studentovi, ktory za vSetky hodnotené poziadavky ziska

menej ako 65 bodov. Kredity tiez nebudu udelené Studentovi, ktory za semester bude mat’ viac

ako 1 neospravedlnenti neticast’ na bloku cviceni.

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom ukonéeni procesu vzdelavania Student bude:

- ovladat’ zaklady prace v profesionalnom vektorovom grafickom editore Adobe Illustrator
- poznat’ zdklady vektorovej grafiky

- mat’ vedomosti a zru¢nosti s pracou v prostredi vektorového spracovania obrazu

- vediet’ vytvarat’ a upravovat tvary a transformovat’ obrazy

- mat prehl'ad a vediet’ pouzit’ ndstroje a efekty v prostredi Adobe Illustrator

- oboznameny s technickymi prostriedkami vhodnymi pre digitalizaciu tlac¢enych predloh

- vediet finalizovat’ vystupy a exportovat’ dokumentov do prisluSnych formatov

Stru¢na osnova predmetu:

Cvicenia sa zameriavaji na nasledovné okruhy:

Oboznamenie s programom, praca v prostredi vektorového editora (Adobe Illustrator) a ivod
do spracovania vektorovej grafiky. Praca s nastrojmi na kreslenie a vytvaranie tvarov a
objektov. Mnozinové operacie medzi objektmi: zoskupovanie objektov, editovanie objektov.
Pouzivanie vrstiev na zjednodusSenie a urychlenie prace. Praca s textovymi nastrojmi:
modifikacia textu, textové efekty, transformacia textu na objekt.

Moznosti nastavenia, farebné rezimy, klavesové skratky. Pouzivanie efektov. Ukladanie

a export findlnych stborov.

Odporuicana literatira:

Weinmann E., Lourekas P.: Adobe Illustrator CS, CP Books, Brno, 2005, ISBN
8025105725

Adobe Creative Team: Adobe Illustrator CS4, Computer Press, 2009, EAN: 9788025123393
Adobe Creative Team: Adobe Illustrator CS5, Computer Press, 2011, EAN: 9788025132234
VITKO, P.: Harménia farieb, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska Bystrica, 2008,
ISBN 978-80-89078-40-0

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
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http://www.artbooks.sk/(S(hhj20pz1ivzfbf45bxbvwqm5))/knihkupectvo/Index.aspx?Autor=Adobe%20Creative%20Team
http://www.artbooks.sk/(S(hhj20pz1ivzfbf45bxbvwqm5))/knihkupectvo/Index.aspx?Autor=Adobe%20Creative%20Team

Celkova pracovna zat'az Studenta je 60 hodin za semester (1kredit = 30 hodin prace).
Pocet kontaktnych hodin €ini 26 za semester. Po¢et hodin vy¢lenenych pre individudlnu pracu

je 34 za semester.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D

FX

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Martin Derner, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: | Nazov predmetu: Videomapping I.

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
21 hodin cviceni / blokové vyucovanie
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2 kredity

Odporicany semester Studia: 3. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Predmet sa kon¢i skuskou, na ktorej poslucha¢ prezentuje vypracované domace projekty
a v diskusii s pedagogom dostava s témou stvisiace otazky a d’al$ie dopliujuce ulohy,
ktorych ciel'om je uistenie, ¢i na domacich ulohach pracoval samostatne.

Prvou minimalnou podmienkou pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna

ucast’ na vyucbe v predpisanom rozsahu najmenej 75% (resp. 66%) - ak nebolo dopredu

dohodnuté pisomne inak (napr. mobilita, staz, predchadzajuce umelecké realizacie v danej

oblasti, ...)

e Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktorého pocet absencii na vyucbe presiahne 25%.
V pripade hospitalizacie posluchéaca sa toto percento zvysuje na 33%.

Druhou minimdlnou podmienkou je vypracovanie vsetkych domacich projektov.
e Hodnotenie Fx sa udeli posluchacovi, ktory nema vsetky domace projekty

Hodnotenie:

A sa udeli posluchacovi, ktory vypracoval vSetky domdce projekty v pozadovanej kvalite

a rozsahu a zodpovedal na vsetky polozené otazky pocas skusky a vypracuje vSetky zadané
ulohy, ktoré zad4 pedagdg na skuske.

Dalsie hodnotenia B-E sa udel'ujti primerane ku kvalite vypracovanych zadani a trovni
odpovedi na otazky a kvalite a rozsahu domacich projektov.

Vysledky vzdelavania:

Poslucha¢ sa v ramci predmetu zoznami so stru¢nou histériou videomappingu v oblasti
vytvarného umenia, spoznd zakladny softvér a hardvér a osvoji Si postupy spojené s
pripravou a spracovanim videomappingovej prezentacie. Bude rozumiet technickym
parametrom jednotlivych technickych prostriedkov pouzivanych pri videomappingu
a spozna jazyk a Specificki odbornu terminolégiu.

Po absolvovani predmetu bude schopny prostrednictvom programov ResolumeArena,
MadMaper, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator a Adobe AfterEffects zostavit' vlastna
audiovizudlnu Sou a realizovat’ svoje kreativne audiovizudlne napady a prezentovat’ ich na
projekénej ploche, ktort mozu tvorit’ takmer l'ubovolné pevné, kvapalné alebo plynné
povrchy alebo objekty. Pocas vyucby predmetu bude poslucha¢ konfrontovany s viacerymi
problémovymi ulohami, na ktorych budi demonstrované jednotlivé technické zariadenia,
ich parametre a konkrétne postupy. PocCas vyucby predmetu poslucha¢ pod vedenim
pedagoga zrealizuje jeden vzorovy videomappingovy projekt sjednym projektorom. Pri
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jeho planovani, rieSeni a realizacii synergicky aplikuje kreativne a technologické postupy,
vedomosti a zruc¢nosti, ktoré si osvojil pri predmetoch zameranych na tvorbu vektorovej,
rastrovej a pohyblivej grafiky.

Strucna osnova predmetu:

e Histéria videomappingu a ikonické umelecké projekcie a festivaly

e Prehlad existujicich programovych prostriedkov uréenych na video projekciu

e Projektorové technologie — vlastnosti a technické parametre

e Pripravné etapy a planovanie projekcie, analyza prostredia a jeho dokumentovanie
e Dekompozicia architektiry do simplifikovanych tvarov - tvorba videoprojekénych masiek
e Projekéné vzdialenosti, velkost’ projekcie, projekéné objektivy, skreslenie

e Kombinovanie obrazov, retuse, obrazové korekcie a Specialne efekty

e 2D a 3D animacia, typografia a praca s textom v animacii

e Dizajn a planovanie svetelnej Sou

e Export videoprojekcie a audio video formaty a kompresia

e Praca v projekénom softvéri Mad Mapper a Resolume Arena

Odporuicana literatiara:

CSERES, J.- MURIN, M.: Od anal6gového k digitdlnemu...nové pohl'ady na nové umenia v
audiovizualnom veku. Akadémia umeni Banska Bystrica, 2010, ISBN 80-89078-78-3
RUSNAKOVA K.: V toku pohyblivych obrazov: elektronické a digitalne umenie v kontexte
vizualnej kultiry, VSVU, 2005, ISBN 80-88675-97-9

RUSNAKOVA K.: Rozsirené spdsoby divackej recepcie digitalneho umenia, Akadémia
umeni, 2011, ISBN 978-80-89078-92-9

CHRISTIANE P.: Digital Art, Thames and Hudson, 2008, ISBN 978-0-500-20398-9
SHANKEN EDWARD A., Art and electronic media, Phaidon Press Limited, 2009, ISBN
978-0-714-84782-5

SIMANOWSKI, R.: Digital art and meaning, Minnesota Press, 2011, ISBN 978-0-8166-
6738-3

SOMMERER CH.- MIGNONNEAU L., Interactive Art Research, Springer WienNewYork,
2009, ISBN 978-3-211-99015-5

STOFKO, M. Od abstrakcie po Zivé umenie — Slovnik pojmov moderného a postmoderného
umenia, Bratislava: Slovart, 2007, ISBN 978-80-8085-108-8

VITKO, P.: Harménia farieb, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska Bystrica, 2008,
ISBN 978-80-89078-40-0

VITKO, P.: Typografia, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska Bystrica, 2008,

ISBN 978-80-89078-42-4

VITKO, P.: Digitalne spracovanie obrazového materialu, Akadémia umeni v Banskej
Bystrici, Banska Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-44-8

VITKO, P.: Digitalna tvorba grafického materialu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici,
Banska Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-45-5

VITKO, P.: Digitalny strih video materialu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska
Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-46-2

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
- Predmet sa poskytuje len v zimnom semestri
- Pocet Studentov zapisanych na predmete je obmedzeny poctom 15 (kapacita pocitacove;j
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ucebne)
-V pripade vécSieho zdujmu Studentov sa Studenti vyberu podl'a pravidiel uvedenych
V Studijnom poriadku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyudujuci: PaedDr. Peter Vitko

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar

210




Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: | Nazov predmetu: Videomapping II.

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
21 hodin cviceni / blokové vyucovanie
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2 kredity

Odporicany semester Studia: 4. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmieriujuce predmety: Videomapping I.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet sa kon¢i skuskou, na ktorej poslucha¢ prezentuje vypracované domace projekty

a v diskusii s pedagogom dostava s témou stvisiace otazky a d’al$ie dopliujuce ulohy,

ktorych ciel'om je uistenie, ¢i na domacich ulohach pracoval samostatne.

Prvou minimalnou podmienkou pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna

ucast’ na vyucbe v predpisanom rozsahu najmenej 75% (resp. 66%) - ak nebolo dopredu

dohodnuté pisomne inak (napr. mobilita, staz, predchadzajuce umelecké realizacie v danej

oblasti, ...)

e Hodnotenie Fx sa udeli posluchac¢ovi, ktorého pocet absencii na vyucbe presiahne 25%.
V pripade hospitalizacie posluchéaca sa toto percento zvySuje na 33%.

Druhou minimédlnou podmienkou je vypracovanie vsetkych domacich projektov.
e Hodnotenie Fx sa udeli posluchécovi, ktory nema vsetky domace projekty

Hodnotenie:

A sa udeli posluchacovi, ktory vypracoval vSetky domace projekty v pozadovanej kvalite

a rozsahu a zodpovedal na vsetky polozené otazky pocas skusky a vypracuje vSetky zadané
ulohy, ktoré zada pedagdg na skuske.

Dalsie hodnotenia B-E sa udel’ujii primerane ku kvalite vypracovanych zadani a irovni
odpovedi na otazky a kvalite a rozsahu domacich projektov.

Vysledky vzdelavania:

Predmet plynulo nadvizuje na predmet Videomapping I. a vo svojom druhom pokracovani
sa zameriava na interaktivne videoprojekéné inStaldcie riadené senzormi a generované
softvérom. Poslucha¢ sa v rdmci predmetu zozndmi s viacerymi umeleckymi video
mappingovymi projektmi a prostrednictvom ich analyzy spoznd ich technicku realizaciu,
¢im ziska prileZitost na rozSirenie svojich vlastnych vyjadrovacich schopnosti. PO
absolvovani predmetu bude schopny prostrednictvom programov ResolumeArena,
MadMaper, VVVV, Processing, TouchDesigner, mikrokontrolérov a senzorov zostavit
vlastnu interaktivnu audiovizudlnu Sou a realizovat’ svoje kreativne audiovizudlne napady
a prezentovat’ ich prostrednictvom viacerych projektorov aj na pohyblivych projekénych
plochach. Pocas vyucby predmetu bude poslucha¢ konfrontovany s viacerymi
problémovymi Ulohami, na ktorych budi demonstrované jednotlivé technické riesenia
a softvérovo-hardvérové prepojenia. Sucastou vyucby predmetu bude realizdcia troch
vzorovych interaktivnych videomappingovych projektov s vyzitim senzorov v mobilnych
telefonoch, mikrokontroléroch arduino a esp32 alebo kinectu. Pri jehe planovani, rieseni
arealizacii interaktivnych videomappingovych projektov sa buda synergicky aplikovat
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kreativne a technologické postupy, vedomosti a zru¢nosti, ktoré si posluchac osvojil pri
predmete Videomapping I. a predmetoch zameranych na Generativny a interaktivny dizajn,
Mikrokontroléry a senzorovu techniku.

Strucna osnova predmetu:

e Projekcia prostrednictvom dvoch a viacerych projektorov a projekénych zostav -
e Synchronizécia a prepojenie projekénych zostav

e Projekcia na pohyblivé plochy a objekty

e Kombinovanie obrazov a obrazové korekcie

e Prepojenie videomapovacieho SW a SW pre generativny dizajn (napr. Resolume Arena
a TouchDesigner, ResolumeArena a Processing, ... )

e Fyzicky svet a extrakcia digitalnych dat

e Mobilné aplikacie, senzory v mobilnych telefonoch a priklady umeleckych
videomappingovych realizacii

e Dizajn a planovanie vlastnej svetelnej Sou s vyuzitim mobilnych telefonov

e Senzor kinect v umeleckych videomappingovych realizaciach

e Dizajn a planovanie vlastnej svetelnej Sou s vyuzitim kinectu

e DIY senzory a ich aplikacie vo videomappingovych projektoch

e Dizajn a planovanie vlastnej svetelnej Sou s vyuzitim DIY rieSeni

Odporuicana literatiara:

CSERES, J.- MURIN, M.: Od analégového k digitalnemu...nové pohl'ady na nové umenia v
audiovizualnom veku. Akadémia umeni Banska Bystrica, 2010, ISBN 80-89078-78-3
RUSNAKOVA K.: V toku pohyblivych obrazov: elektronické a digitdlne umenie v kontexte
vizualnej kultury, VSVU, 2005, ISBN 80-88675-97-9

RUSNAKOVA K.: Rozsirené sposoby divackej recepcie digitalneho umenia, Akadémia
umeni, 2011, ISBN 978-80-89078-92-9

CHRISTIANE P.: Digital Art, Thames and Hudson, 2008, ISBN 978-0-500-20398-9
SHANKEN EDWARD A., Art and electronic media, Phaidon Press Limited, 2009, ISBN
978-0-714-84782-5

SIMANOWSKI, R.: Digital art and meaning, Minnesota Press, 2011, ISBN 978-0-8166-
6738-3

SOMMERER CH.- MIGNONNEAU L., Interactive Art Research, Springer WienNewYork,
2009, ISBN 978-3-211-99015-5

STOFKO, M. Od abstrakcie po Zivé umenie — Slovnik pojmov moderného a postmoderného
umenia, Bratislava: Slovart, 2007, ISBN 978-80-8085-108-8

VITKO, P.: Harménia farieb, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska Bystrica, 2008,
ISBN 978-80-89078-40-0

VITKO, P.: Typografia, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska Bystrica, 2008,

ISBN 978-80-89078-42-4

VITKO, P.: Digitalne spracovanie obrazového materialu, Akadémia umeni v Banskej
Bystrici, Banska Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-44-8

VITKO, P.: Digitalna tvorba grafického materialu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici,
Banska Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-45-5

VITKO, P.: Digitalny strih video materialu, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, Banska
Bystrica, 2008, ISBN 978-80-89078-46-2

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk
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Poznamky:

- Predmet sa poskytuje len v lethom semestri

- Pocet Studentov zapisanych na predmete je obmedzeny poctom 15 (kapacita pocitacove;j
ucebne)

-V pripade vécsieho zdujmu Studentov sa Studenti vyberu podl'a pravidiel uvedenych
V Studijnom poriadku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy §tudijny program

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyuéujuci: PaedDr. Peter Vitko

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Vybrané kapitoly zo sti¢asného umenia |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednaska / 1 hodina seminar tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 5. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieiujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

70 bodov aktivna ucast’ na seminaroch, 30 bodov semindrna praca — recenzie na videné
vystavy. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z niektorej Casti ziska menej ako 65% bodov.
Kredity nebudi udelené ani Studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené hodiny.

Vysledky vzdelavania:

Student absolvuje zakladn( problematiku zmien vytvarnych paradigiem, problematiky obrazu
a ramu, obrazu a textu, tela a telesnosti, osobného a politického, individudlneho a spolo¢ného
(autorstva), princip Duchampovho myslenia zrkadliaceho sa v umeni druhej pol. 20. storocia.
Student ma s odprednasanymi prednaskami cizelovat’ aj svoje interpretaéné schopnosti:
vyznamové, filozofické a osobné nazory.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Umenie 20. storocia a umenie 21. storocia vyplavuje na povrch provokativne témy:
modernity, vytvarnych -izmov a avantgard, ich zrkadlenie v druhej pol. 20. storocia.

2. Pracuje s individualnym odkazom umelca ako aj so zdielanym autorstvom.

3. Vybrané kapitoly dejin umenia a paralelnych dejin umenia maju zorientovat’ Studenta v
tejto problematike.

Odporucana literatira:

BRADWAY, Todd. Landscape Painting Now. From Pop Abstraction to New Romanticism.
London : Thames & Hudson, 2020.

DUCHAMP, Marcel. Rozmluvy s Pierrem Cabannem. Praha: Tranzit.cz, 2017.

FOSTER, Hal ... [et al.]. Umeéni po roce 1900: modernismus, antimodernismus,
postmodernismus. Praha: Slovart, 2007.

GODFREY, Tony. Painting Today. London: Phaidon Press, 2009.

HOLZWARTH, W. Hans. Art Now Vol. 4. Koln : Taschen , 2013.

MIRZOEFF, Nicholas. Jak vidét svet. Praha: ArtMap, 2018.

MOSZYNSKA, Anna. Sculpture Now. London : Thames & Hudson, 2013.

RUHRBERG, Karl. Uméni 20. stoleti. 1. — 2. dil. upr. Ingo F. Walther - Praha : Slovart, 2004.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova pracovna zataz Studenta je 60 hodin za semester (1kredit = 30 hodin prace). Pocet
kontaktnych hodin ¢ini 26 za semester. Pocet hodin vy¢lenenych pre samostidium je 34 za
semester.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A | B | C | D | E | EX \
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Vyucujuci: Mgr. Ivana Moncol'ova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka Skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Vybrané kapitoly zo sti¢asného umenia II

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednaska / 1 hodina seminar tyzdenne
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 6. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieiujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

70 bodov aktivna ucast’ na seminaroch, 30 bodov semindrna praca — recenzie na videné
vystavy. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z niektorej Casti ziska menej ako 65% bodov.
Kredity nebudi udelené ani Studentovi, ktory mal viac ako 3 neospravedlnené hodiny.

Vysledky vzdelavania:

Student absolvuje zakladnt problematiku zmien vytvarnych paradigiem, problematiky obrazu
a ramu, obrazu a textu, tela a telesnosti, osobného a politického, individudlneho a spolo¢ného
(autorstva), princip Duchampovho myslenia zrkadliaceho sa v umeni druhej pol. 20. storocia.
Student ma s prednaskami cizelovat’ aj svoje interpretaéné schopnosti: vyznamové, filozofické
a osobn¢é nazory.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Umenie 20. storocia a umenie 21. storocia vyplavuje na povrch provokativne témy:
modernity, vytvarnych -izmov a avantgard, ich zrkadlenie v druhej pol. 20. storocia.

2. Pracuje s individualnym odkazom umelca ako aj so zdielanym autorstvom.

3. Vybrané kapitoly dejin umenia a paralelnych dejin umenia maju zorientovat’ Studenta v
tejto problematike.

Odporucana literatara:

BRADWAY, Todd. Landscape Painting Now. From Pop Abstraction to New Romanticism.
London : Thames & Hudson, 2020.

DUCHAMP, Marcel. Rozmluvy s Pierrem Cabannem. Praha: Tranzit.cz, 2017.

FOSTER, Hal ... [et al.]. Umeéni po roce 1900: modernismus, antimodernismus,
postmodernismus. Praha: Slovart, 2007.

GODFREY, Tony. Painting Today. London: Phaidon Press, 2009.

HOLZWARTH, W. Hans. Art Now Vol. 4. Koln : Taschen , 2013.

MIRZOEFF, Nicholas. Jak vidét svet. Praha: ArtMap, 2018.

MOSZYNSKA, Anna. Sculpture Now. London : Thames & Hudson, 2013.

RUHRBERG, Karl. Uméni 20. stoleti. 1. — 2. dil. upr. Ingo F. Walther - Praha : Slovart, 2004.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova pracovna zataz Studenta je 60 hodin za semester (1kredit = 30 hodin prace). Pocet
kontaktnych hodin ¢ini 26 za semester. Pocet hodin vy¢lenenych pre samostidium je 34 za
semester.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A | B | C | D | E | EX \
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Vyucujuci: Mgr. Ivana Moncol'ova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Zaklady klasického modelovania I

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 3 hodin cvi¢eni tyZdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 1 semester

Stuperi §tudia: 1 stupen

Podmieiujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Realizacia zadania v ateliéri 50%, (max. 15 bodov)

Komunikacia a dochadzka 50%, (max. 15 bodov)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx —10-0

Vysledky vzdelavania:

Student po uspesnom absolvovani procesu vzdelavania:

- chape zékladné principy klasického modelovania a ma sktisenosti S vystavbou
modelovanej plastiky

Stru¢na osnova predmetu:

Tematické okruhy prednéasok: konstrukény systém, tvar, objem, principy klasického
modelovania, vnutorny objem, vonkajsi objem, vystavba modelovanej plastiky,

- expanzia tvaru a zmr$t'ovanie tvaru.

- Studia vnutorného a vonkajSieho tvaru.

Odporicana literatiara:

KOL. AUTOROV.: Sculpture From Atiquity to the Present Day. Taschen, 2006, ISBN 3-
8228-5080-2

STADLER, W.: Dé&jiny sochafstvi, Praha, 1996. ISBN 80-85815-67-2

VOLAVKA, V.: Sochistvi devatenacteho stoleti, Praha, 1948

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester:
60 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezencne: (cvicenia) 26 hodin
Individuédlna préca: 24 hodin
Samostidium: 10 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX

Vyucujuci: doc. Peter Gaspar, akademicky sochar

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Zaklady klasického modelovania II.

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 hodina prednasky / 3 hodin cvi¢eni tyZdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 2 semester

Stuperi §tudia: 1 stupen

Podmieiujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Realizacia zadania v ateliéri 50%, (max. 15 bodov)

Komunikacia a dochadzka 50%, (max. 15 bodov)

A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx —10-0

Vysledky vzdelavania:

Student po uspesnom absolvovani procesu vzdelavania ziska:

- zruénosti v klasickom modelovani

- poznatky o principe vystavby modelovanej plastiky

- kompetencie a schopnosti v odbore klasické modelovanie tak aby mohol techniku
modelovania vyuzit’ v procese vlastnej tvorby

Stru¢na osnova predmetu:

Tematické okruhy prednasok: l'udska anatomia, 'udskad kostra, I'udska lebka, principy
modelovanej plastiky, principy modelovania portrétu, vystavba modelovaného portrétu
Z ohl'adom na psychologicky charakter zobrazovaného subjektu

- zvicSenina organického tvaru.

- zvicSenie fragmentu l'udskej kostry.

Odporicana literatira:

VOLAVKA, V.: Jak vznika socha, Praha, 1956.

STADLER, W.: Dé¢jiny sochaftstvi, Praha, 1996. ISBN 80-85815-67-2

BAJCUROVA, K.: Slovenské socharstvo 1945-2015, Bratislava, 2017, ISBN 978-80-89555-
61-1

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester:
60 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezencne: (cvicenia) 26 hodin
Individudlna praca: 34 hodin

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A B C D E FX
- b - - - -

Vyucujuci: doc. Peter Gaspar, akademicky sochar

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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(£P)

ZAVERECNA PRACA



Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:

Bakalarska praca — vypracovanie a obhajoba

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
zavereCna praca a Statna zaverecna skuska

Pocéet kreditov: 20

Odporiacany semester/trimester Studia: 8. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieiujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- vypracovanie teoretickej Casti bakalarskej prace;

- vypracovanie umeleckej Casti bakalarskej prace;

- obhajoba pred komisiou formou kolokvidlnej skusky.

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu Student ziska schopnost’

- samostatne vytvorit’ vytvarne dielo

- primerane pouzivat technologie a materialy podl'a obsahu studijného programu
- interpretovat’ a prezentovat’ svoju tvorbu verbalne a pisomnou formou

- aplikovat’ ziskane vedomosti z dejin vytvarného umenia a estetiky

Stru¢na osnova predmetu:

Ma dve casti:

- Vypracovanie a realizacia bakalarskej prace, ktord je umeleckym vykonom a jej obhajoba
pred skuiSobnou komisiou a verejnost'ou

- Vypracovanie teoretickej Casti bakalarskej prace (s fotodokumentaciou vystupov vytvarnej
Casti bakalarskej prace), ktora sa viaze k téme umeleckej Casti bakalarskej prace a tvori s
nou jeden celok.

- Interpretacia a prezentacia umeleckého vykonu bakalérskej prace a prezentacia postojov v
oblasti vytvarnej kultary

Odporucana literatiara: podla charakteru témy bakalarskej prace

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
Celkova pracovna zat'az Studenta je 600 hodin za semester (1kredit/30 hodin prace).

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A

B

C

D

FX

Vyudujuci:
doc. Miroslav Nicz, akad. maliar (OZP);
veduci zavere¢nych prac a ¢lenovia hodnotiacej komisie pre Statne skusSky menovani dekanom

fakulty

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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(VP)

VOLITEENE PREDMETY



Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Exkurzia zamerand na staré umenie |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
1 den
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 1

Odporiacany semester/trimester Stadia: 2. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefnujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna i¢ast’ na exkurzii (100%)

Vysledky vzdelavania:

Prehibenie vedomosti posluchadov zo slovenskych dejin umenia, zamerané na umenie
stredoveku a novoveku. Doplnujice prednasky na vybrané témy. Poznanie charakteristickych
slohovych znakov a tvaroslovnych prvkov ,,in situ®.

Stru¢na osnova predmetu:

Osobnosti slovenského umenia — zivot a dielo

Doplitujice prednasky na témy:

Vzory a in$pirdcia vo svetovom ument

Problém periférie. Historia geopolitického priestoru Slovenska vo vzt'ahu k umeleckym
prejavom inych regionov a krajin.

Premeny v slovenskych dejinach umenia

Umelec a remeselnik. Uvazovanie o pojme ,,umelecké dielo*
Umenie a politika

Patron umenia, mecenas, donator, ideolog.

Problematika ,,umenia na Slovensku‘ a ,,slovenského umenia“

Odporicana literatira:

BAKOS, J. 2004. Intelektul a pamiatka. 1. vyd. Bratislava: Kalligram. ISBN 8071496103.
BAKOS, J. 2002. Periféria a symbolicky skok. 1. vyd. Bratislava: Kalligram. ISBN
8071493643.

BURAN, D. (red.). 2003. Gotika: Dejiny slovenského vytvarného umenia. 1. vyd. Bratislava:
SNG — Slovart. ISBN 80-8059-080-X.

GOMBRICH, E. 2006. Ptib&éh uméni. 1. vyd. Praha: Argo. ISBN 80-7203-143-0

SAVICKY, N. 2010. Renesance jako zména kodu. 1. vyd. Praha: Prostor. ISBN 80-85190-76-
1.

RUSINA, I. (ed.). 2009. Renesancia: Umenie medzi neskorou gotikou a barokom. Dejiny
slovenského vytvarného umenia. 1. vyd. Bratislava: SNG — Slovart. ISBN 978-80-8085-940-
4.

RUSINA, 1. (ed.). Barok: Dejiny slovenského vytvarného umenia. 1. vyd. Bratislava: SNG.
ISBN 80-8059-014-1.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program
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Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyucujuci: Mgr. Stanislav Brna

Détum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Kreativna adjustacia a prezentacia umeleckych
projektov

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodina prednasok / 28 hodin cvic¢eni za semester / blokové vyucovanie
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Studia: 7. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmierniujuce predmety: Rastrova grafika, Vektorova grafika

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri zdvereCnom hodnoteni predmetu sa zohl'adiiuje:

- Vytvorenie finalnej koncepcie pre adjustaciu umeleckého projektu (Stru¢na osnova
predmetu — ¢. 1 a ¢. 2) v ramci kontaktného vyucovania, za ktory Student ziska max. 40
bodov (A/40-38 bodov, B/37-35 bodov, C/34-31 bodov, D/30-28 bodov, E/27-25 bodov).
Kredity nebudu udelené Studentovi, ktory ziska menej ako 25 bodov (hodnotenie FX).

- Za finalny navrh a adjustaciu umeleckého projektu (Stru¢na osnova predmetu — €. 3 a €. 4)
ziska $tudent max. 40 bodov (A/40-38 bodov, B/37-35 bodov, C/34-31 bodov, D/30-28
bodov, E/27-25 bodov). Kredity nebudu udelené studentovi, ktory ziska menej ako 25
bodov (hodnotenie FX).

- Za priebezné konzultacie a vyslednu prezentaciu diela (Stru¢na osnova predmetu — ¢. 5
a ¢. 6) je mozné ziskat’ 20 bodov. Kredity nebudi udelené studentovi, ktory z tejto tlohy
ziska menej ako 15 bodov.

- Pre tspesné absolvovanie predmetu a ziskanie kreditov musi Student dosiahnut’ celkovo
min. 65 bodov. Akceptované st max. 3 ospravedlnené netcasti Studenta pocas semestra.

- Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vysledky vzdelavania:

Student po ispesnom ukonéeni procesu vzdelavania:

- bude schopny samostatne vytvorit’ origindlne kreativne portfélio umeleckého projektu,

- dokaze definovat,, formatovat’ a adjustovat’ vybrané vstupy a obsahové zlozky umeleckého
projektu, a to na zaklade koncepcného zameru,

- 0svoji si pokrocilé sposoby digitalnej a multimedialnej postprodukcie a adjustacie
dokumentécie, ako aj r6znorodé postupy pri Specifickej iprave sprievodnych materidlov
umeleckého projektu,

- upevni si a rozsiri svoje nadobudnuté softvérové zrucnosti, ktoré su z pohl'adu kreativne;j
adjustacie relevantné a nevyhnutné,

- bude schopny aktivne a interaktivne pracovat s vystupmi umeleckého projektu, resp.
umeleckého portfolia, v zmysle autorskych PR stratégii.

Strucna osnova predmetu:

Tematické okruhy predmetu:

Student v priebehu semestra pracuje na navrhu a realizacii kreativnej adjustacie vystupov
vlastného alebo vybraného umeleckého projektu v Specifikovanej forme a v danom rozsahu.
Praca v tvorivej skupine zohl'adiiuje vytvorenie individualnych nametov, ktoré student
spracuje ako koncep¢ny podklad pre autorsku adjustaciu vybraného umeleckého projektu.
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- Kireativne diskusie (brainstorming a i.) smerujuce k stanoveniu zakl. vychodisk a
vytvoreniu zakladnej koncepcie pre adjustaciu.

- Analyza vystupov umeleckého projektu a vytvorenie originalnej koncepcie ako podkladu
pre pokrocilu graficku, digitdlnu a multimedialnu adjustaciu.

- Vyber vhodného postupu a techniky, vratane vol'by relevantnych hardvérovych
a softvérovych nastrojov; realizacia zadania.

- Postprodukcia, dokumentacia vystupov a archivacia umeleckého projektu resp.
pracovného portfolia.

- Priebezna konzultacia a evaluacia rozpracovanosti prace.

- Zohladnenie sposobu propagacie adjustovaného umeleckého projektu; zavere¢na
prezenticia zadania (print/online).

Odporucana literatura:

Samara, Timothy: Graficky design : zdkladni pravidla a zpiisoby jejich porusovani (Design
elements — A graphic style manual). Praha : Slovart, 2008. 272 s. ISBN 978-80-7391-030-3.
Austin, Tricia; Doust, Richard: New Media Design. London : Laurence King Publishing,
2007. 192 s. ISBN 978-1-85669-431-5.

Beran, Vladimir: Aktualizovany typograficky manudl. Praha : Kafka Design, 2016. 170 s.
ISBN 85880055729809.

Dabner, David a kol.: Graficky design v praxi: Zasady, postupy, projekty. Praha : Slovart,
2004. 128 s. ISBN 978-80-7209-597-1.

Simmons, Jason: Kompletni prirucka pro designéry (Designer's Desktop Manual). Praha :
Slovart, 2009. 256 s. ISBN 978-80-7391-151-5.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
Celkova pracovna zat'az Studenta je 60 hodin za semester (1kredit/30 hodin prace).
Kontaktné hodiny v ramci predmetu — 26 hodin, samostadium — 34 hodin za semester.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyucujuci: doc. Mgr. art. Ing. Richard Kitta, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 20.04.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informacny list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu: Priprava, planovanie a realizacia
grantovych umeleckych projektov

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednaSok / 21 hodin cvi€eni za semester / blokové vyucovanie
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Stadia: 7. semester

Stuperi §tudia: 1 stupen

Podmieiujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Komunikécia a dochadzka 50%, (max. 15 bodov); Planovanie a realizicia projektov 50%,
(max. 15 bodov) A - 30-28, B — 28-25, C — 25-20, D — 20-15, E — 15-10, Fx —10-0

Vysledky vzdelavania:
Student po Gispesnom absolvovani procesu vzdelavania ziskava:
- prehl'ad v moznostiach grantovej podpornej ¢innosti
- znalosti pre podavanie ziadosti v zdkladnych grantovych vyzvach ( Fond na podporu
umenia, Interny grantovy systém Skoly, Nadacia Tatrabanky a pod.)
- kompetencie pre rieSenie grantovej ¢innosti komplexne — od ideového navrhu az po
zavereCné organizacné rieSenie umeleckého projektu.

Stru¢na osnova predmetu:

Odborna, konzulta¢na participacia na zvolenych grantovych umeleckych projektoch.
Prezentacia zdmerov a vysledkov realizacie uspeSnej grantovej ¢innosti zameriavajlic sa na
oblast’ umeleckych Stipendii, zahrani¢nych mobilit, rezidenénych pobytov, vystav, organizacii
workshopov a sympozii.

Odporicana literatira:

HAGOORT, G.: Umé¢lecky management v podnikatelském stylu, Praha, Kant, 2009. ISBN:
978-80-7437-008-3

THOMPSON D.: Jak prodat vycpaného zraloka za 12 miliont dolari : prapodivné zakony
ekonomiky soucasného uméni a aukénich domi, Zlin, Kniha Zlin, 2010. ISBN: 978-8087162-
58-3

THOMPSON D.: Oranzovy balonkovy pejsek : bubliny, viava a hrabivost na trhu se
sou¢asnym umeénim, Zlin, Kniha Zlin, 2018. ISBN 978-80-7473-688-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zatazenost’ $tudenta za semester:
60 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezencne: (cvicenia) 21 hodin
Individualna praca: 39 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.
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Vyuéujuci: Mgr. art. Ivana Slavikova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
RozSirujuci kurz lektora z externého prostredia

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
21 hodin cviceni za semester / blokové vyuéovanie
Prezen¢na metoda vyucovania

Pocéet kreditov: 1 kredit

Odporiacany semester Studia: 7. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: nie st

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna minimalna 90 percentna tcéast’
na vsetkych hodinach blokovej vyucby predmetu. Hodnotenie Neabsolvoval sa udeli
posluchacovi, ktory stanoventi podmienku nesplni.

Vysledky vzdelavania:

Ugelom tohto $pecialneho predmetu je flexibilne kreditovo ocenit’ posluchaéov za extra
aktivitu a ucast’ spojenti s participaciou na ad hoc kurzoch externych lektorov zo zahrani¢nych
partnerskych instittcii, zvd¢sa v ramci programu Erasmus.

Externé vzdelavacie kurzy organizované pod hlavickou tohto predmetu st vic¢Sinou
neopakovatel'né jednorazové aktivity prichadzajuce ako bezprostredna ponuka zahrani¢nych
lektorov z partnerskych institacii. Kurzy pontikaju Studentom moznost’ ziskat’ poznatky

a know-how zo SirSieho eurdpskeho eduka¢ného priestoru a odbornej praxe a umoznuju
inStitucii ziskat’ okamzity pristup k novym l'udom, ich poznatkom a skisenostiam. Zaroven
prepajaju externé a interné prostredia.

Po absolvovani rozsirujucich kurzov organizovanych ad hoc poc€as akademického roku na
pode akadémie, posluchac ziska nové vedomosti na r6zne t€émy z oblasti umenia, zru¢nosti a
know-how z predmetnych oblasti, na ktoré sa kurzy zameriavaju. Posluchaci si rozsiria svoje
jazykové, odborné a medzi- kultirne kompetencie a kontakty.

Stru¢na osnova predmetu:
Bude urdena ad hoc na zaklade konkrétneho kurzu.

Odporicana literatira:
Bude urcend ad hoc na zdklade odporucani externého lektora ku konkrétnemu kurzu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky alebo anglicky jazyk

Poznamky:

- Predmet mé variabilny obsah ur¢eny podla konkrétneho dohodnutého kurzu. Obsah
dopredu oznami Studijné oddelenie a umozni zapis tohto predmetu, aby bolo mozné
ziskat’ kredity

- Predmet sa poskytuje v 'ubovol'nom semestri, pokial’ je v danom semestri dohodnuty
aspon jeden kurz externého lektora

- Predmet zapisuje do zapisnych listov Studijné oddelenie na zaklade prihlasenia

- Pocet Studentov zapisanych na predmet v danom obdobi sa obmedzuje ad hoc na zéklade
poctu kurzov a jej celkovej kapacity

-V pripade vicsSiecho zaujmu Studentov sa Studenti vybert podl'a poradia v akom sa na
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kurzy prihlasili
- Osoba zodpovedna za predmet zapisuje hodnotenie na zaklade vedenej dochadzky na
prislusnom kurze.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyudujuci: PaedDr. Peter Vitko (OZP); Externi lektori

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Semindr zo staré¢ho umenia |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodina prednasok / 2 hodiny seminarov tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Podet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 1. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna ucast’ na seminaroch, vypracovanie a prezentovanie seminarnej prace.

Aktivna i¢ast’ na semindroch (10%, FX/menej ako 80% ucast’, povolené 2 neospravedlnené
absencie), prezentovanie semindrnej prace (40%), vypracovanie semindrnej prace (50%).

Vysledky vzdelavania:

Rozs§irit’ znalosti o svetovom umeni staroveku a stredoveku vlastnym pozndvanim

a naslednym prezentovanim vybranych diel, ich autorov, zakladnych principov tvorby, uzitych
foriem a ikonografie. Samostatna praca pri heuristike a odbornom opise vybraného vytvarného
¢i architektonického diela s dorazom na formalnu analyzu a komparaciu.

Osvojenie si prace s odbornou a vedeckou literaturou. NasStartovanie samostatného, kritického

uvazovania. Koncipovanie jednotlivych poznatkov do logicky usporiadaného sthrnného textu.
Ziskanie znalosti o primeranej, formalnej uprave textu, potrebnej aj v d’al§ich semestroch.

Stru¢na osnova predmetu:

Prezentacia seminarnych prac z vopred stanovenych tém zo svetového starovekého
a stredovekého umenia. Ustna rozprava o prezentovanych témach. Vypracovavanie
pisomnych seminarnych prac.

Odporicana literatira:

BOARDMAN, J. (eds.). 2006. The World of Ancient art. 1. vyd. London: Thames & Hudson.
ISBN 978-0-500-23827-1.

BRNA, S. 2017. Dejiny umenia I: Od praveku po renesanciu. 1. vyd. B. Bystrica: AU. ISBN
978-80-89555-80-2

BURENHULT, G. et al. 2006. Velké¢ civilizace: Kultura a spolecnost starovl’ku. 1. vyd. Praha:
Argo. ISBN 80-7203-778-1

DUBY, G. - DAVAL. J.-L. et al. 2006. Sculpture : From Antiquity to the Present Day. Koln:
Taschen. ISBN 3-8228-5080-2

GARBINI, G. 1971. Staroveké kultary Blizkeho vychodu : Ed. Umenie sveta. 1. vyd.
Bratislava: Pallas

GOMBRICH, E. 2006. Ptibéh uméni. 1. vyd. Praha: Argo. ISBN 80-7203-143-0

HUYGHE, R. (red.). 1967. Encyklopedie uméni pravéku a starovéku: Ed. Larousse. Uméni
a lidstvo. Praha: Odeon.

JELINEK, J. 1980. Velky obrazovy atlas pravekého &loveka. 1. vyd. Bratislava: Mladé leta.
KRAUS, T. 1990. Das Romische Weltreich. 1. vyd. Berlin: Propylden Verlag. ISBN 3-549-
51026-8.

LOMMEL, A. 1972. Prehistorické a primitivne umenie: Ed. Umenie sveta.Bratislava: Pallas.
KORECKY, M: 1983. Objevy pod pyramidami: zrod architektoniky ve starovékém Egypté
I11. - V. dynastie. 1. vyd. Praha: Odeon.

SCHEFOLD, K. 1990. Die Griechen und lhre Nachbarn. Berlin: Propylden Verlag. ISBN 3-
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549-05101-8.

SILIOTTI, A. 2006. Egypt. 1. vyd. Praha: Rebo Productions. ISBN 80-7234-573-7.
STRONG, D. 1970. Antické umenie: Ed. Umenie sveta. 1. vyd. Bratislava: Pallas

ROAF, M.: Svét staré Mezopotamie a starovékého Blizkeho vychodu. Praha : Knizny klub,
1998. ISBN 80-7176-755-7.

ROBINS, G. 2008. The Art of Ancient Egypt. Revised edition. Harvard University Press.
ISBN 978-0-674-03065-7.

VERNER, M. — BARES, L. - VACHALA, B. 2007. Encyklopedie starovékého Egypta. 1.
vyd. Praha: Libri. ISBN 978-80-7277-306-0.

WILKINSON, R., H. 2000. The Complete Temples of Ancient Egypt. 1. vyd. London:
Thames & Hudson. ISBN 978-0500051009.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

60 hodin celkova Casova zataz Studenta / semester
26 hodin prezencna metdda vzdelavania / semester
34 hodin individudlna praca Studenta / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D E FX

Vyudujuci: Mgr. Stanislav Brna

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Semindr zo starého umenia I1

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodina prednasok / 2 hodiny seminarov tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocdet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 2. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna ucast’ na seminaroch, vypracovanie a prezentovanie seminarnej prace.

Aktivna i¢ast’ na semindroch (10%, FX/menej ako 80% ucast’, povolené 2 neospravedlnené
absencie), prezentovanie semindrnej prace (40%), vypracovanie semindrnej prace (50%).

Vysledky vzdelavania:

Rozsirit’ znalosti o stredovekom a ranonovovekom umeni z uzemia Slovenska vlastnym
poznavanim a ndslednym prezentovanim vybranych diel, ich autorov, zakladnych principov
tvorby, uzitych foriem a ikonografie. Samostatna praca pri heuristike a odbornom opise
vybraného vytvarného ¢i architektonického diela s dorazom na formalnu analyzu a
komparaciu.

Osvojenie si prace s odbornou a vedeckou literatiirou. Cvicenie samostatného, kritického
uvazovania. Koncipovanie jednotlivych poznatkov do logicky usporiadaného sthrnného textu.
Ziskanie znalosti o primeranej, formalnej Giprave textu, potrebnej aj v d’al$ich semestroch.

Stru¢na osnova predmetu:

Prezentacia seminarnych prac z vopred stanovenych tém zo stredovekého a ranonovovekého
umenia z izemia Slovenska. Ustna rozprava o prezentovanych témach. Vypracovavanie
pisomnych seminarnych prac.

Odporucana literatara:

BURAN, D. (red.). 2003. Gotika: Dejiny slovenského vytvarného umenia. 1. vyd. Bratislava:
SNG — Slovart. ISBN 80-8059-080-X.

LE GOFF, J. 2002. Encyklopedie stfedovéku. 1. vyd. Praha: Vysehrad. ISBN 80-7021-545-3.
LE GOFF, J. 2005. Kultura stfedovéké Evropy. 1. vyd. Praha: VySehrad. ISBN 80-7021-808-
8.

RUSINA, I. (ed.). 2009. Renesancia. Umenie medzi neskorou gotikou a barokom. Dejiny
slovenského vytvarného umenia. 1. vyd. Bratislava: SNG — Slovart, Bratislava. ISBN 978-80-
8085-940-4.

- k umeniu z tizemia Slovenska: §tadie a texty v periodikach a zbornikoch: ARS, Pamiatky a
muzea, Monumentorum tutela.

- texty na webe — najmi Arslexicon

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

60 hodin celkova Casova zataz Studenta / semester
26 hodin prezencna metdda vzdelavania / semester
34 hodin individudlna praca Studenta / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
A | B | C | D | E | FX ]
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Vyudujuci: Mgr. Stanislav Brna

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Seminar zo starého umenia IlI

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodina prednasok / 2 hodiny seminarov tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 3. semester

Stupen $tudia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna ucast’ na seminaroch, vypracovanie a prezentovanie seminarnej prace.

Aktivna i¢ast’ na semindroch (10%, FX/menej ako 80% ucast’, povolené 2 neospravedlnené
absencie), prezentovanie seminarnej prace (40%), vypracovanie seminarnej prace (50%).

Vysledky vzdelavania:

Rozsirit’ znalosti o barokovom, klasicistickom a rokokovom umeni a umeni 19. stor. z uzemia
Slovenska vlastnym poznavanim a naslednym prezentovanim vybranych diel, ich autorov,
zakladnych principov tvorby, uzitych foriem a ikonografie. Samostatna praca pri heuristike

a odbornom opise vybraného vytvarného ¢i architektonického diela s dorazom na formalnu
analyzu a komparéciu.

Osvojenie si prace s odbornou a vedeckou literatiirou. Cvicenie samostatného, kritického
uvazovania. Koncipovanie jednotlivych poznatkov do logicky usporiadaného sthrnného textu.
Ziskanie znalosti o primeranej, formalnej tiprave textu, potrebnej aj v d’alSich semestroch.

Stru¢na osnova predmetu:

Prezentacia seminarnych prac z vopred stanovenych tém zo stredovekého a ranonovovekého
umenia z izemia Slovenska. Ustna rozprava o prezentovanych témach. Vypracovavanie
pisomnych semindrnych préc.

Odporucana literatara:

DUBY, G. - DAVAL. J.-L. et al. 2006. Sculpture : From Antiquity to the Present Day. Kdln:
Taschen. ISBN 3-8228-5080-2

GOMBRICH, E. 2006. Pfibéh uméni. 1. vyd. Praha: Argo. ISBN 80-7203-143-0

HUYGHE, R. et al. 1970. Encyklopedie Uméni renesance a baroku: Ed. Uméni a Lidstvo
Larousse. 1. vyd. Praha: Odeon

HUYGHE, R. et al. 1974. Encyklopedie Uméni nové doby: Ed. Uméni a Lidstvo Larousse. 1.
vyd. Praha: Odeon

KIDSON, M. 1972. Barok a rokoko. 1. vyd. Bratislava: Pallas

LYNTON, N. 1981. Uméni 19. a 20. stoleti: Ed. Uméni svéta. 1. vyd. Praha: Artia

RUSINA, I. (ed.). 1998. Barok. Dejiny slovenského vytvarného umenia. 1. vyd. Bratislava:
SNG. ISBN 80-8059-014-1.

TOMAN, R. 2004. Baroko: Architektura, Sochaftstvi, Malifstvi. 2. upr. vyd. Praha: Slovart.
ISBN 80-7209-771-7

TOMAN, R. 2000. Neoclassicism and Romanticism: Architecture, Sculprure, Painting,
Drawings — 1750-1848. Cologne: Kénemann. ISBN 3-8290-1575-5

- k umeniu z tizemia Slovenska: $tadie a texty v periodikach a zbornikoch: ARS, Pamiatky a
muzea, Monumentorum tutela.

- texty na webe — najmi Arslexiconlll. - V. dynastie. 1. vyd. Praha: Odeon.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk
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Poznamky:

60 hodin celkova ¢asova zat'az Studenta / semester
26 hodin prezen¢na metdda vzdelavania / semester
34 hodin individudlna praca Studenta / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D

FX

Vyucujuci: Mgr. Stanislav Brna

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Socharske materidly — Drevo

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodina prednasky / 28 hodin cviceni za semester
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2.

Odporicany semester/trimester Stadia: 3. semester

Stupen $tudia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Komunikécia a dochadzka 50% (max. 15 bodov)

Technologické zvladnutie zadania, cvicenia 40%, (max. 12 bodov)
Vytvarna vypoved 10% (max. 3 body)

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vysledky vzdelavania:

- Absolvovanim vzdelavacieho procesu Student bude:

- rozumiet’ zakonitostiam technologie drevného materialu

poznat’ zakladné vyjadrovacie prostriedky daného materialu

schopny pouzit’ techniku spracovania drevného masivu a materidlov na baze dreva
- schopny aplikovat’ skiisenosti z prace s technoldgiou do d’alSej vytvarnej praxe

Stru¢na osnova predmetu:

Tematické okruhy cviceny:

-zoznamenie sa s drevom a materialmi na baze dreva a zdkonitostami ich spracovania
-préaca s opracovanim drevného masivu

-praca s opracovanim preglejovanych a aglomerovanych materidlov na baze dreva

-praca s drevnym masivom a materialmi na baze dreva v procese povrchovej finalizacie
-podriadenie kvalitativnym a technologickym parametrom, konstrukéno vytvarnému detailu
v prospech tvorivého aspektu diela

Odporicana literatira:

OKRUCKY, J., KAUTMAN, V.: Vytvarnik a drevo, Bratislava, SPN, 1990. ISBN
80 —-08 -00247 — 6

GIBBS, N.: Drevo, Praha, Slovart, 2005. ISBN 80-7209-720-2

UHRIN, T.: Drevo, dizajn a tradicia, Bratislava, Ustredie l'udovej umeleckej vyroby,
2012. ISBN: 978-80-88852-97-1

SIMS, L.: Against The Grain: Wood In Contemporary Art, Craft, And Design, The
Monacelli Press, 2012. ISBN - 13: 978158093344

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester:

60 hodin (1kredit/30 hodin prace)

Prezencne: (cvicenia) 26 hodin

Individuédlna préca: 24 hodin

Samostadium: 10 hodin

Odporacana literatara v cudzom jazyku sa vyuZiva ako vizualna priloha ku vzdelavaciemu
procesu.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyuéujuci: Mgr. art Marek Galbavy, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar




Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Socharske materidly — kamen

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 28 hodin cviceni za semester
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 4. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Komunikécia a dochadzka 50% (max. 15 bodov)

Technologické zvladnutie zadania, cvicenia 40% (max. 12 bodov)
Vytvarna vypoved 10% (max. 3 body)

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom ukonceni procesu vzdelavania Student bude:

- rozumiet’ reprodukénym technikdm od modelu po prevedenie v materialy,

- zvladat’ zdkladné technologické postupy pri praci s danym materialom,

- realizovat vlastné vytvarné projekty v materidly,

- vediet’ aplikovat’ zakladné principy prace so zvolenym materidlom,

- schopnost’ tvorby aj s presahom do inych médii objavujtcich sa v aktudlnom socharstve,

Struéna osnova predmetu:

Student v priebehu semestra pracuje na zadani, ktory ma technologicky a prakticky charakter.

Typy zadani:

- Model — tvorba projektu na zadant tému aj s moznou nadvéznostou na ateliérové zadanie
(priprava modelu v mierke 1:1 v sadre)

- Technologické spracovanie v kameni reprodukénymi technikami alebo principom tzv.
stratenej kresby.

- Findlna povrchova uprava vlastnych projektov a ich prezentacia

Odporucana literatira:

TEPLY, B.: O socharskej reprodukecii. 2. vydanie. Bratislava: Slovenské pedagogické
nakladatel'stvo, 1990. ISBN 80-08-00995-0

COLLINS, J.: Sculpture today. Phaydon, London, 2007, 978-0-7148-4314-8
dostupné technické a technologické prirucky

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
Celkova pracovnd zataz Studenta je 60 hodin za semester (1kredit/30 hodin préce).

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyudujuci: doc. Mgr. art. Jozef Suchoza ArtD.

Datum poslednej zmeny: 20.04.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akademicky maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka §kola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kdd predmetu: | Nazov predmetu: Sound Art |

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodina prednasok / 2 hodiny cvi¢eni tyzdenne (OP/2C)
prezencna a kombinovana vzdelavacia ¢innost’

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Stadia: 5. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: Kontaktny ateliér I-11

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- Realizécia kreativneho zadania v ramci kontaktného vyu€ovania, za ktory Student ziska
max. 40 bodov.

- Za absolvovanie semestralnych konzultécii a vytvorenie konkrétneho sound artového diela
ziska Student max. 40 bodov.

- Zafinalizaciu diela je mozné ziskat’ 20 bodov. Pre uspesné absolvovanie predmetu
a ziskanie kreditov musi Student dosiahnut’ celkovo min. 65 bodov. Akceptované su max.
3 ospravedlnené neucasti Studenta pocas semestra.

Vysledky vzdelavania:

Po tspesnom ukonceni procesu vzdelavania Student:

- dokaze samostatne transformovat’ a ideu a autorsky koncept do vysledného umeleckého
diela,

- nadobudne zakladné teoretické a technologické (hardvérové a softvérové) zruénosti

- ovlada zakladnu skalu vyjadrovacich prostriedkov a kompozi¢né postupy v danej oblasti,

- je schopny aplikovat’ ziskané teoretické a technologické zru¢nosti v procese autorskej
tvorby,

- orientuje sa v zakladnej problematike danej oblasti (v teoretickej aj praktickej rovine) a je
schopny reflektovat’ a kontextualizovat’ vlastni umeleckd ¢innost’

Stru¢na osnova predmetu:
Tematické okruhy prednéasok:

Student v priebehu semestra pracuje na individualnom semestralnom zadani, ktorého

vysledkom je sound artové dielo mensieho rozsahu.

- Kreativne zadanie — navrh, koncepcia a projekt sound artového diela mensieho rozsahu.

- Semestralne konzultacie — aktivna participacia Studenta; konzultacie su spojené
s diskusiou o vybranych tematickych okruhoch z danej oblasti; aplikicia vhodnych
technologickych a technickych postupov v ramci realizacie diela.

- Vytvorenie konkrétneho sound artového diela — produkcia, postprodukcia, autorska
anotacia a celkova dokumentacia vysledného diela.

- Finalizécia diela — adjustécia, inStaldcia a verejnd prezenticia autorskej prace.

Odporicana literatira:

Mojzi8, Peter: Strih zvuku - priprava zvukového materialu na zvukovu mixaz. Bratislava :
Vysoka skola mizickych umeni, Filmova a televizna fakulta, 2017. 209 s. ISBN 978-80-8195-
012-4.

Kahn, Douglas: Noise, Water, Meat : A history of sound in the arts. Cambridge : MIT Press;
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London : MIT Press, 2001. 455 s. ISBN 978-0-262-61172-5.

Cseres, Jozef — Murin, Michal (eds.). Od analégového k digitilnemu... Nové pohlady na nové
média v audiovizudalnom veku. Banska Bystrica : Fakulta vytvarnych umeni, Akadémia ument,

2010. 218 s. ISBN 80-89078-78-3.
Murin, Michal: Avalanches 1990-95 : zbornik Spolocnosti pre nekonvencnii hudbu. 216 s.
Bratislava : Nad4cia Komunikécia : SNEH [vyd.], 1995. ISBN 80-967206-4-3.

Licht, Alan: Sound Art : Beyond music, between categories. New York : Rizzoli, 2007. 303 s.

ISBN 978-0-8478-2969-9.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
Celkova pracovna zat'az Studenta je 60 hodin za semester (1kredit/30 hodin prace).
Kontaktné hodiny V ramci predmetu — 26 hodin, samostudium — 34 hodin za semester.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyucujuci: doc. Mgr. art. Ing. Richard Kitta, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 20.04.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Ko6d predmetu: \ Nazov predmetu: Sound Art 11

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodina prednasok / 2 hodiny cviceni tyzdenne
prezencna a kombinovana vzdelavacia ¢innost’

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 6. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: Kontaktny ateliér I-II1 / modul: Multimédia

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- Realizacia kreativneho zadania v ramci kontaktného vyucovania, za ktory Student ziska
max. 40 bodov.

- Zaabsolvovanie semestralnych konzultacii a vytvorenie konkrétneho sound artového diela
ziska Student max. 40 bodov.

- Za finalizaciu diela je mozné ziskat’ 20 bodov. Pre uspe$né absolvovanie predmetu
a ziskanie kreditov musi Student dosiahnut’ celkovo min. 65 bodov. Akceptované su max.
3 ospravedlnené netcasti Studenta poc€as semestra.

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vysledky vzdelavania:

Po tspesnom ukonceni procesu vzdeldvania Student:

- dokaze samostatne transformovat’ a ideu a autorsky koncept do vysledného umeleckého
sound artového diela vicsieho rozsahu (zvukova instalacia, zvukovy objekt a environment,
soundscape a pod.),

- nadobudne d’alSie rozsirené teoretické a technologické (hardvérové a softvérové) zrucnosti

- je schopny samostatne aplikovat’ ziskané teoretické a technologické zrucnosti v procese
autorskej tvorby a profilovat’ sa v danom umeleckom segmente

- je schopny samostatne a kreativne pracovat’ so skalou novych vyjadrovacich prostriedkov
v danej oblasti,

- aktivne sa orientuje vo vybranych segmentoch danej oblasti a je schopny reflektovat’ a
kontextualizovat’ vlastnii umeleckl tvorbu

Struéna osnova predmetu:

Tematické okruhy prednasok:

Student v priebehu semestra pracuje na individualnom semestralnom zadani, ktorého

vysledkom je sound artové dielo vicsieho rozsahu.

- Kreativne zadanie — navrh, koncepcia a projekt sound artového diela vacsicho rozsahu.

- Semestralne konzultacie — aktivna participacia Studenta; konzultacie su spojené
s diskusiou o d’alsich vybranych tematickych okruhoch z danej oblasti; samostatny resers
novych technologickych a technickych postupov v ramci realizacie diela.

- Vytvorenie konkrétneho sound artového diela véac¢sieho rozsahu — produkcia,
postprodukcia, autorské anotacia a celkova dokumentacia vysledného diela.

- Finaliz4cia diela — adjustécia, inStalacia a verejna prezentacia autorskej prace (fyzicky
a online verejny priestor, site specific a pod.).

Odporucana literatira:
Mojzis, Peter: Priestorovy zvuk - realizdacia zvukového environmentu. Bratislava : Vysoka
Skola muzickych umeni, 2015. 116 s. ISBN 978-80-89439-77-5.
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Otéenasek, Zdenek: O subjektivnim hodnoceni zvuku. Praha : Akademie mtzickych uméni,
2008. 141 s. ISBN 978-80-7331-113-1.

Kahn, Douglas: Noise, Water, Meat : A history of sound in the arts. Cambridge : MIT Press;
London : MIT Press, 2001. 455 s. ISBN 978-0-262-61172-5.

Murin, Michal: Avalanches 1990-95 : zbornik Spolocnosti pre nekonvencnii hudbu. 216 s.
Bratislava : Nad4cia Komunikacia : SNEH [vyd.], 1995. ISBN 80-967206-4-3.

Licht, Alan: Sound Art : Beyond music, between categories. New York : Rizzoli, 2007. 303 s.

ISBN 978-0-8478-2969-9.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
Celkova pracovna zat'az Studenta je 60 hodin za semester (1kredit/30 hodin prace).
Kontaktné hodiny V ramci predmetu — 26 hodin, samostudium — 34 hodin za semester.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyucujuci: doc. Mgr. art. Ing. Richard Kitta, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 20.04.2022

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: \ Niazov predmetu: Technoldgia fotografie |

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 27 hodin cviceni / blokové vyucovanie
prezencna metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Stadia: 1. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieiiujice predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Dochadzka: 70% (21 bodov); Realizacia a prezentacia 30% (9 bodov);

Vysledky vzdelavania:

Po tispesnom ukonceni procesu vzdelavania bude Student:

- rozumiet’ principu vzniku obrazu na svetlo citlivom fotomateriali

- rozumiet’ principu vzniku fotografického obrazu prostrednictvom dierkovej komory

- vediet’ samostatne vytvorit’ zdkladny fotograficky pristroj (camera obscura, solarograf)
- poznat’ klasické techniky vyvolavania ¢ierno bieleho negativneho materidlu

- ovladat’ pracu s fotochémiou — pozitivnym fotomaterialom

Strucna osnova predmetu:

Cielom predmetu je oboznamenie Studentov so zakladnymi obsahovymi a vyrazovymi
prostriedkami klasickej ¢ierno-bielej fotografie.

- realizacia cvi¢enia zameraného na oboznamenie sa S klasickymi technologickymi postupmi
pri vzniku obrazu na pozitivnom ¢ierno-bielom svetlo-citlivom fotomateriali

- pochopenie principu vzniku obrazu za pomoci zva¢Sovacieho pristroja prostrednictvom
techniky fotogramu (rayogramu) a pochopenie principu vzniku obrazu prostrednictvom
dierovej komory (camera obscura)

- zvladnutie jednoduchych technologickych postupov spracovania pozitivneho fotografického
materialu

- zvladnutie vyvolavania pozitivneho fotomateralu a poznanie principu vyroby vlastného
fotografického pristroja: Camery Obscury

- pre uspeSn¢ ukoncenie semestra Student odovzda spracované semestralne cvicenie — sériu
kreativnych fotogramov

Odporicana literatira:

HUNTER F., BIVER S., FUQUA P.: Fotografie & svétlo : naucte se techniky fotografického
sviceni. Brno: Zoner Press , 2007. ISBN 978-80-86815-69-5

HOJSTRICOVA I.: Renesancia fotografie 19. storodia : vyskum, vzdelavanie, experiment,
Bratislava, Vysoka Skola vytvarnych umeni, 2014. ISBN 978-80-89259-84-7

FREEDMAN M.: Fotografie a nizka hladina osvétleni : kompletni priavodce. Brno: Zoner
Press , 2008. ISBN 978-80-7413-006-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Maximalny pocet Studentov v danom semestri je 10

Celkova zat'az Studenta za semester: 60 hodin (1 kredit / 30 hodin prace)
Prezencne (cviCenia): 27 hodin

Individudlna tvoriva ¢innost’: 33 hodin

Hodnotenie predmetov
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Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyucujuci: Mgr. art. Matej Opaleny

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: \ Nazov predmetu: Technoldgia fotografie Il

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 27 hodin cviceni za semester / blokové vyucovanie
prezencna metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Stadia: 2. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieiiujice predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Dochadzka: 60% (19 bodov);

Realizacia zadania 40% (11 bodov)

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vysledky vzdelavania:

Po tispesnom ukonceni procesu vzdelavania bude Student:

- rozumiet’ principu zaznamenavania obrazu prostrednictvom analégového fotoaparatu

- vediet’ pracovat’ s klasickymi ¢iernobielymi analogovymi fotoaparatmi

- pracovat’ s fotochémiou — negativnym fotomateralom

- schopny vyvolat Ciernobiely negativ z ktorého bude nasledne vediet’ vyvolat’ pozitivnu
¢iernobielu fotografiu

- poznat’ principy a postupy prace so svetlocitlivou fotografickou emulziou

- schopny vnimat’ a pouzit’ klasické ¢iernobiele technologie a spracovanie materialu ako jednu
Z moznosti pre spracovanie témy

Stru¢na osnova predmetu:

- Ciel'om predmetu je oboznamit’ Studentov s mierne zlozitejSimi postupmi pri tvorbe
a spracovani ¢iernobielej fotografie.

- zvladnutie zlozitejSich technologickych postupov spracovania pozitivneho a negativneho
fotografického materialu

- realizacia vyroby vlastného fotografického pristroja: Camery Obscury

- samostatné zvladnutie komplexného vyvolavacieho procesu od negativneho materialu
(kinofilmu) aZ po pracu s pozitivnym svetlo-citlivym materidlom (Ciernobielej fotografie) az
po jeho findlne ustalenie

- pre uspeSné¢ ukoncenie semestra Student odovzda spracované semestralne cvicenie —
vytvorenie série fotografii pomocou vlastnoru¢ne vyrobenej Camery Obscury a sériu
vyvolanych ¢iernobielych fotografii nafotenych na analdogovy fotoaparat

Odporucana literatira:

CISAR K.: Co je to fotografie? Praha: Herrmann, 2004. ISBN 80-239-5169-6
HOJSTRICOVA I.: Renesancia fotografie 19. storodia : vyskum, vzdelavanie, experiment,
Bratislava, Vysoka Skola vytvarnych umeni, 2014. ISBN 978-80-89259-84-7

PETERSON B.: Naucte se exponovat kreativné : poznejte tajemstvi tvorby skvélych snimki
filmovym i digitdlnim aparatem. Brno: Zoner Press , 2005. ISBN 978-80-86815-22-0

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Maximalny pocet Studentov v danom semestri je 10

Celkova zat'az Studenta za semester: 60 hodin (1 kredit / 30 hodin prace)
Prezencne (cviCenia): 27 hodin
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Individudlna tvoriva ¢innost’: 33 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyudujuci: Mgr. art. Matej Opaleny

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Technologické konzultacie ateliérovych projektov I

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
24 hodin konzultacii za semester / blokové vyucovanie
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 1 kredit

Odporiacany semester Studia: 5. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: nie st

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna 100 percentna ucast’ na
vlastnych konzultaciach a ucast’ min. na 50% konzultécii inych Studentov. V pripade
hospitalizacie posluchaca sa percento minimalnej tcasti na konzultaciach inych studentov
zniZuje na 25%.

Hodnotenie Neabsolvoval sa udeli posluchacovi, ktory stanovenu podmienku nesplni.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je napomdct’ Studentom upevnit’ si vedomosti a technologické zruc¢nosti,
ktoré nadobudli pocas Stadia v inych technologickych odbornych predmetoch a teraz pocas
aplika¢nej etapy tieto vedomosti a zru¢nosti potrebuju synergicky aplikovat pri realizacii
vlastnych ateliérovych projektov.

Podrla konkrétneho ateliérového projektu v prislusnom semestri sa konzultacie v pripade
analogovych projektov vedi najmé z oblasti konkrétneho materidlovo technologického
rieSenia a technologicko-konstrukénych parametrov vytvarného diela. V pripade digitalne;j
alebo hybridnej podoby sa konzultacie zameriavajii najmi na pouZitie digitdlnych nastrojov,
programovanie a navrh a konfiguraciu hardvéru potrebného na realizaciu a prezentaciu diela.
Vysledkom vzdeldvania je upevnenie a rozsirenie technologického know-how a odbornych
vedomosti a zrucnosti pri realizacii umeleckych diel.

Struéna osnova predmetu:
Tematické okruhy a konkrétny obsah predmetu je determinovany konkrétnou posluchacovou
poziadavkou a technologickym spracovanim jeho vlastnej ateliérovej prace.

Odporucana literatura:
Bude urcend ad hoc na zdklade konkrétneho technologického problému alebo riesenia

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

- Predmet sa viaze k ateliérovym pracam v 5. semestri a je len pre Studentov Studijného
programu IDM-PT

- Pocet Studentov zapisanych na predmete je obmedzeny poctom 12 na jedného pedagoga,
tj. celkovo 24

-V pripade vicsicho zaujmu Studentov ako 24 sa navysia hodinové kapacity jednotlivych
vyucujucich (pokial’ je to mozné ), alebo sa poziada vedenie fakulty o doplnenie d’alSich
vyucujucich podl'a pravidiel uvedenych v Studijnom poriadku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
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Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyuéujuci:
Mgr. art. Marek Galbavy, ArtD. (OZP), PaedDr. Peter Vitko

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu: Technologické konzultacie
ateliérovych projektov II

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
24 hodin konzultacii za semester / blokové vyucovanie
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 1 kredit

Odporiacany semester Studia: 6. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: nie st

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna 100 percentna ucast’ na
vlastnych konzultaciach a Gc¢ast’ min. na 50% konzultacii inych Studentov. V pripade
hospitalizacie posluchaca sa percento minimalnej tcasti na konzultaciach inych studentov
zniZuje na 25%.

Hodnotenie Neabsolvoval sa udeli posluchacovi, ktory stanovenu podmienku nesplni.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je napomdct’ Studentom upevnit’ si vedomosti a technologické zru¢nosti,
ktoré nadobudli pocas Studia v inych technologickych odbornych predmetoch a teraz pocas
aplikacnej etapy tieto vedomosti a zru¢nosti potrebuju synergicky aplikovat’ pri realizacii
vlastnych ateliérovych projektov.

Podl'a konkrétneho ateliérového projektu v prislusSnom semestri sa konzultacie v pripade
analogovych projektov vedu najmaé z oblasti konkrétneho materidlovo technologického
rieSenia a technologicko-konstrukénych parametrov vytvarného diela. V pripade digitalnej
alebo hybridnej podoby sa konzultacie zameriavaju najmé na pouzitie digitalnych nastrojov,
programovanie a navrh a konfiguraciu hardvéru potrebného na realizaciu a prezentaciu diela.
Vysledkom vzdelavania je upevnenie a rozsirenie technologického know-how a odbornych
vedomosti a zru¢nosti pri realizacii umeleckych diel.

Strucna osnova predmetu:
Tematické okruhy a konkrétny obsah predmetu je determinovany konkrétnou poslucha¢ovou
poziadavkou a technologickym spracovanim jeho vlastnej ateliérovej prace.

Odporuicana literatira:
Bude urcena ad hoc na zéklade konkrétneho technologického problému alebo rieSenia

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

- Predmet sa viaze k ateliérovym pracam v 6. semestri a je len pre Studentov Studijného
programu IDM-PT

- Pocet Studentov zapisanych na predmete je obmedzeny poctom 12 na jedného pedagdga,
tj. celkovo 24

-V pripade vicsieho zaujmu Studentov ako 24 sa navysia hodinové kapacity jednotlivych
vyucujucich (pokial je to mozné ), alebo sa poziada vedenie fakulty o doplnenie d’alSich
vyucujucich podl'a pravidiel uvedenych v Studijnom poriadku

Hodnotenie predmetov
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Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyucujuci:
Mgr. art. Marek Galbavy, ArtD. (OZP); PaedDr. Peter Vitko

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc.Miroslav Nicz, akad.mal.




Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu: Technologické konzultacie
ateliérovych projektov I11

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
24 hodin konzultacii za semester / blokové vyucovanie
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 1 kredit

Odporiacany semester Studia: 7. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: nie st

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna 100 percentna ucast’ na
vlastnych konzultaciach a ucast’ min. na 50% konzultécii inych Studentov. V pripade
hospitalizacie posluchaca sa percento minimalnej ucasti na konzultaciach inych studentov
zniZuje na 25%.

Hodnotenie Neabsolvoval sa udeli posluchacovi, ktory stanovenu podmienku nesplni.

Vysledky vzdelavania:

Ciel'om predmetu je napomoct’ Studentom upevnit’ si vedomosti a technologické zru¢nosti,
ktoré nadobudli pocas Stadia v inych technologickych odbornych predmetoch a teraz pocas
aplikacnej etapy tieto vedomosti a zru¢nosti potrebuju synergicky aplikovat’ pri realizacii
vlastnych ateliérovych projektov.

Podl'a konkrétneho ateliérového projektu v prislusnom semestri sa konzultacie v pripade
analogovych projektov vedii najmé z oblasti konkrétneho materialovo technologického
rieSenia a technologicko-konstrukénych parametrov vytvarného diela. V pripade digitalne;j
alebo hybridnej podoby sa konzultacie zameriavaji najmé na pouzitie digitalnych nastrojov,
programovanie a navrh a konfiguraciu hardvéru potrebného na realizaciu a prezentaciu diela.
Vysledkom vzdeldvania je upevnenie a rozsirenie technologického know-how a odbornych
vedomosti a zrucnosti pri realizacii umeleckych diel.

Struéna osnova predmetu:
Tematické okruhy a konkrétny obsah predmetu je determinovany konkrétnou posluchacovou
poziadavkou a technologickym spracovanim jeho vlastnej ateliérovej prace.

Odporucana literatura:
Bude urcend ad hoc na zdklade konkrétneho technologického problému alebo riesenia

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

- Predmet sa viaze k ateliérovym pracam v 7. semestri a je len pre Studentov $tudijného
programu IDM-PT

- Pocet Studentov zapisanych na predmete je obmedzeny poctom 12 na jedného pedagoga,
tj. celkovo 24

-V pripade vicsicho zaujmu Studentov ako 24 sa navysia hodinové kapacity jednotlivych
vyucujucich (pokial je to mozné ), alebo sa poziada vedenie fakulty o doplnenie d’al$ich
vyucujucich podl'a pravidiel uvedenych v Studijnom poriadku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program
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Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyuéujuci:
Mgr. art. Marek Galbavy, ArtD. (OZP); PaedDr. Peter Vitko

Déatum poslednej zmeny: 26.2.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Technologické konzultacie k bakaldrskej praci

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
24 hodin konzultacii za semester / blokové vyucovanie
prezen¢na metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 1 kredit

Odporiacany semester Studia: 8. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmienujuce predmety: nie st

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pre absolvovanie predmetu a udelenie hodnotenia je povinna 100 percentna ucast’ na
vlastnych konzultaciach.

Hodnotenie Neabsolvoval sa udeli posluchacovi, ktory stanovenu podmienku nesplni.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je ponuknut’ moznost’ posluchd¢om konzultovat’ technologické rieSenie
zavereCnej bakalarskej prace. Podl'a bakalarskeho projektu sa konzultacie v pripade
analégovych projektov vedii najmaé z oblasti konkrétneho materidlovo technologického
rieSenia a technologicko-konstrukénych parametrov vytvarného diela. V pripade digitalnej
alebo hybridnej podoby sa konzultacie zameriavaji najmé na hardvérové a softvérové riesenie
pripadne tvorbu digitdlnych médii. Vysledkom vzdelavania je upevnenie si a rozsirenie
technologického know-how a odbornych vedomosti a zrucnosti pri realizacii umeleckych diel.

Stru¢na osnova predmetu:
Tematické okruhy a konkrétny obsah predmetu je determinovany konkrétnou posluchacovou
poziadavkou a technologickym spracovanim jeho vlastnej bakaldrskej prace.

Odporucana literatira:
Bude urcend ad hoc na zdklade konkrétneho technologického problému alebo rieSenia

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

- Predmet sa viaze k ateliérovym pracam vo 8. semestri a je len pre Studentov Studijného
programu IDM-PT

- Pocet Studentov zapisanych na predmete je obmedzeny poctom 12 na jedného pedagoga,
tj. celkovo 24

-V pripade vicsieho zaujmu Studentov ako 24 sa navysia hodinové kapacity jednotlivych
vyucujucich (pokial je to mozné ), alebo sa poziada vedenie fakulty o doplnenie d’alSich
vyucujucich podl'a pravidiel uvedenych v Studijnom poriadku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyucujuci: Mgr. art. Marek Galbavy, ArtD. (OZP); PaedDr. Peter Vitko

Détum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka §kola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Videokamera a strihova skladba I

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 28 hodin cviceni za semester / blokové vyucovanie
prezencna metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2 kredity

Odporucany semester/trimester Studia: 1. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Dochadzka — 50% (15 bodov)

Priebezna praca — 30% (9 bodov)
Prezentacia — 20% (6 bodov)

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu:

e poslucha¢ bude oboznameny so zdkladnymi kinematografickymi pojmami, ako aj
s technickymi funkcionalitami videokamery

e nadobudne praktické navyky pri praci so zaznamovou audiovizualnou jednotkou a ich
nasledné vyuzitie pri kreativnom procese tvorby

e posluchac¢ nadobudne dostatocné teoretické vedomosti a elementarne praktické zrucnosti
pre samostatnu pracu s videokamerou

e sa posluchac oboznami so zdkladnymi funkciami strihového (nelinedrneho) softvéru
a ziska zékladné poznatky o vyzname strihovej skladby pri tvorbe umeleckého diela

Stru¢na osnova predmetu:

Semester je zamerany na osvojenie si praktickych zruénosti pri praci s videokamerou,
precvicovanie a pochopenie pouzivania roznych velkosti zaberov, uhlov a pohybov kamery,
vnutrozaberovej montdze a vyznamu farby v snimanom obraze. Pri strihovej skladbe budeme
dbat’ na vyuzitie filmovej reci a aj na dodrziavanie filmovej osi pri nadvadznosti zaberov.
Predstavime si zakladné skladobné pravidla a zékonitosti pri ich pouzivani.

V priebehu semestra posluchaci zrealizuju 3 cvicenia na precvicenie si novonadobudnutych
vedomosti a zru¢nosti.

Hlavnym vzdeldvacim vystupom je realizacia kraitkometraZzneho audio-vizualneho diela.

Odporucana literatira:

SZOMOLANYI, A.: Kameramanska tvorba pre dokumentaristu I., AU v BB, 2009, ISBN
978-80-89078-64-6

MONACO, J.: Jak ¢ist film, Albatros, 2004, ISBN 80-00-01410-6

LABIK, I’.: Dramaturgia strihovej skladby : horizontalna a vertikalna §truktura filmového
pribehu, VeRBuM, 2013, ISBN 978-80-87500-30-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Maximalny pocet Studentov v semestri je 15

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester: 60 hodin (1 kredit / 30 hodin prace)
Prezencéne (cvicenia): 28 hodin

Individudlna tvoriva ¢innost’: 32 hodin
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyuéujuci: Mgr. art. Stanislav Kralik

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil:




Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: Nazov predmetu:
Videokamera a strihova skladba 11

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 28 hodin cviceni za semester / blokové vyucovanie
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2 kredity

Odporiacany semester/trimester Studia: 2. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieiujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Dochadzka — 50% (15 bodov)

Priebezna praca — 30% (9 bodov)

Prezentacia — 20% (6 bodov)

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu:

- posluchac rozsiri svoje znalosti snimacich postupov o technicky naro¢nejsie obrazové
vyrazové prostriedky

- sa posluchac¢ nauci porusovat’ bezne zauzivané pravidla filmového jazyka v prospech
autorskej tvorby

- bude poslucha¢ schopny zvolit’ vhodny realiza¢ny postup pre rozne formy audiovizuélneho
diela (video, film, reklama)

- sa poslucha¢ oboznami so zakladnymi video- efektmi a s ich vyuzitim v tvorivom procese

Stru¢na osnova predmetu:

Semester je zamerany na rozsirenie zakladnym praktickych zruénosti pri praci

s videokamerou, a na pouZzivanie atypickych zéberov (makro, casozber, slowmo).
Nadobudnuté vedomosti budu posluchaci nasledne aplikovat pri realizacii cviceni na reklamu,
webovy skec¢ a videoklip.

V priebehu semestra posluchaci zrealizuju 3 cvicenia na precvicenie si novonadobudnutych
vedomosti a zru¢nosti.

Hlavnym vzdelavacim vystupom je realizacia krdtkometrdzneho audio- vizualneho diela.

Odporucana literatira:

SZOMOLANYI, A.: Kameramanska tvorba pre dokumentaristu I1., AU v BB, 2010, ISBN
978-80-89078-74-5

DIMITROV, P.: Film —umenie v ¢ase, AU v BB, 2011, ISBN 978-80-89078-95-0
MONACUO, J.: Jak ¢&ist film, Albatros, 2004, ISBN 80-00-01410-6

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Maximalny pocet Studentov v semestri je 15

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester: 60 hodin (1 kredit / 30 hodin prace)
Prezencne (cvicenia): 28 hodin

Individualna tvoriva ¢innost’: 32 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy $tudijny program
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Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyuéujuci: Mgr. art. Stanislav Kralik

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Vybrané kapitoly z dejin umenia — 19. storocie

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok tyzdenne / 2 hodiny seminarov tyzdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Studia: 3. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefnujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna ucast’ na seminaroch, seminarna praca, absolvovanie sktsky. Aktivna Gcast’ na
seminaroch (10%, FX/menej ako 80% ucast’, povolené 2 neospravedlnené absencie),
vypracovanie seminarnej prace (20%), sktska (70%).

Vysledky vzdelavania:

Architektara 19. storo€ia (neoslohy — neogotika, neorenesancia a d’alsie, nové materialy a ich
vyuzitie — liatina, liate sklo, Zelezobeton)

Socharstvo 19. storo¢ia (romantizmus, realizmus a impresionizmus v prejavoch socharstva,
najvyznamnejsie osobnosti a ich dielo)

Maliarstvo 19. storoc€ia (spolo¢enské zmeny a ich vplyv na profilovanie novych umeleckych
smerov a ich umelecké vychodiska — romantizmus, orientalizmus, realizmus, impresionizmus,
postimpresionizmus, symbolizmus, Nabis a pociatky secesie)

NajdolezitejSie umelecké centra — Franctzsko, Anglicko a Nemecko, najvyznamne;jsi
predstavitelia malby a ich dielo

Stru¢na osnova predmetu:

Formy vytvarného prejavu v obdobi baroka, rokoka a klasicizmu (maliarstvo, socharstvo,
uzitkové formy umenia)

NajvyznamnejSie osobnosti barokového, rokokového a klasicistického umenia a ich dielo
NajvyznamnejSie kultirne centra barokového, rokokového a klasicistického umenia
(Francuzsko, Taliansko, Nemecko, gpanielsko...)

Prejavy barokovej a klasicistickej kultury v strednej Eurdpe, Rusku a Amerike

Principy barokového a klasicistického stavitel'stva (dynamické a klasicizujuce formy...)
NajvyznamnejSie priklady barokovej, rokokovej a klasicistickej architektury v jednotlivych
vyznamnych eurdpskych centrach a v Amerike

NajvyraznejSie osobnosti architektiry baroka a klasicizmu

Odporicana literatira:

DUBY, G. — DAVAL. J.-L. et al. 2006. Sculpture : From Antiquity to the Present Day. KoIn:
Taschen. ISBN 3-8228-5080-2

GOMBRICH, E. 2006. Ptibéh uméni. 1. vyd. Praha: Argo. ISBN 80-7203-143-0

HUYGHE, R. et al. 1974. Encyklopedie Uméni nové doby: Ed. Uméni a Lidstvo Larousse. 1.
vyd. Praha: Odeon

LYNTON, N. 1981. Uméni 19. a 20. stoleti: Ed. Uméni svéta. 1. vyd. Praha: Artia

TOMAN, R. 2000. Neoclassicism and Romanticism: Architecture, Sculprure, Painting,
Drawings — 1750-1848. Cologne: Kénemann. ISBN 3-8290-1575-5

WELTONOVA, J.1996. Impresionizmus: Ed. Umenie zblizka. 1. vyd. Bratislava. Perfekt.
ISBN 80-8046-020-5
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

60 hodin celkova Casova zat'az Studenta / semester
26 hodin prezencna metdda vzdeldvania / semester
34 hodin individudlna praca Studenta / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D E

FX

Vyucujuci: Mgr. Stanislav Brna

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: Nazov predmetu:
Vybrané kapitoly zo starych dejin umenia — Barok
a Rokoko

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok tyzdenne / 2 hodiny seminarov tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Studia: 2. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmieiujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna ucast’ na seminaroch, seminarna praca, absolvovanie skusky. Aktivna tcast’ na
seminaroch (10%, FX/menej ako 80% ucast’, povolené 2 neospravedlnené absencie),
vypracovanie semindrnej prace (20%), skuska (70%).

Vysledky vzdelavania:
Prehlbenie vedomosti posluchac¢ov vo vybranych statiach z umenia baroka, rokoka a
klasicizmu

Stru¢na osnova predmetu:

Formy vytvarného prejavu v obdobi baroka, rokoka a klasicizmu (maliarstvo, socharstvo,
uzitkové formy umenia)

Najvyznamnejsie osobnosti barokového, rokokového a klasicistického umenia a ich dielo
Najvyznamnejsie kultirne centrd barokového, rokokového a klasicistického umenia
(Franciizsko, Taliansko, Nemecko, Spanielsko...)

Prejavy barokovej a klasicistickej kultury v strednej Eurdpe, Rusku a Amerike

Principy barokového a klasicistického stavitel'stva (dynamické a klasicizujuce formy...)
Najvyznamnejsie priklady barokovej, rokokovej a klasicistickej architektury v jednotlivych
vyznamnych eurdpskych centrach a v Amerike

NajvyraznejSie osobnosti architektiry baroka a klasicizmu

Odporicana literatira:

DUBY, G. — DAVAL. J.-L. et al. 2006. Sculpture : From Antiquity to the Present Day. Koln:
Taschen. ISBN 3-8228-5080-2

GOMBRICH, E. 2006. Ptibéh uméni. 1. vyd. Praha: Argo. ISBN 80-7203-143-0
HUYGHE, R. et al. 1970. Encyklopedie Uméni renesance a baroku: Ed. Uméni a Lidstvo
Larousse. 1. vyd. Praha: Odeon

KIDSON, M. 1972. Barok a rokoko. 1. vyd. Bratislava: Pallas

RUSINA, I. (ed.). 1998. Barok. Dejiny slovenského vytvarného umenia. 1. vyd. Bratislava:
SNG. ISBN 80-8059-014-1.

TOMAN, R. 2004. Baroko: Architektura, Sochaistvi, Malifstvi. 2. upr. vyd. Praha: Slovart.
ISBN 80-7209-771-7

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

60 hodin celkova Casova zataz Studenta / semester
26 hodin prezen¢na metdda vzdelavania / semester
34 hodin individudlna praca Studenta / semester

Hodnotenie predmetov
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Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

A B C D

FX

Vyucujuci: PhD., Mgr. Stanislav Brna

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Vybrané kapitoly zo starych dejin umenia — Pravek
a Starovek

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok tyzdenne / 2 hodiny seminarov tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Studia: 1. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmieiujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna ucast’ na seminaroch, seminarna praca, absolvovanie skusky. Aktivna tcast’ na
seminaroch (10%, FX/menej ako 80% ucast’, povolené 2 neospravedlnené absencie),
vypracovanie semindrnej prace (20%), skuska (70%).

Vysledky vzdelavania:
Prehlbenie vedomosti posluchaov vo vybranych statiach z umenia Praveku a Staroveku

Strucna osnova predmetu:

Formy vytvarného prejavu v obdobi Praveku (jaskynné mal’by, rytiny a plastiky)

NajranejSie formy stavitel'stva (menhir, dolmen, kromlech)

Civilizacie staroveku a ich vytvarné a architektonické prejavy (Mezopotamske kultury, Egypt,
Kykladské ostrovy, Grécko, Etruska risa, Rim)

Odporucana literatira:

BOARDMAN, J. (eds.). 2006. The World of Ancient art. 1. vyd. London: Thames & Hudson.
ISBN 978-0-500-23827-1.

BRNA, S. 2017. Dejiny umenia I: Od praveku po renesanciu. 1. vyd. B. Bystrica: AU. ISBN
978-80-89555-80-2

BURENHULT, G. et al. 2006. Velké civilizace: Kultura a spole¢nost starovl’ku. 1. vyd. Praha:
Argo. ISBN 80-7203-778-1

BUSSAGLI, M. 2004. Rome — Art and Architecture. 1. vyd. Koln: Kénemann. ISBN 3-8331-
1232-8

DUBY, G. — DAVAL, J.-L. (ed.). 2006. Sculpture: From Antiquity to the Middle Ages. In:
Sculpture: From Antiquity to the present day. Part I. 1. vyd. K6ln: Taschen. ISBN 3-8228-
5080-2.

GARBINI, G. 1971. Staroveké kultary Blizkeho vychodu : Ed. Umenie sveta. 1. vyd.
Bratislava: Pallas

GOMBRICH, E. 2006. Ptibéh uméni. 1. vyd. Praha: Argo. ISBN 80-7203-143-0

HUYGHE, R. (red.). 1967. Encyklopedie uméni pravéku a starovéku: Ed. Larousse. Uméni

a lidstvo. Praha: Odeon.

JELINEK, J. 1980. Velky obrazovy atlas pravekého &loveka. 1. vyd. Bratislava: Mladé leta.
KRAUS, T. 1990. Das Romische Weltreich. 1. vyd. Berlin: Propylden Verlag. ISBN 3-549-
51026-8.

LOMMEL, A. 1972. Prehistorické a primitivne umenie: Ed. Umenie sveta.Bratislava: Pallas.
KORECKY, M: 1983. Objevy pod pyramidami: zrod architektoniky ve starovékém Egypté
I11. - V. dynastie. 1. vyd. Praha: Odeon.

SCHULZ, R. — SEIDEL, M. 2004. Egypt — The world of the Pharaohs. 1. vyd. Koln:
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Konemann. ISBN 3-8331-1104-6

SILIOTTI, A. 2006. Egypt. 1. vyd. Praha: Rebo Productions. ISBN 80-7234-573-7.
STRONG, D. 1970. Antické umenie: Ed. Umenie sveta. 1. vyd. Bratislava: Pallas

ROAF, M.: Svét staré Mezopotamie a starovékého Blizkeho vychodu. Praha : Knizny klub,
1998. ISBN 80-7176-755-7.

ROBINS, G. 2008. The Art of Ancient Egypt. Revised edition. Harvard University Press.
ISBN 978-0-674-03065-7.

VERNER, M. — BARES, L. - VACHALA, B. 2007. Encyklopedie starovékého Egypta. 1.
vyd. Praha: Libri. ISBN 978-80-7277-306-0.

WILKINSON, R., H. 2000, The Complete Temples of Ancient Egypt. 1. vyd. London:
Thames & Hudson. ISBN 978-0500051009.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

60 hodin celkova Casova zataz Studenta / semester
26 hodin prezencna metdda vzdelavania / semester
34 hodin individudlna praca Studenta / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: novy Studijny program

A B C D E FX

Vyudujuci: Mgr. Stanislav Brna

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu:
Vybrané kapitoly zo starych dejin umenia —
Renesancia a Manierizmus

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok tyzdenne / 2 hodiny seminarov tyzdenne
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 2. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmieiujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna ucast’ na seminaroch, seminarna praca, absolvovanie skusky.

Aktivna ¢ast’ na semindroch (10%, FX/menej ako 80% ucast’, povolené 2 neospravedlnené
absencie), vypracovanie seminarnej prace (20%), skuska (70%).

Vysledky vzdelavania:
Prehlbenie vedomosti posluchaov vo vybranych statiach z umenia renesancie a manierizmu

Strucna osnova predmetu:

Formy vytvarného prejavu v obdobi Renesancie (maliarstvo, sochérstvo a kresba)
Najvyznamnejsie osobnosti renesan¢ného obdobia a ich dielo

Principy renesan¢éného stavitel'stva (tvaroslovné prvky, prevzaté antické tvaroslovie,
perspektiva, harménia symetria...)

Prejavy renesanénej architektury v Taliansku a mimo Talianska

Odporicana literatira:

BRNA, S. 2017. Dejiny umenia I: Od praveku po renesanciu. 1. vyd. B. Bystrica: AU. ISBN
978-80-89555-80-2

DUBY, G. — DAVAL. J.-L. et al. 2006. Sculpture : From Antiquity to the Present Day. Kdln:
Taschen. ISBN 3-8228-5080-2

GOMBRICH, E. 2006. Ptibéh uméni. 1. vyd. Praha: Argo. ISBN 80-7203-143-0

HUYGHE, R. et al. 1970. Encyklopedie Uméni renesance a baroku: Ed. Uméni a Lidstvo
Larousse. 1. vyd. Praha: Odeon

MARTINDALE, A. 1972. Clovék a renesance : Ed. Umenie sveta. 1. vyd. Praha: Artia
ROBERTS-JONES, Ph. - ROBERTS-JONES, F. 2003. Pieter Bruegel starsi. 1. vyd. Praha:
Slovart. ISBN 80-7209-507-2

TOMAN, R. 2000. Uméni italské renesance : Architektura — socharstvi — malifstvi — kresba. 2.
vyd. Praha: Slovart. ISBN 80-7209-252-9

WOLF, N. 2007. Albrecht Diirer : Génius némecké renesance. 1. vyd. Praha: Taschen -
Slovart. ISBN 978-80-7209-889-7 (CZ2)

ZOLLNER, F. 2007. Leonardo da Vinci — The Complete Paintings and Drawings. 2. vyd.
KolIn: Taschen. ISBN 978-3-8228-3827-3

ZOLLNER, F. — THOENES, Ch. 2010. Michelangelo — Life and Work. 2. vyd. K&ln:
Taschen. ISBN 978-3-8365-2117-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:
60 hodin celkova Casova zataz Studenta / semester
26 hodin prezenéna metdda vzdelavania / semester
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34 hodin individuélna prica Studenta / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy SP

A B C

FX

Vyudujuci: Mgr. Stanislav Brna

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kod predmetu: Nazov predmetu: Vybrané kapitoly zo starych
dejin umenia — Stredovek

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok tyzdenne / 2 hodiny seminarov tyzdenne
prezen¢na metoda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Stadia: 1. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmieriujuce predmety: -

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna i¢ast’ na semindroch, seminarna praca, absolvovanie skusky.

Aktivna Gc¢ast’ na seminaroch (10%, FX/menej ako 80% ucast’, povolené 2 neospravedlnené
absencie), vypracovanie seminarnej prace (20%), skaska (70%).

Vysledky vzdelavania:
Prehlbenie vedomosti posluchacov vo vybranych statiach z umenia raného i vrcholného
stredoveku

Strucna osnova predmetu:

Formy vytvarného prejavu v obdobi Stredoveku (maliarstvo, socharstvo, uzitkové formy
umenia)

NajvyznamnejSie kultirne centrd romanskeho a gotického umenia (Francuzsko, Taliansko,
Nemecko, Anglicko...)

Prejavy stredovekej kultury v strednej Europe

Principy romanskeho a gotického stavitel'stva (tvaroslovné prvky a ich pomenovanie, bazilika,
katedrala, halovy kostol, previazanost” architektiry s umenim)

Prejavy romanskej a gotickej architektiry v jednotlivych vyznamnych eurdpskych centrdch

Odporucana literatara:

BARRAL | ALTET, X. 2002. The Early Middle Ages : From Late Antiquity to A. D. 1000.
KélIn: Taschen. ISBN 3-8228-1794-5

BARRAL | ALTET, X. 1998. The Romanesque : Towns, Cathedrals and Monasteries. Koln:
Taschen. ISBN 3-8228-7201-6

BRNA, S. 2017. Dejiny umenia I: Od praveku po renesanciu. 1. vyd. B. Bystrica: AU. ISBN
978-80-89555-80-2

CIDLINSKA, L. 1989. Gotické kridlové oltare na Slovensku. 1. vyd. Bratislava: Tatran. ISBN
80-222-0029-8

DUBY, G. — DAVAL. J.-L. et al. 2006. Sculpture : From Antiquity to the Present Day. Kdln:
Taschen. ISBN 3-8228-5080-2

GOMBRICH, E. 2006. Pfibéh uméni. 1. vyd. Praha: Argo. ISBN 80-7203-143-0

HUYGHE, R. et al. 1969. Encyklopedie Uméni stiedovéku : Ed. Uméni a Lidstvo Larousse. 1.
vyd. Praha. Odeon

MENCL, V. 1937. Stredoveka architektira na Slovensku : Kniha prva — Stavebné umenie na
Slovensku od najstarsich ¢ias az do konca doby romanskej. 1. vyd. Praha — Presov:
Ceskoslovenska grafické unia

MERHAUTOVA, A. — TRESTIK, D. 1984. Roméanské uméni v Cechach a na Moravé. 2. vyd.
Praha. Odeon

TOGNER, M. 1989. Stredoveka ndstenna mal'’ba na Gemeri : Ed. Umenie na Slovensku. 1.
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vyd. Bratislava: Tatran. ISBN 80-222-0027-1

TOMAN, R. et al. 1999. The Art of Gothic : Architecture — Sculpture — Pinting. Koln:
Konemann. ISBN 3-8290-1741-3

TOMAN, R. et al. 1997. Romanesque : Architecture — Sculpture — Pinting. Koln: Kénemann.
ISBN 3-89508-447-6

ZARY, J. 1986. Dvojlod’ové kostoly na Spisi : Ed. Umenie na Slovensku. 1. vyd. Bratislava:
Tatran

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

60 hodin celkova Casova zataz Studenta / semester
26 hodin prezencna metdda vzdelavania / semester
34 hodin individudlna praca Studenta / semester

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy SP

A B C D E FX

Vyudujuci: Mgr. Stanislav Brna

Datum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka skola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kaéd predmetu: | Nazov predmetu: Zaklady restaurovania [

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodina prednasky / 28 hodin cvifeni za semester
prezencna metoda vzdelavania

Pocéet kreditov: 2

Odporicany semester/trimester Stadia: 3. semester

Stupen Studia: 1. stupen

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Komunikécia a dochadzka 50%, (max. 15 bodov)
Technologické zvlddnutie zadania, cvicenia 50%, (max. 15 bodov)

Vysledky vzdelavania:
Student po uspesnom absolvovani procesu vzdelavania ziska:
- zakladne teoretické poznatky z oblasti pripravnych restauratorskych prac so
zameranim na Stukatérske prvky v architektare
- ziska praktické skusenosti a kompetencie zo zakladnych pripravnych restauratorskych
prac so zameranim na Stukatérske prvky v architektiure (odborné Cistenie, sanacné
prace, konzervovanie povrchu)

Stru¢na osnova predmetu:

1. architektonické nazvoslovie

2. oboznamenie sa s technologickou problematikou restaurovania — praktické cvicenia
3. technologické spracovanie zadania - prakticka realizacia

Odporicana literatira:

LEWIS, M.: Architektura : prvky v architektonickych stylech, Brno, 2009. ISBN 978-80-251-
2463-5

KOL.AUTOROV.: Svetové dejiny umenia : maliarstvo, socharstvo, architekttra, uzitkové
umenie, Praha, 1996. ISBN 80-7181-056-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester:
60 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezencne: (cvicenia) 26 hodin
Individudlna préaca: 34 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyucujuci: Mgr. art. Ivana Slavikova, ArtD.

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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Informaény list predmetu

Vysoka §kola: Akadémia umeni v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta vytvarnych umeni

Kdd predmetu: \ Nazov predmetu: Ziklady reStaurovania I1

Druh, rozsah a metoda vzdelavacich ¢innosti:
0 hodin prednasok / 28 hodin cviceni za semester
prezencna metdda vzdelavania

Pocet kreditov: 2

Odporiacany semester/trimester Stadia: 4. semester

Stuper §tudia: 1. stupen

Podmiefiujice predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Komunikacia a dochadzka 50%, (max. 15 bodov)
Technologické zvladdnutie zadania 50%, (max. 15 bodov)

Vysledky vzdelavania:
Student po ispesnom absolvovani procesu vzdelavania ziska:
- zakladne teoretické poznatky z oblasti pripravnych konzerva¢nych a restauratorskych
prac so zameranim na socharske prvky (kamen, sadra, drevo) v architektuare.
- ziska praktické sktisenosti a kompetencie zo zakladnych pripravnych konzerva¢nych a
reStauratorskych prac so zameranim na socharske prvky (kamen, sadra, drevo) v
architektare (odborné Cistenie, sanacné prace, konzervovanie povrchu)

Stru¢na osnova predmetu:

1. socharske principy v problematike reStaurovania a konzervovania.

2. oboznamenie sa s technologickou problematikou konzervovania a restaurovania materialov
kamen, drevo — praktické cvi¢enie

3. technologické spracovanie zadania — prakticka realizacia

Odporicana literatira:

BAUEROVA, Z.: Proti ¢asu : konzervovanie a restaurovanie v Ceskoslovensku 1918-1971,
Praha, 2015. ISBN 978-80-87989-05-0

KOL.AUTOROV.: Svetové dejiny umenia : maliarstvo, socharstvo, architektira, uzitkové
umenie, Praha, 1996. ISBN 80-7181-056-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Celkova zat'azenost’ Studenta za semester:
60 hodin (1kredit/30 hodin prace)
Prezenc¢ne: (cvicenia) 26 hodin
Individudlna préca: 34 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: novy Studijny program

Hodnotenie predmetu: absolvoval/neabsolvoval.

Vyucujuci: Mgr. art. Ivana Slavikova, ArtD.

Déatum poslednej zmeny: 26.02.2021

Schvalil: doc. Miroslav Nicz, akad. maliar
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