Bakalarsky $tudijny program APLIKOVANA INFORMATIKA

1. ro¢nik — 1. semester (zimny):

preIZI(::etu Nazov predmetu Tptp Kredity ;yzzs‘(:in:}é Predmet zabezpecuje
B-AJ1 Anglicky jazyk 1 PP 2 0-2-z |E.Karasova
., O. Nanasiova,
B-LA1 Linedrna algebra 1 PP 6 2-2s K Chuds
B-LSI Logické systémy PP 6 2-2s |V. Stopjakova
B-MAT1l |Matematika 1 PP 6 4-2s B. Rudolf
B-PROG1 |Programovanie 1 PP 6 2-2s P. Zajac, T. Fabsic
B-TK1 Telesna kultdra 1 PP 1 0-2z P. Lackovi¢
Spolocenskovedny predmet PVP 3
Spolu: 30
Spolocenskovedny predmet
prelé?r(ljetu Nazov predmetu L\:p Kredity ;yzzs(iin;-\é Predmet zabezpecuje
B-ENVI  |Environmentalistika PVP| 3 2.5 | M- Pavlovic,
J. Degmova
Histdria informacnych , .,
B-HIKT 0w - PVP 3 2-1s L. Stuchlikova
a komunikacénych technolégii
B-ROCS |Rozhranie ¢lovek-stroj PVP 3 2-1s  |J. Kacur
1. rocnik — 2. semester (letny):
prelé?:etu Nazov predmetu 'L&;p Kredity r-I(—)yzZsiEn:-»é Predmet zabezpecuje
B-API Architektura pocitacov PP 6 2-2s |J.Slacka
B-AJ2 Anglicky jazyk 2 1) PP 5 0-2s E. Karasova
B-DIM Diskrétna matematika PP 6 2-2s M. Polakovi¢
B-MAT2l |Matematika 2 ?) PP 6 2-2s B. Rudolf
B-PROG2 |Programovanie 2 3) PP 6 2-2s P. Zajac
B-TK2 Telesna kultdra 2 PP 1 0-2z P. Lackovic
Spolu: 30
B-MAT1l |Matematika 14) PP 6 4-2s B. Rudolf

1) Predmet Anglicky jazyk 2 moZno absolvovat aZ po Uspeshom absolvovani predmetu Anglicky jazyk 1.

) Predmet Matematika 2 moZno absolvovat az po Uspednom absolvovani predmetu Matematika 1.

%) Predmet Programovanie 2 moZno absolvovat aZ po Uspe$nom absolvovani predmetu
Programovanie 1.

%) Predmet Matematika 1 si mdzu zapisat $tudenti len ako opakovany. Cvi€enia z predmetu st vedené
vo vacsich skupinach.
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2. rocnik — 3. semester (zimny):

Ké T Ty? Y
pred(::etu Nazov predmetu Pyrp Kredity roiiiin:_é Predmet zabezpecuje
B-DUS Diskrétne udalostné systémy PP 6 2-2s |G.Juhas
B-MASTA |Matematicka Statistika ) PP 5 2-2s O. Nanasiova
B-PS PocitaCové siete PP 6 2-2s R. Vargic, M. Petriska
B-PT Programovacie techniky ?) PP 6 2-2s M. Drozda
B-TK3 Telesnd kultura 3 PP 1 0-2z P. Lackovic
Povinne volitelny predmet A pvP 6
Spolu: 30
Povinne volitelné predmety A
Kéd , T ., | Tyzd Y _
predcr)netu Nazov predmetu Pyrp Kredity royzzsa(:mn:-»(lj Predmet zabezpecuje
Mik Citace aich
B-MPP| iropocitace d e PVP| 6 2-2s | M. Hagara, P. Kubinec
programovanie
e . . M. Vojvoda,
B-TZI Teoretické zaklady informatiky PVP 6 2-2s M. Nehéz

1) Predmet Matematicka $tatistika moZno absolvovat aZ po Uspe$nom absolvovani predmetu
Matematika 2.
) Predmet Programovacie techniky mozno absolvovat aZ po Uspesnom absolvovani predmetu
Programovanie 2.
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2. rocnik — 4. semester (letny):

Ké T Tyz Y
pred?:etu Nazov predmetu P\:p Kredity royzzsiin:-\é Predmet zabezpecuje
B-DBS Databazové systémy PP 6 2-2s |M. Vojvoda
0. Nanasiova
- i A 1 _ ’
B-LA2 Linedrna algebra 2 1) PP 6 2-2s K Chuds
B-00P Objektovo orl'enztovane pp 6 2-2s G. JuhZs
programovanie ?)
B-TK4 Telesna kultura 4 PP 1 0-2z P. Lackovic
B-UMINT [Umela inteligencia PP 6 2-2s l. Sekaj
ManaZérsky predmet PVP 5
Spolu: 30
ManazZérsky predmet
Ké T Tyz Y
pred(:r(ljetu Nazov predmetu P\:p Kredity roii‘iin:_\é Predmet zabezpecuje
B-EMAR |Elektronicky marketing PVP 5 2-2s 0. Havffner,
E. Kucera
. . M. Ziska,
B-MK ManaZment kvality PVP 5 2-2s M. Mikolszek
B-TRHE |Trh s elektrinou PVP 5 2-2s |A.Belan
B-ZFI Zaklady finanénictva PVP 5 2-2s 0. Na,ma5|?va
M. Zakopcan
gzmp | “klady manazmentu PWP| 5 | 225 |D.S3pirkovd
a podnikania

1) Predmet Linedrna algebra 2 moZno absolvovat aZ po Uspe$nom absolvovani predmetu Linedrna
algebra 1.
2) Predmet Objektovo orientované programovanie mozno absolvovat a7 po Uspe3nom absolvovani
predmetu Programovanie 1.
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3. rocnik — 5. semester (zimny):

K& T Tyz Y
pred(::etu Nazov predmetu p\:p Kredity royzzsiin:}é Predmet zabezpecuje
B-AZA Analyza a zloZitost algoritmov PP 6 2-2s M. Vojvoda
B-BP1-Al |Bakalarsky projekt 1?) PP 5 0-2kz |M. Drozda
B-0OS Operacné systémy ?) PP 6 2-2s M. Jékay
B-SWI Softvérové inZinierstvo PP 6 2-2s M. Srdmka
B-TK5 Telesna kultura 5 PP 1 0-2z P. Lackovi¢
Povinne volitelny predmet B PVP 6
Spolu: 30
Povinne volitelné predmety B
Kéd , T .. | Tyzd Y .
pred?netu Nazov predmetu Pyrp Kredity royzzsain:—»é Predmet zabezpecuje
B-KSIF Klasické sifry 3) °) PVP 6 2-2s P. Zajac, E. Antal
B- . a4 S .
WEBTEL Webové technoldgie 1 %) PVP 6 2-2s K. Zakova

1) Predmet Bakalarsky projekt 1 moZno absolvovat aZ po Uspe$nom absolvovani predmetov
Matematika 2, Programovacie techniky a Objektovo orientované programovanie.
) Predmet Opera&né systémy moZno absolvovat aZ po Uspednom absolvovani Programovanie 2.

%) Povinne volitelny predmet pre zameranie BIS.
4 Povinne volitelny predmet pre zameranie MSUS.

%) Predmet Klasické 3ifry moZno absolvovat a? po Uspesnom absolvovani predmetu Objektovo
orientované programovanie.

Vyberovy predmet
Kod , Typ .| Tyzdenny .
predmetu Ndzov predmetu Pr. Kredity rozsah P-C Predmet zabezpeduje
B.pmpH  |Fyzikalne modelovanie vp 6 595 |P-Bokes, M. Kondpka
v pocitadovych hrach )7)
B-7PKP Z3aklady programovania VP 5 928 D. Reitzner, M.

kvantovych pocitacov 2)

Sedlak, M. Ziman

%) Maximalna kapacita predmetu je 60 $tudentov.

7) Predmet Fyzikdlne modelovanie v poéitaéovych hrdch moZno absolvovat aZ po Uspe$nom absolvovani
predmetu Matematika 2 .

8 Maximalna kapacita predmetu je 40 $tudentov.
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3. rocnik — 6. semester (letny):

preljj(::etu Nazov predmetu -D:p Kredity ;ﬁiiin:_\é Predmet zabezpecuje
B-BZP-Al |Bakalarska zavere¢nd praca PP 1 0-2s M. Drozda
B-BP2-Al |Bakalarsky projekt 2 PP 5 0-2kz |M. Drozda
B-VSA Vyvoj softvérovych aplikacii *) PP 6 2-2s  |G.Juhas, I. Kossaczky
B-TK6 Telesna kultara 6 PP 1 0-2z P. Lackovi¢

Povinne volitelny predmet C PVP 6

Povinne volitelny predmet D PVP 6

Vyberovy predmet VP 5

Spolu: 30

Povinne volitelné predmety C, D
Kod Nazov predmetu Typ Kredity Tyzdenny Predmet zabezpecuje
predmetu Pr. rozsah P-C
B-AS Algebraické struktury 3) PVP 6 2-2s | 0. Nanasiova
B-PKRIM | Pogitaéova kriminalita )4) PVP| 6 225 |k Nemoga,
S. Balogh

B-RAL Rychle algoritmy ?) PVP 6 2-2s K. Nemoga
\Ij\;EBTEZ Webové technoldgie 2 3) 9) PVP| 6 2-2s  |K.Zakova

1) Predmet Vyvoj softvérovych aplikicii mozno absolvovat aZ po Uspe$nom absolvovani predmetov
Databazové systémy, Objektovo orientované programovanie a Softvérové inZinierstvo.

%) Povinne volitelny predmet pre zameranie BIS.
%) Povinne volitelny predmet pre zameranie MSUS.

%) Predmet Pocitatovd kriminalita moZno absolvovat ai po Uspesnom absolvovani predmetov

Pocitacové siete a Operacné systémy.

%) Predmet Webové technolégie 2 moZno absolvovat aZ po Uspesnom absolvovani predmetu Webové

technoldgie 1.

Vyberovy predmet
Kod , Typ .| Tyzdenny .
oredmetu Nazov predmetu Pr. Kredity rozsah P-C Predmet zabezpecuje
B-UHD Uvod do herného dizajnu VP 5 2-2s E. Kucera, M. Rabek

Student si po 3. semestri $ttdia zvoli jedno zo zamerani:
- Bezpecnost informacnych systémov (BIS)
- Modelovanie a simulacia udalostnych systémov (MSUS)

Povinne volitelné predmety pre zameranie BIS:
Klasickeé Sifry, Pocitacova kriminalita, Rychle algoritmy.

Povinne volitelné predmety pre zameranie MSUS:
Algebraické struktury, Webové technolégie 1, Webové technoldgie 2.
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